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Resumen

El presente Trabajo Fin de Grado es una investigacion sobre la ensefianza de lenguas
extranjeras. El objetivo principal de este es la elaboracion de una propuesta de Escape Room
Educativo en Educacion Infantil, en un colegio bilinglie de lengua extranjera inglés, para
permitir la adquisicion de la competencia comunicativa a traves de la experimentacion. En este
sentido, para el desarrollo de este Escape Room Educativo en un contexto de ensefianza
bilingle, se ha tenido en cuenta el enfoque Content and Language Integrated Learning (CLIL),
y con el fin de mejorar el proceso educativo de aprendizaje del inglés, este documento se centra
en el uso de la gamificacion. Por ello, con la informacidn recogida en la revision bibliografica
sobre la legislacion aragonesa, gamificacion y CLIL se disefia una propuesta didactica, en la
que una de las sesiones es un Escape Room Educativo, para permitir la adquisicion de una
nueva lengua en las aulas del segundo ciclo de Educacién Infantil, concretamente en el tercer

curso de dicha etapa.

Palabras clave: Gamificacion, Escape Room, Competencia Comunicativa, CLIL,
Educacién Infantil.
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Abstract

This Final Degree Project is a research on the teaching of foreign languages. The main
objective is the elaboration of an Educational Escape Room proposal in Early Childhood
Education, in a bilingual school of English as a foreign language, to allow the acquisition of
communicative competence through experimentation. In this sense, for the development of this
Educational Escape Room in a bilingual context, the Content and Language Integrated
Learning (CLIL) approach has been taken into account, and in order to improve the educational
process of learning English, this paper focuses on the use of gamification. Therefore, with the
information gathered in the literature review on the Aragonese legislation, gamification and
CLIL, a didactic proposal is designed, in which one of the sessions is an Educational Escape
Room, to enable the acquisition of a new language in the third year classrooms of the Early
Childhood Education.

Key words: Gamification, Escape Room, Communicative Competence, CLIL, Early
Childhood Education
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Resum

El present Treball Fi de Grau és una recerca sobre l'ensenyament de llengies
estrangeres. L'objectiu principal d'aquest es I'elaboracié d'una proposta de Escape Room
Educativo en Educacid Infantil, en un col-legi bilinglie de llengua estrangera angles, per a
permetre I'adquisicio de la competéncia comunicativa a través de I'experimentacid. En aquest
sentit, per al desenvolupament d'aquesta en un context d'ensenyament bilingue, s'ha tingut en
compte I'enfocament Content and Language Integrated learning (CLIL), i amb la finalitat de
millorar el procés educatiu d'aprenentatge de I'angles, aquest document se centra en I'Gs de la
gamificacio . Per aixo, amb la informacié recollida en la revisié bibliografica sobre la legislacié
aragonesa, gamificacid i CLIL es dissenya una proposta didactica, en la qual una de les
sessions és un Escape Room Educativo, per a permetre l'adquisicié d'una nova llengua a les

aules del segon cicle d'Educacio Infantil, concretament en el tercer curs d'aquesta etapa.

Paraules clau: Gamificaci6, Escape Room, competéncia comunicativa, CLIL,

Educacié Infantil.
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Jugar no es un descanso del aprendizaje.

Es un aprendizaje interminable, encantador, profundo, atractivo y practico.
Es la puerta del corazon del nifio.

- Vince Gowmon

En cada tarea hay algo de diversion.

Si encuentras ese algo, el trabajo te resultara un juego.

-Mary Poppins
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1. Introduccion

El mundo ha cambiado debido a los avances en la ciencia y en la tecnologia. A raiz de
los descubrimientos cientificos se conoce el funcionamiento del cerebro, el érgano encargado
del aprendizaje, por lo tanto, se sabe “que no aprendemos repitiendo de memoria si no
haciendo, cuando nos emocionamos” (Rtve, 2011, 12:59). Hoy en dia, el mantener el interés
de los alumnos en las aulas es uno de los principales desafios a los que los docentes se enfrentan
cada dia. Gracias a dichos avances y a la indiscutible falta de motivacién ante el aprendizaje,

estan surgiendo distintas estrategias motivadoras e innovadoras.

Si bien, desde un principio, la ensefianza del inglés en las aulas ha llamado mi atencion
ya que fui a un colegio bilingle, he vivido un curso escolar en USA gracias a la beca de
Amancio Ortega y también he realizado las préacticas del cuarto curso de la carrera en Finlandia
gracias a la beca Erasmus +. Como se puede comprobar, mi propia experiencia con el inglés
es muy positiva, por ello, me planteo la siguiente pregunta: ;Qué se puede hacer para que los
alumnos tengan interés por aprender inglés? Por lo tanto, la elaboracion de este trabajo no solo
se limita a reflejar los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera, sino que también se
pretende dar respuesta a dichas cuestiones mencionadas con anterioridad. Pues considero que
el rechazo que muestran los alumnos a aprender inglés esta relacionado con la manera en la

que se lleva a cabo su proceso de ensefianza-aprendizaje.

En relacién con esto, es indiscutible que vivimos en un mundo cada vez mas
globalizado donde el dominio de una lengua extranjera es necesario para comunicarse entre las
personas. En consecuencia, como miembro de la comunidad educativa, me gustaria eliminar
las emociones negativas en los alumnos de las clases de inglés, sustituyéndolas por
experiencias positivas. Para lograrlo, en este trabajo se va a plantear una propuesta que englobe
las metodologias activas integradas con CLIL. Concretamente se va a centrar la atencion en la
gamificacion, una estrategia muy acertada para Educacion Infantil ya que permite que el
alumno se involucre en su proceso de aprendizaje. Asimismo, la gamificacion o mas
concretamente el Escape Room, técnica que se va utilizar, es una herramienta novedosa en la
educacion y ayuda a despertar la curiosidad, a trabajar en equipo y dota a los alumnos de

herramientas para ser competentes comunicativamente.

10



Universidad

Catélica de Facultad de Magisterio y Ciencias de la Educacion
‘Jf:llt'ﬂf'tl:i*'r'll1 _ Grado en Maestro en Educacion Infantil
San Vicente Martir

El trabajo se divide en dos bloques, avanzando de lo general a lo particular. En primer
lugar, se desarrolla un marco tedrico donde se investiga sobre qué es la comunicacion, el Marco
Comun Europeo de Referencia, la Competencia Comunicativa, el enfoque educativo CLIL, la
legislacion relacionada con dicho enfoque, las metodologias activas, el trabajo cooperativo, la
gamificacion y el Escape Room Educativo.

En segundo lugar, se expone una propuesta didactica que utiliza el Escape Room para
adquirir y practicar el inglés a través de la experimentacion. Es decir, se parte de un libro
bastante conocido en entornos anglosajones de lengua inglesa llamado The Very Hungry
Caterpillar para focalizar una propuesta basada en la gamificacion. De esta manera, el alumno
podré construir el conocimiento y usar el inglés a la vez que desarrolla las competencias clave
que establece el Curriculum de Educacién Infantil. De igual manera, a través de esta propuesta
didactica se va a contribuir al desarrollo de las tres areas del curriculo como indica la

metodologia CLIL ya que ayuda al crecimiento pleno del alumno.

Finalmente, es importante destacar que este Trabajo de Fin de Grado se ha planteado
en su totalidad teniendo en cuenta la legislacion de Aragon debido a que soy de dicha
comunidad auténoma y cuando finalice la carrera pretendo ejercer mi profesion en Teruel. Por
ello, como futura docente del segundo ciclo de Educacion Infantil en la comunidad auténoma
de Aragon, procuro contar con los conocimientos necesarios para trabajar en un colegio

bilinglie y poder poner en practica esta propuesta didactica.
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2. Marco Tebrico

2.1 ¢ Queé es la comunicacion?

En primer lugar, vamos a presentar el concepto de comunicacién para después poder
observarla en el aula ya que dicho término tiene muchas interpretaciones. Segun el diccionario
de la RAE, la comunicacion es la “transmision de sefiales mediante un cédigo comdn al emisor
y al receptor”. Sin embargo, la comunicacién no solo es utilizar un cddigo para transmitir
informacion, sino que requiere que los participantes tengan la intencion de compartir un
mensaje para interactuar con otros y provocar una respuesta (Escandell et al., 2011; Fonseca
etal., 2011).

Desde este punto de vista, el proceso de ensefianza-aprendizaje seria una actividad
comunicativa ya que se produce una transmision de informacion continua por parte del docente
y del discente. Por lo tanto, la comunicacion supone la unién entre los agentes que establecen
la comunicacion, en el caso de la Educacion, una union entre el profesorado y los alumnos
(Redondo, 1999). Este aspecto se debe tener en cuenta en el aula ya que en algunos casos el
docente informa sobre los acontecimientos, pero no se establece ninguna comunicacién con los
estudiantes. “Durante la comunicacion el receptor y el emisor intercambian reciprocamente sus
informaciones, lo cual quiere decir que en la comunicacion siempre existe informacion,

mientras que no todas las informaciones suponen una comunicacion” (Grzegorek, 2004, p.408).

Delimitar qué es exactamente la comunicacion es un reto que va méas alla de este
Trabajo de Fin de Grado, pero se sabe que hay lenguaje en toda comunicacion ya que el
lenguaje es el medio por el que se comunican los seres humanos (Escandell et al., 2011). A
grandes rasgos, existen dos tipos de comunicacion: el lenguaje verbal y el no verbal. El lenguaje
verbal segin De Saussure (1986) esta compuesto por la lengua y el habla. La lengua es el
conjunto de estructuras mentales usado por una comunidad para expresar las ideas. En cambio,
el habla es el uso individual de estas estructuras mentales. Este lenguaje empieza a formarse a
los 3 afios, por ello, en la etapa de Educacion Infantil, los estudiantes deben adquirir el manejo

de las herramientas verbales para que con los afios puedan ampliar su bagaje linguistico.

Asimismo, para facilitar la comunicacion en el aula entre el alumno y el profesor es

necesario el lenguaje no verbal (canal no linglistico y paralinglistico). Como afirma Grzegorek
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(2004), se requieren gestos, expresiones faciales, posturas, elementos visuales, olores,
movimientos y el control de la voz (tono, velocidad, pausas, matices...) para poder codificar
la informacion del mensaje que se pretende transmitir. Por ejemplo, un nifio que no entiende la
lengua que se desea ensefiar podra comunicarse si se hace uso de este lenguaje no verbal. “Si
conseguimos crear contextos significativos con informacion extralinguistica y oportunidades
para escuchar y usar la lengua, estaremos creando las condiciones necesarias para que los nifios
utilicen de manera significativa esa lengua que desconocen al tiempo que la estan aprendiendo”

(Pérez y Roig, 2009, p. 92).

2.1.1 Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas

Este concepto de comunicacion se recoge en el Marco Comun Europeo de Referencia
para las Lenguas (MCER) que esta conducido por la Competencia Comunicativa. EIl MCER es

usado como guia para la elaboracion del curriculo educativo nacional y regional.

Noguero, en la presentacién en espafiol, en el afio 2021, del volumen complementario
del MCER, publicado en 2020, que supone la ampliacion y actualizacién del que fue publicado
en el 2001, explica el origen de la creacion del marco original de 2001. Esta secretaria general
del Instituto Cervantes afirmé que a principios de los noventa, un consejo de expertos en
educacién propuso unas bases comunes para el aprendizaje, ensefianza y certificacion de las
lenguas europeas. De este modo, “en 2001 el consejo publico el Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas: aprendizaje, ensefianza, evaluacién, documento que recoge el
largo y minucioso proceso de validacion de las escalas de descriptores” (Instituto Cervantes,
2021, 1m 09s).

Por ello, el MCER se puede definir como un estandar europeo que define la
competencia comunicativa proporcionando una base comun en toda Europa. Es decir, “describe
de forma integradora lo que tienen que aprender a hacer los estudiantes de lenguas con el fin
de utilizar una lengua para comunicarse, asi como los conocimientos y destrezas que tienen

que desarrollar para actuar eficazmente” (Consejo de Europa, 2002, p.1).
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Los objetivos que estipula el MCER son: preparar a todos los europeos para poder
desenvolverse en los diferentes ambitos de la vida cotidiana; propiciar el entendimiento y el
respeto entre las culturas mediante la comunicacion; desarrollar la cultura europea por medio
del conocimiento de las lenguas regionales; satisfacer las necesidades multilinguies a través del
esfuerzo constante; y evitar la marginacion de aquellos que no tengan las habilidades

suficientes para comunicarse en Europa. (Consejo de Europa, 2002, p.3)

Como he mencionado con anterioridad, el MCER establece seis niveles (Al, A2, B1,
B2, C1, C2) o los criterios de descripcion y medicidn). Estos niveles facilitan la comparabilidad
de los curriculos y programas de los sistemas educativos de los distintos paises. Es necesario
resumir el conjunto de los niveles comunes de referencias (tabla 1) ya que proporciona de

manera sencilla puntos de orientacion a los profesores a la hora de planificar.

Tabla 1

Niveles Comunes de Referencia

Es capaz de comprender con facilidad practicamente todo lo que oye o lee.

C2 Sabe reconstruir la informacion y los argumentos procedentes de diversas fuentes, ya sean en la
lengua hablada o escrita y presentarlos de manera coherente y resumida.
Puede expresarse esporadicamente con gran fluidez y con un grado de precision que le permite
diferenciar pequefios matices de significado en situaciones de mayor complejidad.

Es capaz de comprender una amplia variedad de textos extensos y con cierto nivel de exigencia,
asi como reconocer en ellos sentidos implicitos.
Sabe expresarse de forma fluida y espontanea sin muestras muy evidentes de esfuerzo para

C1 encontrar la expresion adecuada. Puede hacer un uso flexible y efectivo del idioma para fines
sociales, académicos y profesionales.
Puede producir textos claros, bien estructurados y detallados sobre temas de cierta complejidad,
mostrando un uso correcto de los mecanismos de organizacion, articulacion y cohesion del texto.

Usuario Competente

Es capaz de entender las ideas principales de textos complejos que traten de temas tanto
concretos como abstractos, incluso si son de caracter técnico siempre que estén dentro de su
campo de especializacion.

B2 Puede relacionarse con hablantes nativos con un grado suficiente de fluidez y naturalidad de
modo que la comunicacion se realice sin esfuerzo por parte de ninguno de los interlocutores.
Puede producir textos claros y detallados sobre temas diversos, asi como defender un punto de
vista sobre temas generales indicando los pros y los contras de las distintas opciones.

Usuario Independiente
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Es capaz de comprender los puntos principales de textos claros y en lengua estandar si tratan

sobre cuestiones que le son conocidas, ya sea en situaciones de trabajo, de estudio o de ocio.

Sabe desenvolverse en la mayor parte de las situaciones que pueden surgir durante un viaje por

zonas donde se utiliza la lengua.

Es capaz de producir textos sencillos y coherentes sobre temas que le son familiares o en los que
B1 tiene un interés personal.

Puede describir experiencias, acontecimientos, deseos y aspiraciones, asi como justificar

brevemente sus opiniones o explicar sus planes.

Es capaz de comprender frases y expresiones de uso frecuente relacionadas con areas de
experiencia que le son especialmente relevantes (informacidn basica sobre si mismo y su familia,
compras, lugares de interés, ocupaciones, etc.)

A2 Sabe comunicarse a la hora de llevar a cabo tareas simples y cotidianas que no requieran mas que
intercambios sencillos y directos de informacion sobre cuestiones que le son conocidas o
habituales.

Sabe describir en términos sencillos aspectos de su pasado y su entorno, asi como cuestiones
relacionadas con sus necesidades inmediatas.

Es capaz de comprender y utilizar expresiones cotidianas de uso muy frecuente, asi como frases
sencillas destinadas a satisfacer necesidades de tipo inmediato.

Al Puede presentarse a si mismo y a otros, pedir y dar informacidn personal basica sobre su
domicilio, sus pertenencias y las personas que conoce.
Puede relacionarse de forma elemental siempre que su interlocutor hable despacio y con claridad
y esté dispuesto a cooperar.

Usuario Basico

Fuente: tomado de MCER (2002, p.26).

2.1.2 Competencia Comunicativa

La ensefianza de idiomas ha sido abordada a lo largo de la historia de distintas formas,
siguiendo a Sanchez, (2009), las mas destacadas son: Método Tradicional, Método Directo,
Método Audio-oral, Método Situacional, Respuesta Fisica Total, EI Enfoque Natural,
Sugestopedia y El Enfoque Comunicativo. Sin embargo, este trabajo se centra en la ensefianza
de idiomas en la actualidad que como se ha podido observar, el MCER presenta la Competencia
Comunicativa como una nueva forma para la ensefianza-aprendizaje de una lengua extranjera

debido a la sociedad contemporanea.

Antes de adentrarnos en la competencia comunicativa es preciso destacar el aprendizaje
por competencias que viene recogido en la Orden de 28 de marzo de 2008, del Departamento

de Educacion, Cultura y Deporte, por la que se aprueba el curriculo de la Educacion infantil y
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se autoriza su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon (2008).

Esta orden sostiene que,

en un contexto global, cada vez mas complejo y cambiante e inmerso en la
sociedad de la informacidon y del conocimiento, teniendo en cuenta las peculiaridades
demograficas de la Comunidad autonoma de Aragén, se considera que la diversidad del
alumnado requiere una formacion amplia que, de forma progresiva, desarrolle las
competencias basicas y les permita seguir formandose a lo largo de toda la vida. (p.
4945)

Asimismo, Zayas y Pérez (2014) recogen que Eurydice, una de las unidades de la
Comision Europea, en un estudio de 2002 sefiala que la necesidad de memorizar conocimientos
factuales ha disminuido debido a que, en la actualidad, el conocimiento se crea, distribuye y se
accede rapidamente. Por ello, se destaca en dicho estudio que es conveniente que los alumnos
desarrollen competencias para que puedan “seleccionar, procesar y aplicar el conocimiento

requerido” (p. 16).

La educacion ya no se concibe solo como una via para adquirir conocimientos, sino que
tiene en cuenta el desarrollo de las habilidades y aptitudes para enfrentarse con facilidad a los
problemas del dia a dia. De hecho, el informe Delors de 1996 (como cita Duran et al., 2009)
ya contemplaba este enfoque dado que propuso cuatro pilares esenciales en la educacion:
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a ser y aprender a vivir con los demas. Es
decir, en el ambito educativo se pretende formar a personas que sean “capaces de aplicar los
conocimientos en situaciones reales [...] y de poner en relacion todo lo aprendido en distintas

areas y [...] momentos de su etapa escolar” (Duran et al., 2009, p. 27).

No obstante, en un centro escolar no se puede tratar todas las competencias necesarias
para el completo desarrollo personal. Por ende, el Anexo | del Real Decreto 95/2022, de 1 de
febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil
(2022) establece ocho competencias béasicas que son: competencia en comunicacion
lingliistica, competencia plurilinglie, competencia matematica y competencia en ciencia,

tecnologia e ingenieria, competencia digital, competencia personal, social y de aprender a
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aprender, competencia ciudadana, competencia emprendedora y competencia en concienciay

expresiones culturales.

Asi pues, conforme al estudio de Eurydice que menciona Zayas y Pérez (2014) las
competencias clave siguen una serie de caracteristicas. En primer lugar, para que sea una
competencia basica debe cumplir el requisito de que todo el mundo pueda beneficiarse de ella.
En segundo lugar, la competencia “debe permitir que una persona se integre adecuadamente
en varias redes sociales, manteniendo, al mismo tiempo, su independencia y la capacidad de
actuar de forma eficaz en situaciones nuevas e imprevisibles” (p. 16) y finalmente, tiene que

permitir a las personas mantenerse actualizadas y seguir aprendiendo.

Una vez indagado en el término de competencia y en las ocho competencias basicas
que propone el Real Decreto, nos centramos en la competencia comunicativa porque el objetivo
de la ensefianza-aprendizaje de la lengua es el desarrollo de la competencia comunicativa.
Dicho término fue acufiado por Hymes, como se cita en Ruiz et al. (2000), ya que no estaba de
acuerdo con el concepto de competencia linglistica propuesto por Chomsky. Hymes, en
contraposicion a Chomsky qué se centra en el desarrollo de la teoria linguistica focalizada sobre
todo en las reglas gramaticas, “la competencia del hablante no se limita a los aspectos
gramaticales, sino que [...] dispone de una serie de habilidades y conocimientos [...] que hace
posible su actuacion en los intercambios sociales” (Ruiz et al., 2000, p. 103). Este punto de

vista supone una base para el posterior avance en el término de competencia comunicativa.
Por lo tanto, la competencia comunicativa se puede definir como

la capacidad que tiene el alumnado para comunicarse, saber interpretar el
lenguaje explicito e implicito, teniendo en cuenta no solo lo que se dice sino también
lo que el emisor quiere decir. Para ello, se deben conocer las reglas sociales y culturales

del lugar o lugares donde esa lengua se habla (Sutil, 2013, p. 5).

Asimismo, Canale en 1983, como se cita en Ruiz etal. (2000), describe que la
competencia comunicativa aplicada a la ensefianza-aprendizaje de segundas lenguas incluye 4
competencias: competencia gramatical, competencia sociolinglistica, competencia estratégica

y competencia discursiva (Figura 1).
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Figura 1

Modelo de Canale 1983

Competencia
Sociolinguistica

uso de la lengua teniendo en
cuenta las normas de registro y
de estilo y el contexto
comunicativo

Competencia Gramatical

conocimiento del vocabulario,
reglas fonoldgicas.
morfoldgicas, sintacticas y de
formacion de palabras.

O SN

Competencia ‘
Comunicativa ‘

/4

Competencia Estratégica
utilizar los mecanismos verbales

Competencia Discursiva

y no verbales para hacer la permite comprender y construir
Comunicaci(’)n més efectiva dISCUfSOS (eS necesario conocer
(orden cognitivo) los modos de articulacion de las

unidades linguisticas)

\

Nota: La figura representa que la Competencia Comunicativa estd compuesta por otras

Competencias. Fuente: Elaboracion propia a partir de Ruiz et al. (2000, pp. 104-106).

A lo largo de los afios, ha habido diversas concepciones sobre la competencia
comunicativa, pero como alegan Bermudez y Gonzalez (2011), en la investigacién sobre los
aspectos mas importantes que han intervenido en el estudio de las competencias comunicativas,
“la competencia comunicativa es el resultado de la suma de varias competencias y

subcompetencias, denominadas dimensiones” (p. 5).

Implementar en Educacion Infantil la ensefianza-aprendizaje de segundas lenguas a
través de la competencia comunicativa es el comienzo de un largo proceso. Por ejemplo, el
desarrollo de la competencia discursiva en infantil se podra desarrollar ofreciendo ejemplos y
promoviendo actividades en las que el nifio tenga la necesidad de comunicarse; o para
desarrollar la competencia gramatical se trabajaran los fonemas a través de trabalenguas (Ruiz

et al. 2000). Como he mencionado con anterioridad, este enfoque requiere un largo proceso,
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por ello el desarrollo de la competencia sociolinglistica en educacion infantil se trabajara en

menor medida dandole mas importancia a las otras dimensiones.

Teniendo en cuenta esta situacion comunicativa en el desarrollo de la primera lengua,
cuando se realiza la inmersion en una segunda lengua en Educacién Infantil, segiin Ruiz et al.
2000) los alumnos descubren las leyes del discurso a la vez. Asimismo, este proceso junto al
conocimiento del mundo, que se desarrolla en dicha etapa, ayudara al alumno a desarrollar
tanto la L1 como la L2. Chomsky (1959), como se cita en Ruiz et al. (2000), asegura en la
hipétesis sobre la Gramaética Universal que los nifios que estén expuestos a varias lenguas en
Educacioén Infantil, no tendran problemas para aprender dichos idiomas debido al mecanismo
innato de adquisicion del lenguaje. Es decir, antiguamente ya se apreciaba una tendencia a la
educacion bilingie en los centros educativos ya que esta permite que un nifio sea capaz de

utilizar un lenguaje distinto a la lengua materna.

2.2 Enfoque Educativo CLIL

La informacion curricular sobre la Educacion Infantil, anteriormente citada, sefiala la
importancia de iniciar en dicha etapa el aprendizaje de lenguas extranjeras. Al mismo tiempo,
el curriculo enfatiza el desarrollo de las habilidades comunicativas y la integracion de
contenidos de otras areas curriculares (Garcia, 2015). Por consiguiente, y debido a que la
organizacion del curriculo de Educacion Infantil es en 3 &reas y que en la mayoria de las
actividades se tiene en cuenta todas las areas, es conveniente plantear la ensefianza del inglés
a través de la metodologia CLIL. Igualmente, de acuerdo con Warburton (2016) “CLIL se
plantea como una herramienta valiosa para cumplir los objetivos sefialados por la Union

Europea” (p. 4).

El termino CLIL (Content and Language Integrated Learning), o AICLE (Aprendizaje
Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras) en castellano, fue acufiado en Europa por
David Marsh en 1994 (Garcia, 2015; Mehisto et al., 2008). No obstante, CLIL ya se ponia en
practica hace 5000 afios en Irak cuando los Acadios, que conquistaron Sumeria, aprendieron la
lengua local. Para tal fin, el Sumerio (la lengua que se hablaba en Sumeria) fue utilizado como
medio de instruccion en algunas asignaturas para los Acadios (Mehisto etal., 2008;
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Pokrivéakova et al., 2015; Svecova, 2011). Por ello, se puede afirmar que CLIL no es algo
reciente en vista de que se ha usado durante afios para garantizar la integracion del proceso de

ensefianza-aprendizaje de lenguas en el sistema educativo.

CLIL se ha definido de diferentes formas. No obstante, Euroclic, una red interactiva
para promover el uso de CLIL en las aulas, define CLIL en la misma linea que lo hace Coyle
et al. (2010): CLIL “is a dual-focused educational approach in which an additional language is
used for the learning and teaching of both content and language” [es un enfoque educativo dual
en el que se utiliza un lenguaje adicional para el proceso de ensefianza-aprendizaje tanto del
contenido como del lenguaje] (p. 1). Es decir, la implementacién de esta metodologia en el aula

supone el uso de una lengua extranjera para aprender los contenidos curriculares.

Igualmente en 2005, David Marsh propuso que CLIL fuera una expresion “paraguas”
(un término general) para referirse a diversas metodologias que conducen a una educacion de
doble enfoque (Pokrivéakova et al., 2015). Este término podria abarcar una amplia gama de
situaciones relacionadas con la experiencia de aprender materias no linguisticas a través de una

lengua extranjera (Edlund et al., 2015).

La metodologia CLIL establece sus objetivos acordes al mundo globalizado actual y
ante la necesidad de integracion cultural. En conformidad con Mattheoudakis et al. (2011),
CLIL persigue aumentar los ciudadanos europeos para fomentar la tolerancia y el respeto hacia
otras culturas, desarrollar las habilidades linglisticas para conseguir una comunicacion efectiva
en diferentes contextos y ayudar a los alumnos a desarrollar conocimientos relacionados con

la materia y las habilidades de estudio. En este sentido, Warburton (2016) afirma que

esta metodologia pretende incentivar al alumno para que, con una lengua
distinta a la materna, adquiera conocimientos, habilidades y destrezas hasta el punto de
que llegue a olvidarse de que estd aprendiendo un idioma y se concentre en los

contenidos curriculares. (p. 2)

Para que todos objetivos se puedan cumplir hay que tener en cuenta la formacion del
profesorado porque para ensefiar en inglés el docente debe conocer tanto el contenido como la
segunda lengua (Svecova, 2011). Esto se debe a que en esta metodologia, no solo debe haber

interaccion entre el docente y el discente, sino que ademas se debe promover la interaccion
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entre los alumnos por medio del trabajo cooperativo que se desglosa en la siguiente seccién
(Pokriv¢akova et al., 2015). El docente para planificar una clase usando CLIL y fomentar la
integracion debe tener en cuenta cuatro perspectivas: linguistica, semantica, cultural y
cognitiva. Sobre este planteamiento se sustenta CLIL. Por lo tanto, Coyle et al. (2010) propone
un marco de referencia denominado 4Cs (figura 2) para integrar y reconocer la relacion entre

el aprendizaje de contenidos y el aprendizaje de idiomas:

- Contenido: identificar el contenido, los objetivos y los resultados de aprendizaje
que se quieren trabajar.

- Cognicién: promover habilidades de pensamiento para desafiar a los alumnos.

- Comunicacion: involucrar a los estudiantes en el uso del idioma de la asignatura.
Aprender a usar el lenguaje y usar el lenguaje para aprender.

- Cultura: comprender las diferentes culturas ayuda a que el proceso de comunicacion

con personas extranjeras sea mas eficaz.

Figura 2

The 4Cs of Coyle

<w

CULTURA

CONTENIDO COGNICION

Fuente: Elaboracion propia a partir de Coyle et al. (2010, p. 76)
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Hernandez (2019) contempla, en una investigacion sobre el perfil competencial del
docente CLIL, las competencias que el docente de CLIL deberia considerar que recoge Pérez
(2017):

- Competencia Linguistica con la intencion de dominar tanto el inglés necesario para
las comunicaciones sociales (llamado BICS) como el inglés mas complejo y
académico (llamado CALP).

- Competencia Pedagdgica para poner en practica las metodologias activas y los
entornos de aprendizaje diversificados (uso de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion).

- Competencia Cientifica a fin de dominar los principios teéricos de CLIL.

- Competencia Organizativa para programar las clases y realizar los grupos dentro
del aula.

- Competencia Interpersonal y Colaborativa con el objetivo de proporcionar un
entorno seguro y crear un buen clima del aula. Ademas, fomentar el trabajo en
equipo de todos los miembros de la comunidad educativa.

- Competencia Reflectiva y Desarrollo con la intencion de seguir formandose sobre

los avances o cambios de esta metodologia CLIL.

En este sentido, se puede afirmar que “la formacion continua del profesorado es uno de
los pilares de la estrategia europea para la mejora de la calidad educativa” (Custodio, 2018, p.
104). Asimismo, Custodio (2018) recoge la alusion que Calle hace a la importancia de la
formacion continua del profesorado debido a que dicha formacion permite a los docentes
disefiar programaciones didéacticas, teniendo en cuenta CLIL, para fomentar las competencias

y la integracion del lenguaje con el contenido.

2.2.1 Aplicacion CLIL y legislacion en Aragon

Hemos visto que en la ensefianza de lenguas el propio uso de la lengua extranjera tiene

un papel muy importante ya que va a ser el instrumento que posibilite el aprendizaje. En este
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sentido, La Orden de 28 de marzo de 2008, recoge que todos los objetivos en Educacion Infantil

deben estar relacionados con la concepcidn de la lengua como instrumento de aprendizaje.

Por consiguiente, el uso de CLIL en el aula como herramienta transversal resulta

especialmente adecuado. Asimismo, la Orden de 28 de marzo de 2008, estipula que,

en el contexto de ciudadania europea, adquiere una especial relevancia el
desarrollo de las competencias comunicativas en lenguas extranjeras, por lo que se
promueve el inicio del aprendizaje de una lengua extranjera en el segundo ciclo de la
etapa. (p. 4946)

En cuanto a las ensefianzas bilingiies en lenguas extranjeras en Aragon, el articulo 20

de la Orden de 28 de marzo de 2008 recoge que

los centros autorizados por el Departamento de Educacion, Cultura y Deporte
para impartir, en el segundo ciclo, ensefianzas bilinglies en una lengua extranjera
deberan incluir en su planificacion curricular los elementos del proyecto bilingle del

centro que permitan desarrollar el aprendizaje funcional de la misma. (p. 4949)

Estos centros autorizados en impartir programas bilingues surgieron en 1996 cuando el
Ministerio de Educacion y Ciencia y el British Council firmaron un convenio para ofrecer una
educacion bilingle a los nifios en Espafia (British Council, s. f.). Mas adelante, el 5 de abril
2000, se publico la Orden por la que se aprueba el Curriculo Integrado para la Educacion
Infantil y la Educacion Primaria previsto en el Convenio entre el Ministerio de Educacion y
Cultura y el Consejo Britanico en Esparia. Esta Orden asegura que en los centros educativos
que se atengan a dicho decreto se cursaran contenidos curriculares de ambos sistemas
educativos. “Los aspectos basicos del curriculo de la Educacion Infantil, establecidos en el
Real Decreto 1330/1991, de 6 de septiembre, se impartirdn incorporando ademas los
contenidos curriculares del «National Curriculum», que figuran en el anexo | de la presente
Orden” (Orden de 5 de abril, 2000, p. 16748).

Actualmente, en Aragon, la Normativa BRIT-Aragdn es el programa bilinglie que desde
el curso 2017-2018 se desarrolla en los centros educativos en dicha comunidad auténoma
(Ramos, s. f.). Dicha Orden ECD/823/2018, de 18 de mayo, por la que se regula el Modelo
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BRIT- Aragén para el desarrollo de la Competencia Linguistica de y en Lenguas Extranjeras
en centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de Aragon, plantea
“un mayor tiempo de inmersion en el idioma, comenzando desde los primeros cursos de
Educacion Infantil” (2018, p.16283). Y para ello, este modelo de Competencia Linguistica de
y en Lenguas Extranjeras estipula en el Articulo 18 que la metodologia empleada en el aula

debera considerar CLIL.

De conformidad con lo anterior, la Orden ECD/823/2018 determina que “la lengua
extranjera se usara como medio para aprender contenido de la asignatura, por tanto, el
alumnado debe adquirir el idioma con objeto de comprender y producir mensajes” (p. 16286).
En virtud de lo expresado, el Heraldo de Aragdn (2020), un periédico aragonés, recoge segun
el listado publicado en el Boletin Oficial de Aragon, que hay en dicha comunidad autonoma

212 colegios e institutos pablicos bilingties con el modelo BRIT-Aragon.

Esta intencion del legislador supone un cambio en la educacion ya que el alumno y el
profesor tienen otros roles dentro de la educacion CLIL. Por una parte, los soportes que el
docente debe desarrollar para cubrir todas las necesidades del grupo clase. Por otra parte, las
competencias que los alumnos deben desarrollar para realizar un aprendizaje mas autbnomo
(Custodio, 2018; Hernandez, 2019).

Por este motivo, la mejora en la adquisicion de competencias en lengua
extranjera para el fomento y en el uso de la comunicacion oral, unido al empleo de las
metodologias activas en el aula y a un compromiso social para todo el alumnado de
nuestras aulas, son estrategias que deben estar presentes a lo largo de todo el proceso
educativo. (Orden ECD/823/2018, 2018, p.16282)

2.3 Metodologias Activas

Uno de los pilares fundamentales de la sociedad es la educacion. Como se ha
mencionado con anterioridad, Duran etal. (2009) destaca que la aplicacion del enfoque
comunicativo tanto al trabajo de las competencias como a la organizacién del curriculo implica

un replanteamiento de todos los elementos incluidos en la educacion. Es necesario seleccionar
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el contenido en funcion de las habilidades que se pretende que los alumnos desarrollen y para

ello se debe utilizar las metodologias activas.

En el entorno educativo actual, el contenido que los estudiantes tienen que aprender les
parece aburrido ya que no es ni motivador ni significativo (Renninger y Hidi, 2019). La
educacion busca diferentes maneras para mejorar la calidad educativa. Por ello, “El papel de
las Metodologias Activas es cada vez mas relevante en nuestros dias dentro del sistema
educativo” (Castillo, 2018, p. 4). Esto se debe a que estas metodologias permiten trabajar las
cualidades necesarias para el dia a dia (el trabajo cooperativo, el respeto, la tolerancia, la

inclusion, la motivacion, etc.).

La metodologia activa esta relacionada con el modelo pedagdgico activo que surge en
la Escuela Nueva, y tiene en cuenta al alumno y su aprendizaje (Gomez etal., 2019). La
creacion de la Escuela Nueva supuso un gran cambio en la forma en que se concebia la
educacion ya que de esta sugirié una manera distinta de llevar a cabo los planes de estudio
mediante un cambio en la relacion entre el docente y el discente. De acuerdo con Luzuriaga
(1943), la Escuela Nueva surgio a partir de las ideas de la Revolucion francesa, pues se creyd
fundamental contar con ciudadanos formados para que pudieran contribuir a una sociedad en
proceso de cambio. Este cambio fue la industrializacion que se extiende por Europa y que tuvo
un gran impacto social puesto que se modificaron los antiguos modelos educativos. Ademas,
la inclusion de sexo en la escuela hizo que se crearan nuevos centros educativos lo que ofrecio
la ocasion de que esta pedagogia cientifica realizara las adaptaciones necesarias para poder
atender a todos y cada uno de los alumnos (Luzuriaga, 1943). A finales del siglo X1X en Europa

y América se crean las primeras escuelas tituladas nuevas (Luzuriaga, 1951).

Conforme a Luzuriaga (1951), desde 1907 hasta 1918 se publican experiencias de
diferentes propulsores de la Escuela Nueva como Montessori o Decroly (franceses) que basan
sus antecedentes en las ideas de pedagogos como Rosseau, Frobel, Pestalozzi y Herbart
“comparten puntos comunes de como debe ser el proceso de ensenanza-aprendizaje de los
alumnos, partiendo siempre de su nivel psicoevolutivo y del papel protagonista residente en
ellos mismos” (E. LOpez et al., 2017). Estos autores querian entender el funcionamiento del
cerebro para poder introducir cambios en el proceso de ensefianza-aprendizaje y formar

ciudadanos mas activos, criticos y solidarios. Todos estos cambios propuestos se introdujeron
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sistematicamente en el aula de la Escuela Nueva y son los pilares sobre los que se construyen
las Metodologias Activas (Castillo, 2018).

Segun Benito y Cruz (2005) los objetivos de las metodologias activas son las siguientes:
que el alumnado sea el responsable de su propio aprendizaje; que participe para poder cambiar
experiencias entre sus iguales; que el alumnado se comprometa en el proceso de reflexion para
ver cédmo estd funcionando el proceso de ensefianza-aprendizaje y en caso necesario
proporcionar soluciones de mejora; y finalmente que desarrolle la autonomia y el pensamiento

critico.

La aplicacién de metodologias activas exige varios cambios como se ha apuntado con
anterioridad. El profesor ha pasado de ser la fuente principal del conocimiento a ser un profesor
gue guia, aconseja y disefia situaciones de ensefianza-aprendizaje para facilitar la autonomia
del alumno (Vallejo y Molina, 2011). A tal efecto, es necesario un docente competente y
experto en los contenidos que se han de impartir. Mendoza y Rodriguez (2020) recogen, en su
investigacion sobre el aprendizaje centrado en el alumno, el punto de vista de Colina (2015)

hacia la importancia de la planificacion docente. Este autor sostiene que

la planificacion docente, se convierte en una herramienta fundamental de accion
para organizar y sistematizar el aprendizaje, en atencion al contexto social, el
diagndstico de las necesidades, los estadios cognitivos, prioridades e intereses de los
educandos, como elementos que se articulan en la ensefianza de manera significativa;

vivencial en la estructura cognitiva del educando (p. 191).

Esta nueva posicién del docente hace que el alumno sea el centro del aprendizaje y sea
capaz de tomar decisiones (Castillo, 2018). Las metodologias activas proponen un perfil de
alumno participativo, motivado, autbnomo, capaz de reflexionar sobre su propio aprendizaje
(Warburton, 2016). En definitiva, alumnos que no sean Unicamente receptores sino que utilicen
sus habilidades comunicativas para poder construir su propio aprendizaje (Cerda y Querol,
2014). De este modo, se puede afirmar que el fin de estas metodologias es favorecer la

autonomia del estudiante.

Para poder cumplir con este perfil en la ensefianza de una segunda lengua, es importante

tener en cuenta la rueda propuesta por Carol Read. La C-wheel (figura 3) es una herramienta
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que cred dicho autor para demostrar la cantidad de aspectos que se ha de tener en cuenta como
docentes, siendo el nifio el centro del aprendizaje Read (2010). Es decir, la C-Wheel ayuda a

los docentes a crear condiciones dptimas para el aprendizaje de idiomas en los nifios.

Figura 3

The C-Wheel

Challenge

© Carol Read

Nota: Rueda que tiene en cuenta al nifio en su totalidad. Fuente: tomado de Read (2010)

Como se puede observar, en el centro de la rueda se encuentra el nifio ya que es lo
primero que debemos de tener en cuenta. A continuacién, Read (2007) muestra 8 categorias
que son los factores que se han de considerar para crear unas condiciones 6ptimas en el estudio

de una lengua extranjera en los alumnos:

- Creatividad: se debe incluir actividades que desarrollen la creatividad e imaginacion
para poder conducir un aprendizaje positivo.

- Contexto: facilitar un contexto natural y real para apoyar el aprendizaje y permitir
el descubrimiento activo.

- Conexiones: construir conexiones con otras areas de aprendizaje.
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- Coherencia: crear oportunidades que estén vinculadas para que aprendan la lengua
de manera significativa y comprensible.

- Desafio: desarrollar las habilidades linglisticas y cognitivas teniendo en cuenta la
zona de desarrollo proximo del nifio.

- Curiosidad: despertar la curiosidad por lo que estan aprendiendo.

- Cuidado: apoyar el aprendizaje, utilizar un lenguaje positivo y tratarlos como
individuos.

- Comunidad: los alumnos necesitan sentirse parte de una comunidad para que

puedan desarrollar la comunicacidn y cooperacion entre sus iguales.

Después, Read (2007) establece 6 items (docente, metodologia, materiales, contexto
educativo y cultural, curriculo y evaluacion) a tener en cuenta en el proceso de ensefianza-
aprendizaje que engloban todo lo anterior. En este trabajo se hace uso de las metodologias
activas y CLIL para aplicar todo lo propuesto por Read (2007) y otros autores mencionados
anteriormente. Asimismo, es necesario destacar que CLIL ha permitido elegir las metodologias
activas que se han considerado mas apropiadas para ensefianza-aprendizaje del inglés en
Educacion Infantil. Este trabajo se centra en el trabajo cooperativo y en la gamificacion que a

continuacion se desarrollaran.

2.3.1 Trabajo Cooperativo

Como se destaca anteriormente, el proceso de ensefianza-aprendizaje supone un
desarrollo en las competencias, entre ellas estan la competencia social y civica y la competencia
para aprender a aprender. Estas competencias integradoras pretenden fomentar destrezas para
el trabajo en equipo, por ejemplo, la comunicacion eficaz, expresar las ideas y escuchar las
ajenas, la resolucion de problemas, entre otras (Cerda y Querol, 2014). Para esta concepcion
de ensefianza es necesario el trabajo cooperativo que supone la participacion directa de los
estudiantes y la ayuda mutua entre ellos (Warburton, 2016). Por consiguiente, el aprendizaje
cooperativo se ha de promover en la etapa de Educacion Infantil en vista que son los primeros

afios en los que el nifio se relaciona con sus iguales.
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Este concepto de aprendizaje cooperativo, conforme a Morera (2008), surge en el siglo

XIX debido a las ideas pedagogicas de Dewey y a las investigaciones de Lewin. Mas adelante,

este método gana importancia porque se contempla en la reforma educativa en diferentes

paises, incluyendo Espafia (Warburton, 2016). Para Johnson etal. (1999), el aprendizaje

cooperativo

consiste en trabajar juntos para alcanzar objetivos comunes. En una situacién

cooperativa, los individuos procuran obtener resultados que sean beneficiosos para

ellos mismos y para todos los demas miembros del grupo. El aprendizaje cooperativo

es el empleo didactico de grupos reducidos en los que los alumnos trabajan juntos para

maximizar su propio aprendizaje y el de los demas. (p. 5)

El aprendizaje cooperativo, si se aplica de manera correcta en la adquisicion de una

lengua extranjera, permite incrementar las posibilidades comunicativas y aprender contenidos

académicos mas facilmente. Para ello, se han de formar equipos cooperativos puesto que no es

lo mismo que los trabajos en grupo. En 1993, Putman establece las diferencias entre los equipos

de aprendizaje cooperativos y los equipos de trabajo tradicionales (tabla 2).

Tabla 2

Diferencias entre los equipos de aprendizaje.

Equipo de aprendizaje cooperativo
Interdependencia positiva
Responsabilidad individual

Habilidades cooperativas directamente

ensefiadas

Liderazgo compartido y reparto de
responsabilidades

Contribucion de todos los miembros al éxito del
equipo.

Observacion y feedback por parte del profesor.

Fuente: tomado de Pujolas, (2017, p. 83).

Equipo de trabajo tradicional
No hay interdependencia positiva
No se asegura la responsabilidad individual
Habilidades cooperativas espontdneamente
ejercidas
Liderazgo generalmente nombrado y no se
reparten necesariamente las responsabilidades.

El éxito del equipo a veces solo depende de la

contribucion de uno, o algunos, de sus miembros.

El profesor no sigues o sigue de forma ocasional

el desarrollo del trabajo en equipo.
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Johnson et al., como se cita en Pulido et al., (2019)., afiaden en 2014 otro elemento que
debe existir en el trabajo cooperativo que es la interaccion estimuladora cara a cara. De igual
forma, Spencer Kagan (2011) denomina PIES a los cuatro principios fundamentales que se
deben cumplir en el trabajo cooperativo: Interdependencia positiva, Responsabilidad
individual, Igualdad de participacion e Interaccion simultdnea (como se cita en Pulido et al.,
2019).

Una vez conocidos los elementos basicos que permiten que se produzca un trabajo
cooperativo, el docente podra organizar sus clases. Pues, si no conoce dichos elementos,
aunque el profesor tenga una buena intencion, acabaran siendo grupos de trabajo tradicionales.
De acuerdo a Johnson et al. (1999), el conocimiento de dichos elementos facilitara al docente

a.

tomar sus clases, programas Yy cursos actuales, y organizar los
cooperativamente; a disefiar clases cooperativas que se ajusten a sus propias
necesidades y circunstancias pedagdgicas, a sus propios programas de estudios,
materias y alumnos; y también a diagnosticar los problemas que puedan tener algunos
alumnos para trabajar juntos, e intervenir para aumentar la eficacia de los grupos de

aprendizaje. (p. 8)

El trabajo cooperativo permite que cada alumno maximice el potencial de aprendizaje.
En efecto, la efectividad del equipo cooperativo depende de “la diversidad vy
complementariedad de las funciones de todos los miembros del equipo que, ademas, persiguen
un objetivo comun (Pujolas, 2017, p. 79). Al mismo tiempo Pérez y Roig (2004) sostienen que
trabajar en equipos cooperativos permite dar respuesta tanto a los nifios con un alto nivel de
competencia linglistica como a los nifios con dificultades de aprendizaje (como se citd en
Cerda y Querol, 2014). El objetivo del trabajo cooperativo es que todos los alumnos aprendan
juntos y se ayuden mutuamente para conseguir un aprendizaje, es decir, todos los estudiantes

ensefian y aprenden (Pujolas, 2017).
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2.3.2 Gamificacién

A modo de conexion con el punto anterior se va a ver en este punto la relacion entre
trabajo cooperativo y gamificacion, cabe destacar que “la gamificacion es un esfuerzo
colaborativo que ofrece oportunidades para hacer proyectos juntos y trabajar con educadores
de todo el planeta, pues tiene el poder de transformar el modo en el que ensefiamos y
aprendemos” (Matera, 2018).

Siguiendo con este autor, Matera (2018), expone que “la gamificacion consiste en
aplicar las técnicas mas motivadoras de los juegos en contextos no relacionados con el juego,
como las clases” (p. 23). En este sentido, Teixes (2015), realiza una definicion de gamificacion
mas detallada: “la gamificacion es la aplicacion de recursos propios de los juegos (disefio,
dindmicas, elementos, etc.) en contextos no ludicos, con el fin de modificar los
comportamientos de los individuos, actuando sobre su motivacion, para la consecucion de
objetivos concretos” (p. 18). Es decir, la gamificacion se utiliza en el aula para conseguir que
los alumnos aprendan jugando. Por ello, se puede decir que la gamificacion aporta ambientes
motivadores con los que los alumnos conocen que estan jugando para aprender y no como

juego ludico.

En este sentido, esta metodologia activa, que requiere que los alumnos cooperen entre
ellos, junto con la implementacién de CLIL permiten que los alumnos adquieran un aprendizaje
integrado contenidos y lenguas extranjeras. Sin embargo, no solo aprenden, sino que, ademas,
los alumnos tienen interés y estdn motivados para aprender y mejorar tanto las destrezas orales

de la lengua extranjera como los contenidos especificos que estan aprendiendo.

En 2012, Werbach y Hunter clasificaron los elementos que forman la gamificacion en
tres grupos: dinamicas, mecanicas y componentes. Por un lado, los elementos mecanicos son
los elementos basicos del juego (las reglas y el funcionamiento del juego), por otro lado, los
componentes dindmicos son la manera en la que los estudiantes aplican los elementos
mecanicos. Por ultimo, los componentes son los recursos que se van a utilizar para crear la
actividad que los alumnos van a desarrollar (como se cité en Alejaldre y Garcia, 2015). A

continuacion, se muestran ejemplos de los elementos propuestos anteriormente (tabla 3).
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Tabla 3

Elementos de gamificacion.

Dinamicos Mecanicos Componentes
Limitaciones Colaboracion Avatares
Emociones Competicion Niveles
Narracion Desafios Rankings
Progresion Recompensas Colecciones
Relaciones Turnos Misiones
Feedback Limites de tiempo

Fuente: tomado de Alejaldre y Garcia (2015, p.76).

Los objetivos de las metodologias activas se ven reflejados en la gamificacion. Esta
nace de la importancia de aprender a travées del juego y como este Trabajo de Fin de Grado esta
dirigido al segundo ciclo de Educacion Infantil es esencial conocer las caracteristicas de los

alumnos en esta etapa educativa y su relacion con el juego y el lenguaje.

Jean Piaget es uno de los autores que mas impacto ha tenido en el desarrollo de la
psicologia evolutiva del nifio. Este autor propone los estadios del desarrollo intelectual
dependiendo la edad de los nifios. Los alumnos del segundo ciclo de Educacion Infantil segin
Piaget se encuentran en la etapa de operaciones concretas (2-11 afios), concretamente en la
primera fase de esta llamada preoperatoria (2-7 afos). En esta fase los nifios adquieren el
lenguaje. Ademas, prevalece el egocentrismo, animismo y el juego simbolico ya que el alumno
empieza a utilizar la informacion que no percibe en ese instante. Para poder utilizar estos
pensamientos no perceptibles, los alumnos utilizan el lenguaje, el juego, la imaginacién y el
dibujo (Edlund et al., 2015; Zambrano et al., 2016).

A pesar de la evolucion de la sociedad, el juego sigue Ilamando la atencion del ser

humano. “Es innegable la enorme atraccion que los videojuegos ejercen en muchos jovenes de
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nuestro tiempo” (Matera, 2018, p. 11). Es cierto que los juegos han ido cambiando con el
tiempo, pero se mantiene la esencia de estos (Sanz y Alonso, 2020). Por consiguiente, se va a
aplicar en la ensefianza del inglés los elementos que hacen tan atrayentes a los videojuegos. En
estos ultimos afios, debido al COVID-19, se ha podido comprobar la importancia de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion. Es por esto que se va a hacer uso de ellas para

la aplicacion de gamificacion en el aula.

Teniendo en cuenta los aspectos motivacionales, es adecuado mencionar estudios que
muestran los beneficios de la gamificacion para superar las dificultades motivacionales en el
aprendizaje de lengua extranjera. Asi, Chaves Yuste (2019), Dehghanzadeh et al. (2019),
Glowacki et al. (2018), Rahmani (2020), en sus estudios sobre el uso de la gamificacion para
el aprendizaje de segundas lenguas, han llegado a la conclusién que ésta es uno de los métodos
efectivos para incrementar la motivacion en edad escolar. Estos autores observan que los
alumnos muestran una actitud positiva por aprender una nueva lengua y ademas disminuye el
miedo por cometer errores en el aprendizaje de una lengua extranjera como es en este caso el
inglés. Este punto es relevante en edades tempranas ya que la motivacion del nifio, gracias a la
gamificacion, provoca pensamientos positivos que ayudan a disminuir las emociones negativas
y con ellas, el miedo al fracaso. En relacion con esto, Teixes (2015) expone que “la
gamificacion se fundamenta en la capacidad que sus sistemas tienen para estimular la

motivacion de los jugadores” (p.20).

Asi pues, después de haber revisado someramente las metodologias activas y en
concreto, la gamificacion, se puede comprobar que encaja perfectamente con el curriculo de
Educacion Infantil ya que “la gamificacion encaja en todos los cursos, en todas las materias y
con todos los presupuestos educativos” (Matera, 2018, p. 30). Por ello, se va a plantear una
propuesta didactica basada en el Escape Room que es una metodologia activa de gamificacion,

innovadora y cooperativa.

2.3.3 Escape Room Educativo (ERE)

Antes de profundizar en el Escape Room Educativo (ERE) se debe comprender el

concepto Escape Room. Los origenes de dicho término son inciertos, pero se conoce un primer
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uso documentado que se produjo en Kioto, Japon en 2007 bajo el nombre de Real Escape
Room, y desde entonces, su popularidad no ha hecho mas que crecer exponencialmente
(Nicholson, 2015).

Segln propone este mismo autor, las habitaciones de escape son juegos inmersivos
basados en el trabajo en equipo dirigidos sobre todo a adultos. En estos juegos, los participantes
descubren pistas, resuelven puzzles, acertijos y tareas en una o varias habitaciones para lograr
un objetivo especifico (por lo general, escapar de la sala) en un tiempo limitado. Asimismo, de
acuerdo con Galbraith (2016), este tipo de juegos requieren tener una variedad de
personalidades en los participantes y el uso del pensamiento critico para poder garantizar la
resolucion de cualquier prueba. Es decir, el concepto Escape Room no nace en el &ambito de la

educacion, pero si se hemos visto un uso cada vez mas frecuente en el ambito educativo.

Como apunta Poyatos (2018), un ERE es una “experiencia de aprendizaje inmersiva y
Iudica donde los alumnos resuelven diversos retos, conectados con el curriculo, para escapar
de una habitacion donde se les ha encerrado al iniciar el juego” (p.7). Durante el ERE, el
jugador debe ser transportado a un lugar y tiempo diferente. Esto creara una fuerte emocion de
misterio y motivacion para que los jugadores se esfuercen por resolver las pruebas. De acuerdo
con Sanz y Alonso (2020), los EREs se configuran teniendo en cuenta una tematica concreta y
en funcion de los conocimientos que se desean descubrir y trabajar, aunque también pueden

entenderse como herramientas didacticas multidisciplinares.

En esta misma linea, teniendo en cuenta la innovacion de este recurso en el aula, se puede
definir el ERE como una herramienta multidisciplinar que incorpora las dimensiones ludicas
de los Escape Room para guiar a los alumnos hacia un aprendizaje concreto en cualquier nivel
educativo. Sanz y Alonso (2020) y Lazaro (2019) coinciden en que, a través de este enfoque
multidisciplinario, la puesta en practica del ERE ademas de ensefiar conceptos teéricos, permite
a los estudiantes desarrollar otras habilidades y destrezas como el trabajo cooperativo, la
resolucion de problemas, la perseverancia, la toma de decisiones, la creatividad y el

cumplimiento de las normas.

Moura y Lourido (2020) encontraron que el ERE puede ser integrado en la practica
educativa por diferentes razones. En primer lugar, los EREs fomentan la actividad pedagdgica
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y ponen al alumno en accion. Es decir, este recurso permite que el alumno adquiera un papel
mas protagonista sobre su propio aprendizaje, lo que facilita la asimilacion de la informacion.
Del mismo modo, permiten presentar los contenidos de aprendizaje de una forma original
(Lazaro, 2019).

En segundo lugar, la formacion de grupos facilita la colaboracién y el trabajo en equipo
ya que juntos deben encontrar la forma para poder avanzar hacia la solucion. “El trabajo en
equipo tiene un papel muy importante en la educacion del alumnado en cualquier ciclo escolar
y en cualquier area de conocimiento” (Diago y Ventura, 2017, p.34). El trabajo en equipo en
el ERE genera diferentes interacciones entre los participantes que ayudan a fomentar los
valores y actitudes, como el respeto entre iguales y la integracion de todos los alumnos. Esto
se consigue debido a que los estudiantes solo podran enfrentarse con éxito a las actividades si
trabajan juntos y para ello, tienen que intercambiar ideas, tomar decisiones y asumir
responsabilidades (Nicholson, 2018). Asimismo, el trabajo en equipo permite la inclusion de
todo el grupo clase (Moreno et al., 2020). Lo que hace especialmente adecuado para poner en
practica en infantil porque el respeto, la diversidad y la tolerancia de miembros del mismo
grupo es la base de la educacion. Si desde pequefios aprenden a tener una mentalidad inclusiva
en clase, podran extrapolar esta actitud a otros ambitos y asi formar un mundo empatico,

solidario y respetuoso.

En tercer lugar, en el ERE los estudiantes reciben retroalimentacidén inmediata cuando
resuelven una prueba lo que ayuda a la asimilacion del contenido curricular (Moura y Lourido,
2020). El feedback, que reciben los participantes, potencia su motivacién. Fernandez, Olmos y
Alegre (2016) recogen de Colon etal. (2017) que “los alumnos alcanzan un gran nivel de
compromiso cuando se encuentran motivados, incluso prefiriendo seguir con la actividad
ludica a dar por finalizada la clase” (p.2). Por ello, gracias al feedback que reciben al resolver
las pruebas, los alumnos se involucran plenamente en la actividad, se olvidan de sus propios
egos Y utilizan sus habilidades al maximo. En esta etapa de Educacion Infantil los nifios
manifiestan un fuerte egoismo debido a que no creen que haya otras opiniones diferentes a la
suya, asi pues, si se consigue dejar este ego de lado, los alumnos respetaran a los compafieros
y conseguiran disfrutar de la actividad. Estas acciones son recogidas por Csikszentmihalyi

(1997) en la teoria del flow que es el estado del ser en el que uno esta completamente centrado
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en una actividad para su propia satisfaccion. En este estado, el tiempo pasa muy rapidamente
para los alumnos y las acciones se desarrollan sin interrupcion. Cabe destacar que este flow se
produce cuando la dificultad a la que nos enfrentamos se equilibra con nuestro disfrute de la

actividad.

En cuarto lugar, el ERE incrementa la tolerancia a la frustracion y la resolucion de
problemas, estos aspectos se deben de trabajar en los nifios de infantil para que en la etapa de
Educacion Primaria puedan controlar mejor sus emociones ante diferentes situaciones de la
vida cotidiana. Sdnchez (2018) argumenta, en su guia de disefio para docentes interesados en

la implementacion de los EREs, que

este tipo de experiencias educativas (ERES) generan diversas situaciones en las
que el alumnado puede “fracasar” pero, al igual que en muchos tipos de juego y
videojuego, cada situacion no exitosa, aquella en la que no logran resolver un reto, abrir

un candado, etc. genera una necesidad de intentarlo de nuevo muy valiosa. (p. 8)

Ademas, esta necesidad de intentarlo de nuevo alienta a los jugadores a pensar de forma
creativa y contemplar el pensamiento critico. Para resolver estos acertijos los alumnos deberan
utilizar varios enfoques del conocimiento. Los ERES tienen en cuenta los tipos de capacidades
de los alumnos ya que, por ejemplo, primero se puede necesitar trabajar en un problema
matematico, pero luego se tiene que resolver una actividad mas visual como un circuito y
finalmente terminar memorizando una serie de objetos para clasificarlos (Wiemker et al.,
2015).

Conforme a Pérez-L6pez y Rivera (2017), para un buen desarrollo del ERE, se debe de
tener en cuenta tres elementos basicos: “la creacion de un buen clima en clase, el uso de una
metodologia centrada en la experiencia y juego, y realizar una evaluacion compartida” (como
se cita en Segura y Parra, 2019, p.297). Teniendo en cuenta estos elementos, es importante
fomentar un clima de aula positivo ya que los estudiantes no pueden aprender en un ambiente
donde su comportamiento de falta de motivacion o irritacion les impida el trabajo coordinado
y organizado. De hecho, el marco para la buena ensefianza del Centro de Perfeccionamiento,
Experimentacion e Investigaciones Pedagdgicas (CPEIP) de Chile (2021) registra la
importancia del clima escolar ya que uno de los cuatro puntos principales es la preparacién de
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un ambiente propicio de aprendizaje. Los docentes que creen un clima de aula tranquilo,
distendido y de confianza podran ayudar a sus alumnos en mayor medida en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Por ello, Aron y Milicic (1999) consideran necesario describir las

diferencias de un clima favorable o perjudicial (tabla 4).

Tabla 4

Caracteristicas clima aula favorable o perjudicial.

Caracteristicas favorables Caracteristicas perjudiciales

Predomina la valoracion positiva Predomina la critica

Valoran las diferencias individuales

Tiene en cuenta las fortalezas del alumno

Fomenta la creatividad

Reconoce los logros

Percepcidn de un clima justo

Genera sensacion de ser alguien valioso

Normas flexibles

Permite el enfrentamiento constructivo de

conflictos

Es intolerante con las diferencias individuales

Tiene en cuenta las debilidades del alumno

Estimula el conformismo

No reconoce los logros

Percepcion de un clima injusto

Genera la sensacion de ser invisible

Normas rigidas

No enfrenta los conflictos o los enfrenta de

manera autoritaria.

Fuente: tomado de Ardn y Milicic (1999, pp. 43-44).

Esta diferencia propuesta por las autoras confirma la importancia de un clima positivo
en la clase que genere contextos en los cuales los alumnos se sientan motivados para participar.
También conviene resaltar que la metodologia del ERE esta centrada en la experiencia y el
juego, pero para poder crear y organizar un ERE con éxito se debe de tener en cuenta varios

items inspirados en el disefio de juegos. Hay varios autores que proponen claves que se han de
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tener en cuenta (Fernandez, s. f.; Moura y Lourido, 2020; Segura y Parra, 2019). A efectos,
dichas claves se clasifican en 3 fases dependiendo del momento en el que se aplican para la

creacion del ERE: fase de preparacion, fase desarrollo y fase de cierre.

Primero, en la fase de preparacién, antes de empezar a crear el ERE, se debe atender al

tipo de alumnado para poder disefiar el ERE en funcion de sus motivaciones, ritmos de
aprendizaje, edad, desarrollo cognitivo, evolutivo y emocional; también es necesario saber

cdmo se puede hacer los grupos para que el aprendizaje cooperativo sea eficaz.

Después, en la fase de desarrollo, se eligen los objetivos y contenidos de aprendizaje

que deben ser lo més concretos posibles para poder evaluarlos mas tarde. Una vez conocemos
los objetivos, se tendra en cuenta el tiempo con el que se dispone para realizar la actividad ya
gue no existe un tiempo estandar para los EREs. En realidad, el mismo ERE puede tener
diferentes tiempos dependiendo del grupo clase al que esta dirigido. Para calcular el tiempo se
tiene tomar en consideracion la fase de explicacion, desarrollo y final, los alumnos y la

dificultad de las pruebas; no se deben poner retos ni muy faciles ni muy complicados.

Por ello, este grado de dificultad es otro aspecto que el docente debe de controlar
teniendo en cuenta la Zona de Desarrollo Proximo de Vygotski en la que describe que el
aprendizaje y el desarrollo estan interrelacionados. Esta teoria aborda las funciones “que los
nifios poseen ya, y las que pueden realizar con ayuda, en grupo o en colaboracion con otros,
pero que no dominan independientemente” (Furid, 1979, p. 134). Todos los alumnos deben ser

capaces de resolver las pruebas y que ninguno se quede atras.

A continuacion, se crea el contexto de la experiencia, para ello, el docente piensa el
tema y el espacio en el que se va a desarrollar. Cuando esta claro el tema y el espacio se
establece una narrativa que funciona como hilo conductor a lo largo de todo el ERE. Hay que
considerar la introduccién y cual es el propdésito de ERE (¢Para qué tienen que salir de la

habitacion?). Por ejemplo, deben resolver jeroglificos para salir de una pirdmide en Egipto.

Acto seguido, se preparan los enigmas, las instrucciones y las reglas contemplando los
objetivos y contenidos pedagdgicos. Para organizar estas actividades se puede plantear en un
orden secuencial (tienes que resolver un enigma para poder conseguir informacion del

siguiente), de manera abierta (cada actividad aporta una informacion para el reto final) o una
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mezcla de ambas. Hay que resaltar que el ERE se puede atascar por lo que se debera de pensar
pistas y tenerlas preparadas para ayudar a los alumnos a continuar con el juego. Hasta que no
tengamos este paso bien definido, no podemos definir los materiales, pero si que se tiene que
considerar la disponibilidad de estos en la clase para la creacion de los enigmas. Igualmente,
la decoracion, la masica y los dispositivos necesarios son esenciales para completar la

experiencia y motivar a los alumnos.

Por ultimo, en la fase de cierre, se recomienda hacer un ensayo, donde se comprueba el

funcionamiento del ERE para cerciorarse de que los alumnos puedan aprender con esta
experiencia. Al mismo tiempo, a lo largo del juego, el docente debe observar las dificultades
que encuentran los alumnos, el tiempo que emplean, el dialogo, el apoyo y el respeto entre los
miembros del grupo, etc. Estas observaciones seran de gran utilidad para finalizar la
experiencia con una reflexion grupal. Asimismo, los alumnos deberan evaluar el ERE para

poder realizar posibles mejoras.

Cada dia hay mas experiencias de aplicaciones de Escape Room en diferentes
disciplinas, como la enfermeria, la arquitectura o la educacion desde la Educacion Infantil hasta
la Educacion Superior. En correspondencia con los estudios (Adams et al., 2018; Borrego et al.,
2016; Diago y Ventura, 2017; Hawkins et al., 2020; Lopez et al., 2021; Navarro y Pérez, 2021,
Perez et al., 2019) y los portales webs, como EduEscape Room, consultados todos coinciden
que los resultados de la puesta en practica de esta metodologia son muy positivos ya que se
consigue beneficios tanto para el alumno (por ejemplo, se consigue un aprendizaje a largo
plazo) como para el profesor. “Sin embargo, las desventajas no son tan numerosas, ya que
Unicamente se sefiala la dedicacion profesional que cada docente debe invertir” (Tudela et al.,
2020, p.111).

Asimismo, teniendo en cuenta las conclusiones de los docentes que han puesto en
practica este método, cabe destacar que, para poder obtener todos los beneficios descritos
anteriormente en este trabajo, es imperativo que los estudiantes no vean este tipo de juegos
como algo cotidiano. Mas bien, este método debe usarse en momentos convenientes para que

los participantes puedan apreciar su valor.
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3. Objetivos

Por medio del presente Trabajo de Fin de Grado se pretende alcanzar los siguientes

objetivos:

Objetivo general:

Realizar una propuesta de Escape Room Educativo en el tercer curso de Educacion

Infantil para permitir la adquisicion de una nueva lengua a través de la experimentacion.

Obijetivos especificos:

Realizar una revision bibliogréfica que comprende tanto aspectos legislativos como

linguisticos centrados en CLIL, Metodologias Activas y Escape Room Educativo.
Investigar la adecuacion del método de Escape Room.
Incorporar CLIL a través de metodologias activas concretamente del Escape Room.

Utilizar la propuesta de Escape Room Educativo como una metodologia de
gamificacion para la consolidacion de la competencia comunicativa para el tercer curso de

Educacion Infantil, en un colegio bilingue.
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4. Metodologia

En primer lugar, se ha realizado una revision bibliogréfica tanto de aspectos legislativos
como metodoldgicos para recopilar informacion sobre la ensefianza del inglés en Educacion
Infantil. Para ello, se ha llevado a cabo una busqueda no solo en formato papel (libros, revistas
académicas...) sino también en internet mediante diferentes plataformas como Dialnet, Google
Académico, Scribd y Redalyc. Para esta revision bibliografica se podria decir que se ha
utilizado un método descriptivo porque se ha recopilado de manera objetiva la informacién
propuesta por otros autores.

En segundo lugar, para la elaboracion de la propuesta didactica se ha llevado a cabo
una metodologia proyectiva ya que se ofrece una alternativa a la docencia tradicional debido
al uso de la gamificacion, una metodologia no solo activa sino de innovacién. Es decir, el ERE
y CLIL se proponen como una solucion apta para ser llevada a la practica y permitir el

desarrollo de la competencia comunicativa en inglés a través de la experimentacion.

Finalmente, cabe mencionar que todo el Trabajo de Fin de Grado esta creado conforme
al manual de la séptima edicion de las normas APA (American Psychological Association).
Respecto a la alineacion del texto, estas normas solicita a los alumnos que se haga uso de la
alineacién del contenido a la izquierda en todo el documento, pero para lograr una presentacion
mas cuidada en el Trabajo de Fin de Grado se ha considerado establecer el texto justificado

que permite distribuir el texto de manera uniforme.
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5. Desarrollo

5.1 Justificacion del material utilizado

El desarrollo del trabajo se centra en una propuesta didactica para permitir la
adquisicion del inglés en Educacion Infantil. De este modo, se plantea una sesién modelo de
cdmo se cubriran los contenidos, pero ponemos el foco de atencion en el ERE. De este modo,
para la creacion del ERE se ha tenido en cuenta la revision bibliogréfica en la que se ha
adquirido tanto conocimientos tedricos como ejemplos de diferentes autores que han puesto en
practica esta estrategia. Asimismo, la experiencia de practicas también ha influido en el disefio
del ERE. A tal efecto, se ha decidido plantear este trabajo en la comunidad autonoma de Aragon
ya que las horas lectivas en la asignatura de inglés son diferentes respecto a la Comunidad
Valenciana debido a que deben impartir la asignatura de Valenciano.

En este ERE se ha elegido la historia The Very Hungry Caterpillar como tema principal.
Este es un cuento muy popular que se ha convertido en un clasico en la literatura infantil
inglesa. Esta obra fue escrita por Eric Carle en 1969 y es uno de los bestsellers méas vendidos
en el mundo puesto que ha sido traducida a 66 idiomas y se ha vendido méas de 50 millones de
copias. Este autor estadounidense utiliza el collage para crear sus propios libros ya que
superpone diferentes texturas para formar imagenes brillantes. («Eric Carle’s Biography»,
s. f.). Ademas, debido a su popularidad, el libro esta disponible en diferentes formatos, lo que
permite utilizar el mas adecuado dependiendo a la edad de los alumnos. En este caso, se hara
uso del libro en formato cartdn (ver Anexo 1) porque proporciona unos pequefios agujeros que
sirven para que los nifios con el dedo simulan a la oruga, es decir, un formato que se puede

manipular e interactuar con él.

Asimismo, otra razén por la que se ha escogido este cuento es debido a la aparente
simplicidad y adecuacion del cuento para edades tempranas como es el caso del segundo ciclo
de Educacion Infantil. Asimismo, The Very Hungry Caterpillar facilita la idea que se tiene en
esta programacion de aprender contenidos a través del inglés (CLIL) porque en la historia se
tratan diferentes temas que en esta etapa los alumnos aprenden. Es decir, este libro te permite
trabajar la interdisciplinariedad en el aula ya que se pueden impartir contenidos como los

nameros, los colores, los dias de la semana, la comida, los habitos saludables, los animales, los
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ciclos de la vida y su evolucién y el uso del inglés, concretamente el tiempo verbal del pasado

con frases sencillas como, por ejemplo: He ate...

Finalmente, en los 4 afos de experiencia personal en los centros educativos donde he
realizado las practicas, todos los afios, se ha contado este cuento a los nifios en la asignatura de
inglés y les ha gustado mucho dado que ilustra con colores vivos animales cotidianos que son
los personajes principales de la narracién. Asimismo, este cuento da muchas posibilidades de
juego y dispone de muchos materiales creados en la plataforma Twinkle por lo que nos pueden

servir de ayuda para usarlos en nuestra propuesta.

5.2 Caracterizacion del centro para la realizacion de la propuesta

Segun un estudio del FAPAR realizado en 2014 (Federacion de Asociaciones de Padres
y Madres de Alumnos de Aragon), la comunidad autbnoma de Aragén, “el 93% de ensefianzas
de Infantil y Primaria concertadas son bilingties, mientras que en la red publica lo son el 62%”
(Lanuza, 2014, p.5). Los colegios bilingues en Aragon, pertenecian al programa de bilingtiismo
fruto del convenio entre el MEC vy el British Council que, tras el traspaso de competencias,
quedo asumido por la D.G.A. Actualmente, estos colegios estan incluidos dentro de la red de
centros BRIT-Aragon desde el curso 2017-2018 para el desarrollo de la competencia
linglistica, aunque se suele seguir aplicando los criterios del convenio con el British Council

dentro del programa de bilingtiismo.

Por ello, esta propuesta didactica se enmarca en los centros bilingiies concertados que
pertenecen al programa BRIT-Aragén. En estos centros se imparte, al menos, un 35% de la
formacion en lengua extranjera, pero cada centro tiene flexibilidad para escoger qué asignaturas
se quieren impartir en inglés. Es decir, cada institucion elige las asignaturas que cree mas
convenientes para cumplir con el objetivo principal de una educacién bilinglie que es
desarrollar la competencia comunicativa necesaria en lenguas extranjeras (LinguaFrame,
2014). En estos centros bilinglies se apuesta por un curriculum integrado que favorece el

conocimiento de la cultura anglosajona.
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En este sentido, la linea metodoldgica de estos centros bilinglies esta orientada hacia la
consecucion de las competencias clave; una metodologia inductiva, a partir de los intereses de
los alumnos incorporando las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion; una
metodologia respetuosa con los diversos ritmos de aprendizaje, potenciadoras del de esfuerzo
y del trabajo del alumno, participativa y que fomente la cooperacion y el trabajo en equipo; Es

decir, una metodologia innovadora, activa y abierta a la observacién y la experimentacion.

La casi totalidad de las familias cuyos hijos asisten a los centros bilingiies en Aragén
provienen del medio urbano y corresponden a grupos sociales variados. Solo algunos alumnos
con ayuda individualizada de transporte o transportados en ruta escolar proceden de los pueblos
0 barrios rurales. Es decir, la gran mayoria del alumnado de estos centros pertenece al barrio

donde estd situada la institucion.

Las aulas de infantil, en estos centros disponen de herramientas TIC como la pizarra
digital. Igualmente, tienen un profesor colaborador del programa bilingie que entra en las
clases para ayudar a los docentes. Por ello, en el ERE se puede contar con la ayuda de dicho
profesor. Cabe destacar que para disefiar el ERE es necesario tener una clase en concreto. Asi
este se creard en funcion de las motivaciones, ritmos de aprendizaje, edad, desarrollo cognitivo,
evolutivo y emocional de los alumnos que pertenezcan a dicha aula. Por este motivo vamos a
tomar un hipotético caso de alumnos del segundo ciclo de Infantil. Para poner un contexto
especifico voy a coger un grupo clase de 20 alumnos (9 nifios y 11 nifias) de 5 afios que
presentan un ritmo de aprendizaje similar. En esta clase en concreto no encontramos ningun
alumno con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo. Sin embargo, cabe mencionar que
este ERE se puede realizar en otras clases de centros bilinglies adaptandolo a las caracteristicas
del grupo clase en el que se vaya impartir, también se tendra en cuenta los materiales de los

que dispone el centro.

5.3 Propuesta metodoldgica

El objetivo de este Trabajo de Fin de Grado es elaborar en ERE, pero este va a
pertenecer a una sesion de la propuesta didactica en la que se va a trabajar con el cuento The

Very Hungry Caterpillar. No obstante, el ERE planteado también se podria utilizar como
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prueba final de evaluacion para comprobar que se han adquirido los contenidos trabajados o
también, como evaluacion formativa para comprobar que los objetivos planteados al inicio de
la unidad didactica se cumplen. Este aspecto es importante debido a que no se debe tener un
esquema prefijado e inamovible. Por esta razon, el Escape Room planteado podria servir como
herramienta de observacion que posibilite la redefinicion de los objetivos en caso de que sea

necesario.

En esta propuesta se van a trabajar los nimeros, los colores, los dias de la semana, la
comida, los habitos saludables, los animales, los ciclos de la vida y el tiempo verbal del pasado.
Ante la imposibilidad de estructurar en este trabajo una propuesta tan amplia, se va exponer
una sesién modelo para poder comprender como seria toda la propuesta didactica. Es decir,
nuestro trabajo se centra en la propuesta de un ERE y como apoyo se ofrece el disefio de una

sesion tipo de las que se realizarian con caracter previo al ERE.

La ley vigente actual es la LOMLOE, que viene recogida en el Real Decreto 95/2022,
pero debido a que la Comunidad Auténoma de Aragén ain no ha aprobado el nuevo Decreto
que tiene en cuenta esta ley, para el desarrollo de la propuesta didactica se van a utilizar la
informacidn expuesta en el curriculum actual de Aragon (la Orden de 28 de marzo de 2008).
Tomando en consideracion el curriculum de Aragdn, esta propuesta didactica se realizara en el
primer trimestre ya que se trabaja vocabulario basico que se ensefia al principio de curso.
Asimismo, el ERE se realizara cerca del 15 de octubre porque esta fecha coincide con la
celebracion del dia mundial de la fruta. A priori, como no se ha podido llevar a la practica esta
propuesta, no se ha comprobado que funciona, por ello se debe indicar que es flexible al
cambio. En esta propuesta didactica se trabajan los siguientes objetivos extraidos del
curriculum Aragonés para los que se proponen los indicadores que presentan a continuacion de

los objetivos curriculares:

- Conocimiento de si mismo y autonomia personal

e Participar en juegos, mostrando incipientes destrezas motoras y
habilidades manipulativas y regulando progresivamente la expresion de
sentimientos y emociones.

o Participa en los juegos mostrando intereés.
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o Respeta a los comparieros.

o Muestra habilidades motoras y manipulativas.

e Realizar, con creciente autonomia e iniciativa, las actividades habituales
para satisfacer las necesidades basicas y consolidar de forma progresiva
los hébitos de cuidado personal, higiene, salud y bienestar vy
alimentacion.

o Reconoce hébitos saludables.

o ldentifica el nombre de los alimentos.

- Conocimiento del entorno

e Iniciar la discriminacidn de objetos y elementos del entorno inmediato y
la actuacidn incipiente sobre ellos. Agrupar, clasificar y ordenar algunos
elementos y colecciones significativas segun alguna semejanza y
diferencia, discriminar y comparar alguna magnitud y cuantificar
colecciones mediante el uso de la serie numérica.

o Diferencia los colores.

o Conoce los numeros.

o Ordena los dias de la semana.

o Discrimina las frutas segun su color.

o Cuantifica colecciones mediante el uso de la serie numérica.

e Dar muestras de interés por el medio natural inmediato, identificando y
nombrando alguno de sus componentes, estableciendo relaciones sencillas
de interdependencia, manifestando actitudes de cuidado y respeto hacia la
naturaleza y participando en algunas actividades para conservarla.

o ldentifica el nombre de los animales.

o Distingue el proceso del ciclo de la vida.

46



Universidad
Catolica de
Valencia

San Vicente Martin

Facultad de Magisterio y Ciencias de la Educacion
Grado en Maestro en Educacion Infantil

- Los lenguajes: comunicacion y representacion

e Utilizar progresivamente la lengua oral para una comunicacién

positiva con sus iguales y con adultos e ir comprendiendo mensajes

orales sencillos pero diversos, mostrando una actitud de escucha

atenta y respetuosa.

o

O

o

o

Utiliza el inglés para comunicarse.
Emplea el tiempo verbal en pasado.
Comprende mensajes en inglés.

Muestra una actitud de escucha atenta y respetuosa.

Asimismo, se han escogido estos objetivos ya que el Modelo BRIT-ARAGON,

propuestos en la Orden ECD/823/2018, expone que en el segundo ciclo de Educacion Infantil

la ensefianza sera globalizada abarcando los aspectos esenciales de esta etapa

de la infancia. Asimismo, se realizara un acercamiento afectivo al idioma, facilitando

las situaciones comunicativas relacionadas con las rutinas y situaciones habituales del

aula con propuestas metodoldgicas orientadas a la produccion y comprension oral del

alumnado, con modelos de pronunciacion adecuados y reaccionando los contenidos

linglisticos con los correspondientes a las restantes areas del ciclo. (p. 16286)

Esta propuesta didactica recoge las ocho competencias clave propuestas en la Orden de

28 de marzo de 2008, a pesar de haber nuevas competencias establecidas en el Real Decreto

95/2022, mencionadas en secciones anteriores, las competencias. Por ello, se cumplen los

siguientes rasgos competenciales:

- Competencia en comunicacion lingistica:

1. Utiliza el lenguaje como instrumento de expresion oral adaptada al contexto

introduciendo elementos verbales y no verbales.

2. Utiliza el lenguaje como instrumento de comprension de mensajes orales.

3. Utiliza el lenguaje como instrumento de expresion escrita adaptada al contexto.
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4. Expresa pensamientos, vivencias, emociones y opiniones de forma libre y
creativa.

5. Se comunica en otras lenguas.
- Competencia matemaética:

1. Aplica las estrategias, técnicas de calculo y operaciones con rigor.
2. Comprende y resuelve problemas matematicos relacionados, cuando sea
posible, con la vida cotidiana o integrados en las demas materias, para resolver

cualquier tipo de situacion.
- Competencias en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico:

1. Percibir e interactuar en el espacio fisico.

2. Obtener opiniones basados en la actividad realizada.
- Tratamiento de la informacion y competencia digital:

1. Respeta las leyes y normas de conducta en el uso de las TIC.

2. Utiliza y manipula herramientas y maquinas tecnoldgicas.
- Competencia aprender a aprender:

1. Manifiesta actitudes progresivamente positivas en relacion a la autoaceptacién
y autosuperacion.

2. Pasa de la informacion al conocimiento.

3. Estructura, relaciona y transfiere el conocimiento aprendido.

4. Aprende con y de otros.
- Competencia social y ciudadana:

1. Fortalece la confianza en si mismo y la voluntad.

2. Acepta los principios y valores democraticos (libertad, respeto, autonomia, la
paz...).

3. Adquiere habilidades sociales en las relaciones con los demas y cultiva la

reciprocidad y la profundidad en las mismas.
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4. Coopera eficaz, activa y constructivamente en la mejora del centro y el entorno.

- Competencia cultural y artistica:

1. Cultiva la imaginacion y la creatividad.
2. Participa de forma cooperativa en algunas producciones artisticas.
3. Conoce, comprende y valora diferentes manifestaciones culturales.

- Autonomia e iniciativa personal:

1. Es capaz de tomar decisiones con autonomia personal.

2. Promueve el trabajo en grupo cooperativo.

En cuanto a la temporalizacion de la propuesta, se va a tener en cuenta un horario real

(figura 4) de un colegio bilingue de Teruel, concretamente el de un aula de tercero de Educacion

Infantil.

Figura 4

Horario colegio bilinglie en Aragén
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Nota: Horario de la clase de los buhos en el centro educativo “Las Anejas”. Fuente:

elaboracion propia basado en informacion del centro educativo “Las Anejas”.
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Esta propuesta como se ha mencionado con anterioridad, se plantea en Aragén ya que
como se puede comprobar en el horario, el nimero de horas semanales de inglés es superior al
de la Comunidad Valenciana. Esta reduccion de horas depende del plan linglistico que adopte
el centro, pero generalmente en la Comunidad Valenciana se imparten menos horas de inglés
porque se debe de tener en cuenta el Valenciano siendo que en Aragén, en Educacion Infantil,
no tiene una lengua cooficial que se imparte en el aula. Es decir, en la Comunidad Valenciana

se imparten 3 lenguas, mientras que en Aragén solo 2.

Araiz de este horario se presenta un calendario semanal modelo para la implementacion
de esta propuesta didactica que se va a llevar a cabo en 3 semanas. Es importante mencionar
que hay sesiones de 40 minutos y otras de 45 minutos. En la tabla 5 que se presenta a
continuacion los horarios de bilinglie que son antes del recreo son sesiones de 40 minutos
mientras que los horarios que son después del recreo su duracion es de 45 minutos. Asimismo,
respecto al contenido que se va impartir en la propuesta didactica, el tiempo verbal del pasado
se introduce en la segunda semana que es cuando se introduce el contenido de los dias de la
semana y la comida, pero se sigue trabajando durante toda la propuesta didactica, aungue en el

calendario no este especificado.

Tablab

Horario Primera Semana

PRIMERA SEMANA

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
Leer libro Colores Colores NUmeros NUmeros
RECREO
Colores NUmeros Coloresy

NUmeros

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 6

Horario Segunda Semana

SEGUNDA SEMANA
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
Dias semana Dias semana Dias semana Comida Comida
RECREO
Tiempo pasado Comida Habitos
saludables
Fuente: Elaboracién propia
Tabla 7
Horario Tercera Semana
TERCERA SEMANA
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
Habitos Habitos Animales Animales Ciclo de la vida
saludables saludables
RECREO
ERE Ciclode lavida Ciclo de la vida

Fuente: Elaboracién propia
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Sesion modelo: la comida

Esta sesion se llevara a cabo el jueves antes del recreo ya que los alumnos tienen
psicomotricidad en inglés. Concretamente, esta sesion sera de 40 minutos y dentro de la

cominda nos centraremos en la frutas y se desarrollaré en el patio del colegio o en el gimnasio.

Actividad 1: Dance together

Desarrollo: la profesora recibe a los alumnos con un gorro de cocinero y un delantal

para cantar y bailar todos juntos una cancién de las frutas extraida de YouTube (Anexo 15).

Materiales: altavoz, ordenador/ipad, delantal, gorro de cocinero.

Actividad 2: get all the ingredients

Desarrollo: los alumnos se dividirdn en 2 grupos (cada grupo serda una oruga
hambrienta) y cada grupo tendra una lista de la compra. Para conseguir los ingredientes de la
compra tendran que hacer una carrera de relevos. Es decir, se dispondran en dos filas, cada
miembro del grupo tendra que correr hasta la linea donde se encuentra la cesta con las frutas
de pléastico y coger un ingrediente que necesite. Cuando coja este ingrediente debera volver
corriendo y darle el relevo al siguiente compafiero para que pueda ir a por otro ingrediente.
Deberan seguir este proceso hasta que todos los alumnos hayan cogido un ingrediente y el

primer equipo en conseguir la lista de ingredientes gana.

Materiales: cesta, frutas de plastico y lista de la compra (Anexo 16).

Actividad 3: Change places

Desarrollo: cada alumno tendra una pieza de fruta que ha cogido en el ejercicio anterior,
entonces, se hara un circulo con todos los alumnos y el profesor se pondra en medio de este
circulo con flashcards de frutas. Esta actividad consiste en que el profesor muestre un flashcard
de una fruta y diga el nombre en voz alta, entonces los alumnos que tengan esta fruta se deberan

cambiar de sitio por otro alumno que también tenga esta misma fruta. Cuando hayan aparecido
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todas las frutas, se podréan afiadir variantes como, por ejemplo, el docente diria en inglés la pera

salta, entonces todos los alumnos que tengan esta fruta deberan realizar la accion determinada

Materiales: fashcards fruta (Anexo 5), frutas de plastico.

Actividad 3: tidy up the fruits

Desarrollo: los alumnos seguiran en circulo y tendréan su fruta, entonces el profesor sin
ensefiar el flashcard, dird el nombre de la fruta y los alumnos que tengan dicha fruta haran una
carrera para dejar la fruta en la cesta. Los demas alumnos permaneceran en el circulo esperando
su turno, este juego finaliza cuando todos los alumnos hayan hecho su carrera para dejar la

fruta.

Materiales: frutas de plastico

ERE: Catch the Very Hungry Caterpillar

Una vez, realizadas las sesiones en las que los alumnos han trabajado la adquisicion de
los contenidos, se plantearia el ERE. Es importante destacar que el ERE se llevara a cabo en la
sesion numero 18, en la tercera semana ya que se habré trabajado los contenidos de los colores,

numeros, dias de la semana y comidas que son contenidos que aparecen en dicha actividad.

Este ERE consta de 4 pruebas en las que al superar cada una de ellas los alumnos
conseguiran una pieza del puzzle que al final deberdn montar. Respecto a la disposicion del
aula, los alumnos estaran sentados en la alfombra para la introduccion y el final del Escape
Room. En cambio, en el desarrollo de las actividades, el grupo clase estara dividido en 5 grupos
y cada grupo se encontrara en uno de los rincones dispuestos para realizar las pruebas. Cabe
destacar, que el aula estara dividida en 8 rincones, es decir, 4 pruebas duplicadas por si algin
grupo va mas rapido que otro no tenga que esperar. La duracion del ERE sera de 45 minutos
ya que los altimos 15 minutos se realizara una puesta en comun para evaluar el ERE, asi pues,

se realizara después del recreo.
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En primer lugar, se presentara en el proyector de la clase un video introductorio donde
la mascota de la clase (0 un personaje cualquiera en caso de no tener mascota) les informara
que esta muy preocupado porque The Very Hungry Caterpillar se ha escapado y se va a comer
todo el almuerzo que habia preparado para celebrar el dia de la fruta (15 de octubre), pero hay
un problema la puerta de clase se ha cerrado y para poder abrirla, se debe trabajar en grupos y
superar una serie de pruebas para conseguir el cddigo que abre la puerta y nos permite disfrutar
del almuerzo. Esta mascota les preguntara: ;Me ayudais a encontrar los nimeros adecuados
para abrir la puerta? Con este video introductorio se presentara la narrativa y se despertara la

curiosidad de los alumnos. Posteriormente, se explican las 4 actividades.

Actividad 1: Feed the caterpillar:

Desarrollo: los alumnos tendran que descubrir la palabra secreta. Se podran iméagenes
de objetos y con la inicial de cada objeto adivinaran la palabra secreta que serd “red”. Cuando
descubran dicha palabra le tendran que dar de comer a la cabeza de la oruga solo los alimentos
de este color.

Materiales: flashcards de comida (Anexo 2), carton, la cabeza de la oruga (Anexo 3),

ficha palabra secreta (Anexo 4). imagenes de rice, egg, y el nimero 9.

Actividad 2: Shadows

Desarrollo: los alumnos deberan unir las sombras de las comidas con su dibujo,
después, organizaran la historia todos juntos y finalmente cada uno de manera individual
deberd comprobar cuantas frutas se comio la oruga cada dia dependiendo del dia de la semana

y colorear la ficha.

Materiales: flashcards de las frutas y sus sombras (Anexo 5), flashcards orden historia
(Anexo 6), ficha frutas (Anexo 7), y lapices de colores.
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Actividad 3: Join together

Desarrollo: en esta actividad los alumnos deberan seguir el laberinto para ver qué
comida se come la oruga. Esta actividad no se realizara en una ficha sino en un carton enorme
para que los nifios puedan mover la oruga de peluche. Habra dos laberintos y los alumnos
elegiran a dos representantes del grupo para coger la mascota, pero todos en grupo ayudaran al
representante. Después, cada alumno en una hoja unira el nimero con la comida

correspondiente.

Materiales: carton, laberintos (Anexo 8), rotuladores, la oruga de peluche, la ficha de

unir (Anexo 9).

Actividad 4: Complete the body

Desarrollo: en esta actividad los alumnos tendran un dado enorme deben tirar el dado
para saber qué orden van a tener que seguir a la hora de completar la actividad. En este rincén

los alumnos deberan leer en voz alta y seguir la serie con los colores del cuerpo de la oruga.
Materiales: dado, velcro, ficha plastificada del cuerpo de la oruga (Anexo 10).

Para finalizar, una vez realizadas todas las actividades cada grupo obtendra un puzzle
(Anexo 11). Es decir, en cada prueba superada se le dara una parte de este, por ello, al obtener
todas las piezas deberan montar el puzzle, en la esquina derecha habra un nimero que sera uno
de los digitos del codigo. Si juntan los 5 nimeros de los 5 equipos formaran el codigo (11111)
para desbloquear el candado y abrir la puerta. Este candado serd digital, habra un
ordenador/ipad en la puerta de la clase y sera aqui donde deberan introducir el cédigo (Anexo
12). Es importante mencionar que fuera de esta clase habra una mesa con diferentes frutas para
celebrar el dia de la fruta. Sin embargo, antes de esto se realizara una puesta en comun para

que los alumnos evallen el ERE y poder incorporar posibles mejoras.
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5.4 Sistemas de evaluacion

En primer lugar, el sistema de evaluacion para esta propuesta didactica va a ser un
método narrativo, concretamente se realizara un diario de aula. Este diario permite recopilar
los datos observados de manera cronoldgica. Cabe destacar que el agente evaluador ser el
tutor, pero contara con la ayuda del asistente bilingiie. Se ha escogido este instrumento para
recoger datos ya que es muy sencillo de utilizar y debido a los materiales necesarios que
simplemente es papel y boli, se puede decir que es un instrumento que se podria usar en todos
los centros educativos. De hecho, este diario posibilita al docente a reflexionar y comprender
cémo esté funcionando la clase. Una vez, se hayan recogido los datos, las docentes plasmaran
la informacion en una rabrica individual (Anexo 13) en la que deberan indicar si se han
conseguido o estan en proceso los objetivos planteados. Asimismo, habra un apartado de
observaciones para anotar aspectos importantes, de cada objetivo, recogidos en el diario de

aula.

En segundo lugar, como el trabajo se centra en el ERE, el sistema de evaluacion de
dicha ERE va a ser una entrevista/conversacion grupal (Anexo 14). Bizarro et al. (2019), en el
estudio sobre la entrevista en Educacion Infantil como instrumento de recogida de datos,
afirman que la entrevista no estructurada es un instrumento muy Gtil para conocer las ideas e
impresiones de los alumnos ante un tema determinado. Es decir, hay una puesta en comdn
donde los alumnos a raiz de diferentes preguntas del tutor valoraran la actividad realizada, que
se complementa con el diario de aula que permite descubrir otras alternativas de accion a los
problemas recogidos. Esta evaluacién ayudara también a incluir posibles modificaciones en la
aplicacion del ERE en otras clases.
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6. Conclusiones

A modo de conclusion, este Trabajo de Fin de Grado presenta un ERE para el segundo
ciclo de Educacion Infantil, concretamente para el tercer curso que cuenta con alumnos de 5
afios. Por consiguiente, se puede afirmar que el objetivo general se ha cumplido con éxito ya
que este documento incluye una propuesta didactica de Escape Room Educativo para permitir

la adquisicion de una nueva lengua a través de la experimentacion.

Asimismo, este documento muestra una investigacion de distintas metodologias de la
adquisicion de segundas lenguas y presta especial atencion en la gamificacion. Es decir, se ha
realizado una revision bibliogréafica que comprende tanto aspectos legislativos (Real Decreto
95/2022, MCER, Orden del 28 de marzo, la Orden ECD/823/2018...) como linglisticos
centrados en la Competencia Comunicativa, CLIL, en Metodologias Activas y Escape Room
Educativo. Por ello, se puede decir que gracias a la gamificacion y a la metodologia CLIL
conseguimos que los alumnos tengan interés por aprender inglés. Este cambio en el proceso de
ensefianza-aprendizaje permite que los alumnos no muestren rechazo a la hora de aprender

dicha lengua.

Con el fin de elaborar la propuesta didactica, se ha investigado la adecuacién del
método de ERE en Educacion Infantil y se ha descubierto que esta estrategia permite al alumno
involucrarse en su proceso de ensefianza aprendizaje, despierta la curiosidad por seguir
aprendiendo, posibilita el trabajo cooperativo, facilita la inclusion y proporciona herramientas
a los alumnos para ser competentes. Después, una vez conocido los beneficios de esta
metodologia activa se ha planteado una propuesta integradora de gamificacion y CLIL para la
adquisicion de la lengua inglesa a través de la experimentacion. Esta propuesta disefiada para
el tercer curso de Educacion Infantil, en un colegio bilinglie, parte del libro The Very Hungry
Caterpillar, una historia muy famosa en los paises de habla inglesa, para trabajar los colores,
los nimeros, los dias de la semana, las comidas, los habitos saludables, el ciclo de la vida y el
tiempo verbal del pasado. De esta manera, gracias a la propuesta de Escape Room Educativo
que contribuye a las tres areas del Curriculum de Educacion Infantil, el alumno construye el

conocimiento con la lengua inglesa a la vez que desarrolla las ocho competencias clave.
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9. Anexos
Anexo 1

Cuento formato carton The Very Hungry Caterpillar

@ THE VERY
HUNGRY
CATERPILLAR

by Eric Carle

>
a big BIG board book

dooesase

O Thrarwday
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Anexo 2

Comida extraida de Twinkl

ice cream

| salami J\ lollipop J\ cherry pie

o=

strawberry orange chocolate cake

4 ) - ™

sausage cupcake watermelon
J U J U

» D¢

apple pear
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Anexo 3

Ficha palabra secreta elaboracion propia
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Anexo 4

La cabeza de la oruga extraida de Twinkl

@visinwinkl.com
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Anexo 5

Las frutas y sus sombras elaboracion propia
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Anexo 6

Orden de la historia extraida de Twinkl
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Anexo 7

Ficha de las frutas extraida de Twinkl
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Anexo 8

Laberintos elaboracion propia a partir de Olesur generador de laberintos

| LT
giapd I
= C
= =
- |
s _Id_;
_ | _ |
LT ||—|Jr|:
| - | |__|_.I
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Anexo 9

Ficha de unir extraida de Twinkl
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Anexo 10

Ficha cuerpo de la oruga elaboracion propia.
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Anexo 11

Puzzle elaboracion propia.
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Anexo 12

Captura de pantalla del candado online y codigo QR para entrar en este candado
elaboracion propia con eduescaperoom.

FRUIT DAY

WRITE DOWN THE NUMER OF THE PUZZLE

P
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Anexo 13

Rubrica a rellenar a partir del diario de aula elaboracion propia.

CONSEGUIDO | EN PROCESO

OBSERVACIONES

Participa en los juegos
mostrando interés

Respeta a los comparieros

Muestra habilidades
motoras y manipulativas

Reconoce habitos
saludables

Identifica el nombre de
los alimentos

Diferencia los colores

Conoce los niimeros del
lal 10

Ordena los dias de la
semana

Discrimina las frutas
segun su color

Cuantifica colecciones
mediante el uso de la
serie numérica

Identifica el nombre de
los animales

Distingue el proceso del
ciclo de la vida

Utiliza el inglés para
comunicarse

Emplea el tiempo verbal
en pasado

Comprende mensajes en
inglés

Muestra una actitud de
escucha atenta 'y

respetuosa
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Anexo 14
Preguntas para evaluar el ERE
- ¢0Os lo habéis pasado bien?
- ¢Qué actividad os ha gustado méas?

- ¢Cudl ha sido la actividad mas dificil?

- ¢Qué actividad os ha gustado menos?

Anexo 15

Cancidn de las frutas llamada Fruit Song for kinds: The Singing Walrus extraida de Youtube

CHORUS: Na, na, na-na-na-naaa (x4)

| eat fruit
| eat fruit
Every single day! (x2)

Mondays, Tuesdays, Wednesdays, Thursdays, Fridays, Saturdays, Sundays
Mondays, Tuesdays, Wednesdays, Thursdays, Fridays, Saturdays, Sundays

PART ONE: Mondays | eat apples
Tuesdays | eat pears
Wednesdays | eat cherries
Thursdays I don’t care!

CHORUS

PART TWO: Fridays | eat mangoes

Saturdays some grapes
Sundays | eat berries

I think that fruits are great!

PART THREE: Apples, Pears, Cherries
I don’t care!
Mangoes, Grapes, Berries

Fruits are great!
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Anexo 16

Lista de la compra elaboracién propia
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