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Resumen

Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se han
convertido en la actualidad en uno de los aspectos méas importantes para la sociedad. El
objetivo principal de este trabajo de fin de grado es poner en valor el uso adecuado de las

nuevas tecnologias en la escuela de infantil, tanto en la ensefianza como en el aprendizaje.

Por un lado, se explican los conceptos més relevantes acerca de las nuevas
tecnologias como las TIC, TACy TEP y a partir de estos conocimientos se pretende guiar
al profesorado y al lector en general, sobre como utilizar y aplicar las nuevas tecnologias
en el aula. Las nuevas tecnologias ofrecen muchos recursos que pueden ser muy Utiles a
la hora de la ensefianza y del aprendizaje y gracias a las investigaciones y a los expertos,
podremos conocer como emplearlos y la finalidad que tienen cada uno de ellos.

Asi, en este trabajo de fin de grado se desarrolla una propuesta didactica
relacionada con el area cientifica, concretamente con la astronomia en la que, mediante
el uso de las nuevas tecnologias y la lectura de un cuento elaborado de elaboracidon propia,
cuya historia servira de hilo conductor del proceso de ensefianza-aprendizaje, se trabajan
diferentes contenidos relacionados con el Sistema Solar y algunos de los cientificos méas

destacados que defendian las Teorias Geocéntricas y Heliocéntricas.

Palabras clave: Nuevas Tecnologias, TIC, TAC, TEP, recursos, astronomia.
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Abstract

New Information and Communication Technologies have now become one of
the most important aspects for society. The main objective of this end-of-degree project
is to value the proper use of new technologies in the nursery school, both in teaching and
learning.

On the one hand, the most relevant concepts about new technologies such as
ICT, TAC and TEP are explained and based on this knowledge, it is intended to guide
teachers and the general reader on how to use and apply new technologies in the
classroom. New technologies offer many resources that can be very useful when it comes
to teaching and learning, and thanks to research and experts, we will be able to learn how
to use them and the purpose of each of them.

Thus, in this end-of-grade project, a didactic proposal related to the scientific
area is developed, specifically with astronomy in which, through the use of new
technologies and the reading of a self-made story, whose story will serve as a Conductive
thread of the teaching-learning process, different contents related to the Solar System and
some of the most outstanding scientists who defended the Geocentric and Heliocentric

Theories are worked on.

Keywords: New Technologies, ICT, TAC, TEP, resources, astronomy.
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Resum

Les Noves Tecnologies de la Informacié i la Comunicacié han esdevingut
actualment un dels aspectes més importants per a la societat. L'objectiu principal d'aquest
treball de fi de grau és valorar I'is adequat de les noves tecnologies a I'escola bressol, tant
a I'ensenyament com a l'aprenentatge.

D'una banda, s'expliquen els conceptes més rellevants sobre les noves
tecnologies com les TIC, TAC i TEP i, a partir d'aquests coneixements, es pretén guiar el
professorat i el lector en general sobre com utilitzar i aplicar les noves tecnologies a l'aula.
Les noves tecnologies ofereixen molts recursos que poden ser molt dtils a I'hora de
I'ensenyament i de l'aprenentatge i gracies a les investigacions i als experts,
podrem coneixer com fer-los servir i la finalitat que tenen cadascun.

Aixi, en aquest treball de fi de grau es desenvolupa una proposta didactica
relacionada amb I'area cientifica, concretament amb I'astronomia en que, mitjancant I's
de les noves tecnologies i la lectura d'un conte elaborat d'elaboracié propia, la historia del
qual servira de fil conductor del procés d'ensenyament-aprenentatge, es treballen diferents
continguts relacionats amb el Sistema Solar i alguns dels cientifics més destacats que

defensaven les Teories Geocentriques i Heliocentriques.

Paraules clau: Noves Tecnologies, TIC, TAC, TEP, recursos, astronomia.
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1. Introduccion vy justificacion
A medida que tomamos conciencia de la falta de informacién de muchos docentes
y padres sobre los impactos positivos y negativos de la tecnologia y la idoneidad de su
uso, se hace evidente que existe la necesidad de evaluar los procesos de ensefianza-

aprendizaje, con el fin de adaptarlos a esta nueva era de informacién y comunicacion.

Por ello, en este TFG se realiza un analisis de los conceptos y fundamentos
relacionados con la utilizacién de las nuevas tecnologias y como trabajar la ciencia,

concretamente la astronomia en Educacion Infantil.

Este trabajo surge por el interés que me despierta el mundo tecnolégico y la
astronomia en edades tempranas. Al mismo tiempo, se remarca la importancia que
comporta la investigacion de este tema, ya que puede contribuir a la mejora de la
comunidad educativa, teniendo como principal objetivo el correcto uso de las nuevas
tecnologias y, por tanto, supone un gran paso para los docentes y familiares sobre como

educar a los nifios/as en el mundo digital.

El titulo de este trabajo de fin de grado es “El cuento y las nuevas tecnologias en

el aula de infantil. una propuesta didactica sobre el sistema solar”.

A medida que tomamos conciencia de la falta de informacién de muchos docentes
y padres sobre los impactos positivos y negativos de la tecnologia y la idoneidad de su
uso, se hace evidente que existe la necesidad de desarrollar un TFG sobre el tema.

En primer lugar, se expone un marco tedrico, englobando los conceptos
relacionados mas cercanos con la tematica como: Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC), Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento (TAC) y
Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion (TEP). Seguidamente, se
profundiza méas en el concepto de nuevas tecnologias y la formacién del profesorado. A
continuacion, se trata la importancia de las nuevas tecnologias en Educacion Infantil, las
TIC tanto en el &mbito escolar como en el familiar y el uso adecuado de las tecnologias.
Por otro lado, nos encontramos con el concepto de alfabetizacion y diferentes recursos
TIC. Y, para concluir el marco teorico, indagaremos en la astronomia para Educacion

Infantil.

Posteriormente, nos encontramos con la propuesta didactica planteada, en la cual
se utilizan las tecnologias para llevar a cabo las actividades en las que los alumnos/as

aprenderan astronomia desde un punto de vista diferente e innovador. Para el desarrollo

10
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de esta propuesta se ha elaborado un cuento que sirve de hilo conductor para la

introduccion de contenidos relacionados con el estudio del Sistema Solar.

Para finalizar, encontramos las referencias bibliogréficas, y los anexos con
informacidn adicional de interés para el lector de este trabajo.

11
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2. Objetivos

El objetivo principal de este trabajo de fin de grado es poner en valor las nuevas

tecnologias en el aula de infantil mostrando, mediante el desarrollo de una propuesta

didactica que, con el uso correcto de las nuevas tecnologias, podemos despertar el interés

de los nifios y nifias y estos pueden aprender de forma innovadora y creativa.

Por lo tanto, los objetivos méas especificos que se pretenden conseguir en este

trabajo son:

1.

o M DN

Explorar y analizar los recursos que las nuevas tecnologias ofrecen en el ambito
educativo.

Diferenciar los conceptos basicos relacionados con el tema.

Sefalar la importancia de las nuevas tecnologias en Educacion Infantil.
Determinar los beneficios del uso de las TIC.

Ofrecer informacion al profesorado para que puedan hacer buen uso de las nuevas
tecnologias.

Sefialar los diferentes recursos TIC que pueden ayudar tanto al docente como al
discente.

Elaborar un cuento con los contenidos acerca del Sistema Solar que se incluyen
en la propuesta didactica.

Disefiar una propuesta didactica para Educacién Infantil.

12
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3.  Metodologia
Respecto a la metodologia empleada para llevar a cabo este trabajo, se aplicd una
metodologia cualitativa de revision bibliogréfica, que consiste en recopilar informacion
ya existente sobre el tema. La informacion es extraida de diferentes articulos cientificos,

revistas, trabajos académicos...

Con larevision bibliogréfica, se pretendia establecer los fundamentos y relaciones
entre los diferentes conceptos a tratar a lo largo del trabajo. Se llevo a cabo un estudio
exhaustivo sobre la importancia y el uso adecuado de las nuevas tecnologias en el aula de
infantil y sobre la ensefianza de la ciencia, concretamente la astronomia en edades

tempranas.

En cuanto a la bdsqueda de informacion, se utilizo palabras clave como uso
adecuado, tecnologias, formacion, ensefianza-aprendizaje, recursos... y, para ello, se
realizd unos criterios de busqueda teniendo en cuenta los afios de publicacién de los
documentos utilizados. Se emple6 fechas mas recientes, puesto que las nuevas
tecnologias requieren datos e informacidén mas actual, ya que antes no se empleaban tanto
las tecnologias. Podemos encontrar articulos o revistas desde el afio 2001 hasta el 2022,

asi podemos comparar los afios e investigar como va creciendo la era digital.

Con relacion a la secuencia didactica, hemos elaborado un cuento como hilo
conductor que nos brinda la posibilidad de trabajar en diferentes direcciones. La lectura
no solo implica leer el cuento, sino que tiene muchas mas posibilidades didacticas, se
desarrolla en un contexto real y comunicativo, por lo tanto, es de gran importancia, ya
que permitira a los alumnos/as no solo seguir la historia, sino que ademas debido al aporte
visual del texto, las imagenes y el aporte auditivo, les facilitara la integracion. Por ello, el
cuento serd el hilo conductor con la que los alumnos/as adquieran el gusto por el

aprendizaje de las ciencias, en este caso la astronomia.

13
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4. Marco tebrico

4.1. Conceptos previos

41.1. TIC

La Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC) estan estrechamente
relacionadas con las computadoras, el software y las telecomunicaciones. TIC es un
término general que incluye todas las tecnologias utilizadas para establecer, acumular,
cambiar y elaborar informacion en diversas formas, como mensajes de voz, imagenes
fijas 0 en movimiento, presentaciones multimedia y otros. Su principal objetivo es agilizar
y apoyar las actividades y procesos empresariales con el fin de acrecentar la
competitividad y el rendimiento de las personas y organizaciones en el manejo de todo

tipo de informacion (Leal, 2007).

Segun, Bravo et al. (2011) las TIC son un conjunto de transformaciones y
productos relacionados a los nuevos instrumentos electrénicos, como el hardware y
software que se utilizan como canales de informacién y comunicacion a fin de recopilar,
almacenar, procesar y la transmision digital, para poder convertirse en ayudas

pedagdgicas en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Como afiade Coll (2008) las TIC son instrumentos de comunicacion y de
investigacion, entrada, procesamiento y expansion de la informacion cuyo conocimiento
y dominio es plenamente necesaria para la sociedad en la cual vivimos hoy en dia. Son
elementos de refuerzo de la practica educativa existente, es decir, fortalecen y facilitan la
innovacion solo cuando se insertan en las dindmicas mas amplias de innovacién y cambio

educativo.

Han pasado algunos afios desde que las TIC comenzaron a incluirse en la
educacion, y muchos maestros no saben como usar los ordenadores o navegar en Internet,
ya que carecen de estos conocimientos. Estos no adquirieron estas habilidades durante
sus estudios y, por diversas razones, no han tenido iniciativa propia en indagar en este
mundo y es posible que no usen los ordenadores regularmente en otras areas de sus vidas.
Pero, muchos otros educadores se estan capacitando en el campo y dando sus primeros
pasos hacia el conocimiento de las TIC, y otros maestros son capaces de inventar y usar
herramientas informaticas de manera creativa y adaptada a sus necesidades y las

necesidades del estudiante (Enriquez, 2012).

14
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412. TAC

El concepto de TAC (Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento) segun
Lozano (2011) busca orientar las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)
hacia usos mas educativos, tanto para estudiantes como para docentes, con el objetivo de
aprender mas y mejor. Esta es una cuestion que afecta especialmente al método, al uso de
la tecnologia, no solo al dominio de una serie de herramientas informaticas. En Gltima
instancia, se trata de comprender y explorar los posibles usos educativos de las TIC en el
aprendizaje y la ensefianza. Hay muchas herramientas con infinitos usos potenciales para

explorar, y no es necesario ser un usuario experto en términos de la informatica.

En un contexto educativo, el TAC trata de convertir las TIC (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion) en un uso mas formativo y pedagogico. De esta forma,
TAC van mas alla del aprendizaje, utilizando las TIC y permiten explorar estas
herramientas tecnoldgicas, para el aprendizaje y adquisicion de conocimientos
(Rodriguez, 2017)

Las Tecnologias del Aprendizaje y la Comunicacion (TAC) estan
transformando de manera vertiginosa nuestros modos de vida. Han impuesto la
alfabetizacion cientifico - tecnoldgica de todos los ciudadanos y se ha dado un uso
intensivo de las tecnologias en muchas actividades habituales (Martinez, 2016, p.
94).

Segln Plazas Castillo (2021) los TAC son instrumentos que producen
conocimiento y toleran a los usuarios alcanzarlo, es decir, responden a las necesidades de

la sociedad actual y pasan a pertenecer a esta sociedad del conocimiento.

El aprendizaje en linea modifica el paradigma con el auge de la era digital,
brindando una variedad de recursos para innovar la educacion tradicional, dispositivos
electronicos multifuncionales y acceso a una variedad de negocios, educativos,
interactivos, etc. Segun Arza (2010) “los videojuegos son programas informaticos de
entretenimiento que pueden ser utilizados a través de diferentes canales” (p.29); como
ordenadores y videoconsolas. Esto es importante para la investigacion porque una de las

formas de desarrollar el proceso de aprendizaje es interactuar con este recurso
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audiovisual, a través de escenarios visualmente atractivos y ajustable, para adquirir

conocimientos de forma ludica.
41.3. TEP

Segun Farias y Ponguillo (2017) las Tecnologias del Empoderamiento y la
Participacion (TEP), es un nuevo término para las tecnologias que apoyan la cohesion
social de grupos especificos de personas. Una red social es la que anima a los usuarios a
participar activamente en temas politicos, sociales y/o educativos. En beneficio a las
nuevas tecnologias, se pueden planificar, examinar, acumular, distribuir e intervenir

activamente en tiempo real, sin necesidad de corresponder a un grupo organizado.

En el contexto de la educacion, TEP permite la interaccién y la colaboracién, la
creacion de conocimiento por parte de los miembros de una comunidad virtual, donde la
literatura cientifica construida conjuntamente se puede desarrollar mediante el
intercambio de ideas, ilustraciones o desarrollar estandares basados en sus propias
experiencias. La integracion de interacciones y la reflexion sobre procesos de aprendizaje
especificos permite una mejor asimilacion de los conocimientos, también permite
identificar y dar respuesta a las necesidades de formacion de los alumnos (Plazas Castillo,
2021).

Segun Alvarado (2018) las TEP son facilitadores de la cohesién social, donde
comparten ideas, intereses y sugerencias para un fin coman que los beneficie dentro del
procedimiento econémico, educativo o social en el que se desenvuelven. Sin embargo,
para lograr una adecuada participacion necesitamos ser capaces de incorporar
habilidades, conocimientos y métodos digitales antes de que se incorporen a nuestra vida

cotidiana.

La tecnologia no sustituye ni reemplaza al docente, deben estar disponibles en
todo momento para orientar la busqueda de informacion. La informacién que podemos
encontrar en la web puede variar. El papel del maestro es guiar a los estudiantes en el uso
de las tecnologias a medida que adquieren conocimientos. Las instituciones se esfuerzan
por integrar los contenidos didacticos en el aula, lo cual es muy importante y fundamental

en el proceso de ensefianza.
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La Tecnologia para el Empoderamiento y la Participacion (TEP):
concepcion actual en torno a las tecnologias como base para la cohesion social
con intereses vinculantes. Se le conoce como una revolucion social, cognitiva y
creativa con la cual se le ha dado vida a la emergente web social (Cuberos, 2021,
p. 307)

4.2. Innovacién tecnologica educativa
4.2.1. Principios generales en los cuales se basa

Durante muchos afios, las empresas tecnoldgicas internacionales han invertido
grandes cantidades de dinero en disefiar el modelo educativo del futuro. Ya existen
muchas aplicaciones y herramientas digitales, como las aplicaciones de Google, que se
utilizan en diferentes niveles del sistema educativo. Observamos la evolucion de la
industria del entretenimiento para ver hasta qué punto la innovacion continua, su
inspiracion proviene de la filosofia de Netflix, Uber y Pokémon Go, una economia
colaborativa y los juegos como base de la educacién técnica puede extenderse con la
velocidad de las plataformas en linea y sus canales de difusion y distribucion.

La tecnologia utilizada en la educacion se ha convertido en la herramienta mas
eficaz para cambiar el modelo docente de nuestras instituciones educativas. Ademas de
agilizar la ensefianza y promover un mejor acceso a la informacion, la innovacién

tecnoldgica apunta hacia perspectivas mas ambiciosas (Solé Blanch, 2020).

La institucionalizacion de la tecnologia y la innovacién conduce a cambios
organizacionales en todo el mundo, en los negocios, la economia, la politica, la educacion;
para crear sistemas que puedan aumentar la productividad, administrar datos de manera
eficiente y en el menor tiempo posible con un resultado satisfactorio. Montes de Oca, et
al. (2020), sostiene que la configuracion de las redes sociales de produccion ayuda a
fortalecer el proceso de integracién e investigacion de manera innata, con un proposito
firme, perfilado desde la misma estructura social de la red, que contribuye al paso de
desarrollar propuestas innovadoras de cooperacion, desarrollo de capacidades sociales y
proyectos productivos. La educacion ha sido una de las principales condiciones previas
para el desarrollo social desde que nacié su sistema, y su proposito es impartir

conocimientos, hacer cambios en la sociedad, en la cual vivimos. Por lo tanto, se puede
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inferir que la innovacion no es solo la inmersion de la tecnologia, también crea sistemas
que pueden identificar posibles soluciones a las dificultades académicas (Camacho
Marin, et al., 2020)

En las aulas, tenemos estudiantes alfabetizados digitalmente, también conocidos
como nativos digitales. Estos alumnos/as no son los mismos estudiantes que afos
anteriores se quedaron deslumbrados por el simple uso de dispositivos de reproduccion
de contenido en el aula. Pero en muchos casos, los propios alumnos/as tienen un
conocimiento técnico méas profundo de las herramientas electrénicas que el profesor/a
pretende utilizar. Por todas estas razones, los docentes y los estudiantes deben tener
mucho cuidado con el uso de las nuevas tecnologias y la forma en que se utilizan en el
aula (Rodriguez, 2009).

Cuando hablamos de nuevas tecnologias nos referimos a los elementos vy
tecnologias que se utilizan para procesar y transmitir informacion, principalmente la
informatica, Internet y las telecomunicaciones. Este tipo de tecnologias se utilizan cada
vez mas en la educacion (Garcia et al., 2020). Segun Dede (2001) las computadoras y las
comunicaciones debidamente programadas e implementadas pueden revolucionar la
ensefianza y mejorar el aprendizaje, tal como han revolucionado otros campos. Ademas,
el uso de la tecnologia ha introducido nuevas formas de ensefianza y aprendizaje, lo que
significa cambios en lo que se aprende y en lo que hacen los estudiantes y docentes dentro
y fuera del aula (Correa y Pablos, 2009).

4.2.2. Marco legislativo

El Plan de Accion de Educacion Digital (2021-2027) representa una nueva
iniciativa politica de la Unién Europea (UE) para promover la adaptacion sostenible y
eficaz de los sistemas de educacion y formacion de los Estados miembros de la UE a la

era de la ingenieria de nimeros.

Gracias a este Plan de Accion de Educacion Digital podemos buscar una mayor
colaboracion en el campo de la UE en la educacion digital y enfatizar la importancia de
trabajar el sector de la educacion y el de la era digital. Sobre todo, nos proporciona

capacidades como la mejora de la calidad y la cantidad de la ensefianza relacionada con
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las nuevas tecnologias, también apoya los métodos de ensefianza y las pedagogias, asi

como garantizar la infraestructura necesaria para el aprendizaje a distancia.

En 1996 el Ministerio comenz6 a proporcionar acceso a Internet, espacio en
paginas web y cuentas de correo electronico para todos los centros y profesores. Tanto el
Ministerio de Educacion como las Comunidades Autonomas con competencias
educativas que siguen integrando recursos de hardware y software en cada centro
educativo tras superar los silencios anteriores sobre la utilidad y rentabilidad de su
educacion. Ha sido un proceso generalizado e imparable de generalizacién del uso de las

TIC en todas las escuelas.

Se pone en marcha el Proyecto Aldea Digital. EI proyecto incluye dotar de lineas
de comunicacion, moédems y acceso a Internet a los colegios mas pequefios de las

Comunidades Autdnomas dependientes del Ministerio de Educacion.

Inmediatamente después en el ambito de la educacion a las Comunidades
Auténomas que aun no las han implantado, en abril de 2002 se puso en marcha un
programa de cooperacion, concretado en el Convenio Marco "Internet en las Escuelas”,
suscrito por los ministerios de educacion. La cultura, el deporte, la ciencia y la tecnologia

fomentan el uso de las nuevas tecnologias en el sistema educativo (Intef, 2017).
4.2.3. Formacion del profesorado en las TIC

En la ultima década, los centros educativos se han enfrentado a muchas
dificultades en cuanto a las aulas, la formacion del profesorado y la evaluacion del
impacto del uso de las tecnologias en el aprendizaje para integrar y utilizar racionalmente

los recursos TIC (Pérez-Rodriguez, et. al 2010).

Segun Pefia et al. (2017) la pedagogia puede entenderse como una forma de
“transmitir” informacion con el fin de formar individuos para que puedan transformarse
en sus saberes, convertirse en una persona competente, critica, adaptable a un entorno

determinado, tener un pensamiento independiente.

Es importante que los docentes dominen la materia, ya que esto enriquece su
conocimiento, facilitdndoles la asimilacion de los métodos de aprendizaje mas adecuados

en el aula. La formacion docente no debe carecer de contenido, debe sustentar todo,
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esforzarse por desarrollar la comprension y las habilidades practicas y estos valores y

comprometerse efectivamente con ellos.

El uso de las TIC fuera de contexto no refleja el propdsito para el que fue disefiado
(mejora del proceso educativo), ya que las TIC en si mismas son un medio técnico y
requieren una adecuada planificacion metodologica para aplicarlas en el aula. En los
ultimos afos, se utiliza un modelo muy conocido que combina contenido o disciplina,
pedagogia 0 pedagogia y tecnologia, como el conocimiento y la tecnologia de aprendizaje
(TAC) para mejorar el aprendizaje, bajo un enfoque integrado denominado “Technical
Learning Content Knowledge” (TPACK), Conocimiento Tecnologico, Pedagdgico del
Contenido (CTPC).

Actualmente, los docentes todavia tienen que usar sus propios recursos para
capacitarse en Tecnologia Educativa (ET) porque la ET se descuida en su proceso de
aprendizaje, y no hay una formacion adecuada, por eso la mayoria de los docentes

aprenden de manera individual.

El modelo TPACK, si es aplicable a esta profesion, se debe a que los docentes
tienen los conocimientos necesarios sobre el contenido de la materia, los métodos de
ensefianza del contenido y saben cémo aplicar la tecnologia adecuada para mejorar el

aprendizaje. Los maestros deben estar capacitados en como usar el modelo.

Cuando se observa el enfoque actual sobre las TIC en la educacidn, se necesita
una orientacion tedrica para proporcionar una base y guie a los docentes en la integracion
de las TIC (Angeli y Valanides, 2009). Por ello, algunos autores han propuesto modificar
la propuesta de Shulman para combinar el conocimiento pedagdgico con el conocimiento

de los contenidos curriculares (Valverde, et. al 2010).

Las recomendaciones de formacion para docentes no solo pretenden dotarlos de
nuevos recursos tecnoldgicos, sino también orientarlos sobre métodos de ensefianza para

facilitar el desarrollo de experiencias de aprendizaje innovadoras medidas las TIC.

Esta formacion docente es necesaria para promover y facilitar la integracion de
las TIC en la educacion, segun sefialan Roman y Romero (2007), esta basado en tres

principios basicos:
1) Debe ser un proceso de formacion continua que combine teoria y practica.
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2) Debe integrarse en el cambio curricular, la innovacion y el desarrollo.

3) Debe integrarse en la vida del aula como otra forma de facilitar el aprendizaje.

Desde esta perspectiva, la formacion del profesorado en TIC debe realizarse de
dos maneras: primero, como parte del proceso de formacion inicial del profesorado, y
luego a través de una formacion continua o de largo plazo para asegurar su desempefio a
medida que la tecnologia crece exponencialmente. A lo largo del ciclo formativo, como
docentes, adquiriran un conjunto de conocimientos tedricos y précticos que les
proporcionen una base solida para ensefiar el uso adecuado de las TIC y les permita

alcanzar los mejores resultados posibles como profesional docente.

Las demandas sociales y los avances tecnoldgicos derivados del advenimiento de
la Web 2.0 han incrementado la necesidad de formar a los docentes en el uso de las TIC,
requiriendo el desarrollo y potenciacion de ciertas habilidades técnicas que ayudaran a

crear al nuevo docente 2.0 (del Moral Pérez y Martinez, 2010).
4.3.Nuevas tecnologias a la Educacion Infantil
4.3.1. Importancia e impacto de las tecnologias Educacién Infantil

Segun Mateo y Laguna (2014), la Educacion Infantil es un paso muy importante
para sentar las bases del desarrollo del nifio/a. En esta etapa, los nifios/as necesitan

aprender a través del juego de una manera significativa y motivada.

Es fundamental que las tecnologias se valoren en un entorno escolar, ya que seran
la realidad del futuro de los nifios/as y aprender con ellas les ayudara a comprenderlas
mejor. Ademas, la tecnologia nos proporciona una gran cantidad de fuentes de
informacidén, puesto que a través de Internet podemos saber de inmediato lo que

queremos.

Actualmente, muchos nifios/as de 4-5 afos tienen tabletas para jugar, ver series
de televisidn infantil, ver peliculas y, de hecho, tienen algo tan abierto como es Internet,
por lo que los docentes debemos saber como ensefiarles a usarlo de la manera correcta
para que no corran riesgos. Esto se puede generalizar desde la escuela, pero la familia
también juega un papel muy fundamental, puesto que pasan la mayor parte del tiempo en

casa y es bueno el uso de la tecnologia siempre y cuando se hace con moderacion.
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La pizarra digital interactiva es una de las herramientas digitales que mejor se
adapta a las necesidades y caracteristicas de los alumnos/as de aulas de infantil, porque
ademas de ser intuitiva, motivadora y amena, también permite interactuar y trabajar

directamente con documentos multimedia.

Segun Graells (2013), la Era de Internet requiere cambios en el mundo de la
educacion. Los profesionales educativos tenemos una serie de razones para utilizar los
nuevos medios que proporcionan las TIC para promover este cambio hacia un modelo
educativo mas personalizado y centrado en las tareas de los estudiantes. Las habilidades
digitales necesarias de los estudiantes y del uso de las TIC sirven para mejorar la

eficiencia de el alto indice del fracaso en la escuela.
Las tres grandes causas del uso de las TIC en educacion:

La primera razon: Alfabetizacion digital de los estudiantes. Todos deben de

adquirir unas competencias basicas en el uso de las TIC.

La segunda razon: Productividad. Aprovechar los beneficios que nos
proporcionan para la elaboracion de actividades como realizar apuntes, busqueda de

informacion, comunicacion, difundir informacion ...

La tercera razon: Innovacion en la practica de aprendizaje. Aprovechar las
capacidades didacticas que nos ofrecen las TIC para lograr que los estudiantes tengan

mejores aprendizajes y asi poder reducir el fracaso escolar.
43.2. LasTICenelaulayen el ambito familiar

Zorraquino y Alejandre (2009) en las aulas de infantil utilizan ordenadores,
programas comerciales con su nivel mas ladico, cdmaras digitales, videocamaras o
camara digital. Sefialan que, en todos los casos, cuando se utilizan las TIC con los
estudiantes, no se estan integrando a las actividades cotidianas del aula, es decir, se
utilizan los recursos tecnoldgicos, pero no a nivel pedagoégico. Por lo tanto, se requiere
que los docentes tengan un proposito claro para su trabajo y utilicen la tecnologia

adecuada para lograrlo, y el proceso de ensefianza sea impecable.

Tanto el rol del docente como su funcion no desapareceran ni se invisibilizaran
cuando se introduzcan las TIC en las aulas, al contrario, ya que se ven obligados a conocer
las situaciones que los alumnos/as experimentas todos los dias, al cambio que la realidad
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y la costumbre se imponen en la escuela. Se cree que desde que las TIC han reemplazado
los trabajos humanos, estas herramientas se han utilizado o simplemente se han
convertido en una parte esencial de nuestras vidas, existe la preocupacion de que sean
perjudiciales para la educacion. Siempre es un material didactico muy practico si el

método utilizado por el profesor es suficiente para conseguir los objetivos planteados.

Cuando se trata del uso de las TIC en la educacion, pero principalmente en el aula
de infantil, no podemos olvidarnos del uso de las TIC en el hogar. En otras palabras, ;Qué

uso le dan los padres a las TIC en sus hogares con sus hijos/as?

Juarez (2007) nos comenta una experiencia sobre el uso de las TIC desde el punto

de vista de la madre:

Yo he introducido a mis dos hijos en las TIC, y en lo que sé como
investigadora, que es su acceso por excelencia: los videojuegos. En casa han
tenido siempre el ordenador como presencia, y han aprendido a escribir antes en
el teclado que a mano. Los hemos animado a jugar algin juego sencillo de
ordenador y a visitar Webs de su interés y a buscar en Google informacién que
nos preguntan y que desean saber. A su turno, cada uno ha recibido en “herencia”,
un teléfono mdvil, viejo mio, que utilizan para jugar, pero sobre todo para
comunicarse con nosotros cuando pasan la noche en casa de abuelos, amigos y/o

colonias infantiles (p. 290-291)

Algunos padres creen que es inapropiado exponer a los nifios/as a la tecnologia a
una edad temprana, por el miedo, las fallas tecnoldgicas u otros factores y otros creen que
nacieron en la era de las tecnologias y, por lo tanto, necesitan saber sobre ellas desde

nifos/as.

Es importante que los padres se capaciten de técnicas para preparar a sus hijos/as
para la vida en la sociedad de la informacion y ensefiarles una variedad de habilidades
que los ayudaran a usar TIC no solo como una herramienta sino también como una
herramienta, de desarrollo de la vida diaria. Los nifios necesitan ser educados en TIC, al

igual que los maestros en las escuelas.

Hasta hace unos afios, la tecnologia del hogar incluia televisores,

electrodomésticos, DVD, radios y mas. Pero en poco tiempo, la tecnologia se ha
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desarrollado para cubrir casi todas las areas de la vida. Actualmente, rara vez escuchas de
una persona sin un ordenador o herramienta electronica que pueda acceder a Internet.
Tanto es asi que podemos reservar una cita médica en casa, consultar el saldo de nuestra
cuenta bancaria o comprar entradas para cualquier evento. Es por esto por lo que las TIC
se usan en casa casi a diario, incluso los nifios/as saben utilizar mejor los aparatos

electrénicos antes que los adultos.

La infancia es la base de sus conocimientos posteriores, y la mayor parte de estos
conocimientos vendran de la mano de la tecnologia, por eso es importante educarlos

primero en casa y empezar desde pequefios/as.

Se cree que existe un delicado equilibrio entre la préctica y la teoria, por lo que
padres y docentes deben encontrar el lugar de encuentro perfecto para las TIC. Debe ser
innovador, flexible, usar herramientas y respetar la educacién en TIC en la que los
estudiantes estan prosperando actualmente. No hay que olvidar que para los padres
orientar y acompafiar a sus hijos/as en el uso responsable de la tecnologia es clave para el

aprendizaje escolar.

La disponibilidad de los centros y la formacion especifica del profesorado son
factores importantes en la ensefianza de la inclusion de las TIC en las aulas y entornos
domeésticos, aungue es necesario avanzar en la mejora del equipamiento e infraestructura

de los centros educativos (Romero, 2018)
4.3.3. Uso correcto y responsable de las nuevas tecnologias

Los beneficios que se obtienen del uso correcto de las TIC en la educacion son
innegables. Sin embargo, siempre se deben tomar ciertas precauciones en el uso de las
TIC, puesto que, genera una serie de impedimentos para su correcta implementacion y
una serie de riesgos que se deben tener en cuenta para evitar que esto ocurra cuando se

implementen (Canal, 2018)

Segun Valcarcel y Rodero (2013) las TIC proporcionan algunas limitaciones e
inconvenientes tales como: didlogo demasiado rigido, omisiones en otras actividades,
aprendizaje incompleto y superficial, minimo esfuerzo en la formulacion de estrategias,

pueden generar ansiedad, aislamiento... en algunos alumnos/as. Estos son algunos de los
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inconvenientes que tanto los centros educativos como los docentes deben conocer y estar

preparados.

Otros autores, como Barrantes, Casas y Luengo (2011) revelan qué tipos de

barreras se enfrentan las TIC para usarlas de manera efectiva, dividiéndolas en dos

categorias:

cuenta.

- Obstaculos relacionados con el docente: uno de los factores méas
beneficiosos para hacer un buen uso de la tecnologia en el aula es cambiar la
mentalidad y seguir formando a los docentes. Sin embargo, es una de las mayores
barreras debido a la falta de confianza en los docentes, el miedo al fracaso y la
desconfianza hacia las TIC y los cambios que trae consigo. Incluso los maestros
mas tradicionales dicen que no creen en los beneficios que la tecnologia puede
traer al aula. Si los profesores no creen en el cambio educativo y no tienen
confianza, las TIC no se utilizaran o no produciran el efecto deseado.

- Obstaculos relacionados con la institucion: por otro lado, incluso
con el modelo ideal de docente que desarrolla activamente las TIC, si no se
dispone de tiempo para preparar la clase o la programacién con estos materiales,
los docentes no estan lo suficientemente capacitados para implementar
correctamente sus programaciones o carecen de los recursos y materiales
tecnoldgicos necesarios para llevarlos a la practica educativa, por lo tanto, el uso

de las nuevas tecnologias seran ineficaces o no se podra implementar.

El uso de las TIC conlleva una serie de amenazas y riesgos que deben tenerse en

Duarte (2008) tiene en cuenta las siguientes amenazas:

o Las TIC pueden dar lugar a posibles desigualdades sociales,
econdmicas y culturales.

o Diferentes aspectos como la cultura o el idioma pueden tener
consecuencias negativas en términos de unificacion de pensamientos, creencias,
visiones...

o Ante demasiada informacion, puede aceptar sin validacion,
analisis y replanteamiento. Ademas, las nuevas tecnologias pueden reducir la

calidad de vida de las personas, generando estrés y sobre consumo.
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o Aunque las TIC facilitan la comunicacion entre las personas,
pueden aislarse socialmente, por lo que se enfocan en pequefios grupos en linea,

aislandose de aficiones, trabajo, familia, amigos...

Los docentes tienen la responsabilidad de conocer y saber utilizar las TIC en el
aula, sabiendo dénde, como, cuando, por queé y para qué utilizarlas, con el objetivo de que

la educacion sea de calidad, mejore y se adapte en el mundo en que vivimos.
4.4.Alfabetizacion

Las capacidades de las TIC estan alineadas con el intento de comprender la
integracion de las TIC en la educacion escolar y definir la transicion a la alfabetizacion
digital. Esto se considera aprender a usar la funcionalidad de las TIC, llevandolo a ello
mediante la integracion de contenidos de aprendizaje en el plan de estudios. EI concepto
de alfabetizacién incluye mucho mas que conocer y manejar recursos y técnicas
simbolicas. Es el conocimiento de las practicas sociales y culturales relacionadas con la
gestion de los recursos y las técnicas simbdlicas implicadas y la capacidad para realizar
estas actividades utilizando unas y otras de forma adecuada.

La alfabetizacion digital incluye el uso funcional de estas tecnologias y también
el conocimiento de las practicas sociales y culturales relacionadas con la manipulacion
de estas tecnologias en la Sociedad de la Informacion y la capacidad de participar en estas

actividades utilizando estas tecnologias de manera adecuada.

Podriamos decir que es necesario revisar todo el curriculo para adaptarlo a las
necesidades formativas y a las practicas sociales y culturales de la Sociedad de la
Informacion. Hasta que se implemente esta revision en profundidad de los curriculos
escolares, podemos seguir avanzando en la integracion de las TIC en la educacion para
aumentar los conocimientos y las capacidades, desde el dominio de estas tecnologias por
parte de los estudiantes, hasta el uso efectivo de estas tecnologias por parte de docentes y

estudiantes para desarrollar su desempefio como docentes y aprendices (Coll, 2008).

Hoy en dia, las personas piensan que la disciplina de la alfabetizacion comienza
con el uso eficiente del hardware (pantallas tactiles, interruptores, lectores de huellas

dactilares) y software (menus de navegacion, ofimatica, navegadores web, elementos de
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hipertexto), lo que resulta en una lectura y escritura eficientes en formatos digitales e

interactuar de manera significativa, reflexiva y estructurada en un entorno virtual.

La alfabetizacion digital puede entenderse como un ejercicio de analisis,
comprension y uso de la informacion a la que los ciudadanos podemos acceder a través
de medios digitales y que nos permite convertirnos en miembros de la comunidad,
miembros activos de una sociedad conectada donde leer y escribir digitalmente son el
medio para alcanzar relaciones laborales, educativas, administrativas, de comunicacion y
asociaciones exitosas. Los programas de alfabetizacion digital tienen como objetivo
desarrollar habilidades que permitan a los alumnos/as participar en la sociedad del siglo
XXI1 mediante la introduccion de hardware y software en las escuelas, asi como la
capacitacion en habilidades digitales (Reyes, 2020).

Segun Barroso y Cabero (2011), la alfabetizacion digital es la formacion necesaria
para sobrevivir en la sociedad de la informacién y poder actuar de forma critica, es decir,
para participar mas ampliamente en la transformacién social. Cuberos y Vivas (2017)
sefialan que la alfabetizacion digital debe tener en cuenta caracteristicas como la
capacidad de evaluar la informacion obtenida en Internet, la capacidad de leer y
comprender en un entorno de hipertexto, la capacidad de construir conocimiento en el
contexto de Internet, la capacidad para buscar informacion, y la capacidad de hacer juicios

cuidadosos.

Las nuevas tecnologias, especialmente las TIC, tienen muchas funciones que las

hacen muy interesantes en la practica educativa (Valcarcel y Rodero, 2013):

o Funcion informativa: las TIC permite recopilar, divulgar y
compartir informacion con estudiantes y docentes en centros educativos o en todo
el mundo.

o Funcion instructiva: por medio de las TIC se puede guiar a los
estudiantes en su aprendizaje.

o Funcion motivadora: debido al contexto sociocultural en el que
vivimos, los estudiantes obtienen significado de las TIC y relacion con el mundo
real y se involucran, lo que los hace mas comprometidos con la practica educativa.

o Funcion evaluadora: gracias a las TIC, los alumnos/as pueden

recibir un feedback continuo de que son conscientes de los errores que han
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cometido, para que puedan corregirse y aprender (ensayo-error) a utilizar este
método de evaluacion continua.

o Funcidn investigadora: estimula el espiritu investigador a través de
la capacidad de buscar informacion, compartir y difundir conocimientos y extraer
conclusiones.

o Funcidn expresiva: le permiten maximizar sus relaciones sociales,
brindadndole la capacidad de comunicarse, crear y compartir materiales o
actividades de aprendizaje, y mas.

o Funcion metalinguistica: las TIC también le permite comprender y
aprender diferentes tipos de lenguajes de programacion para comprender y
adaptarse mejor a la Sociedad de la Informacion (SI).

o Funcion lddica: las nuevas tecnologias tienen implicaciones
interesantes para los estudiantes debido a su naturaleza fascinante. Ademas, los
programas de instruccion seran mas motivadores si contienen elementos
interesantes.

o Funcion innovadora: el uso de la tecnologia permite una amplia
variedad de actividades creativas e innovadoras en el aula, cambiando
radicalmente la forma de pensar y los roles de ensefianza a los métodos utilizados.

o Funcion creativa: con la capacidad de crear y organizar nuevas
tecnologias, los estudiantes pueden usar estas tecnologias con fines creativos,

desarrollando su imaginacion e iniciativa individuales.

Segun Canal (2018) la introduccion de las TIC en los centros educativos (y de
educacién general) ha dado lugar a un gran nimero de beneficios no son solo a nivel

pedagogico, sino también a nivel organizacional, social y psicoldgico.

A nivel organizacional, las TIC significan cambios graduales en la forma en que
se organiza y almacena la informacién, tanto a nivel educativo como administrativo

dentro de los centros educativos.

A nivel social, se puede ver que las TIC finalmente estan tratando de romper el
modelo de aprendizaje personalizado como método Unico. Las oportunidades de TIC para
apoyar el trabajo en equipo entre los estudiantes son numerosas. Ademas, la aparicion de

los llamados entornos interactivos de aprendizaje y trabajo permite que los estudiantes se
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comuniquen mejor con los docentes o comparfieros/as, asi como que los docentes
compartan materiales didacticos e interactien con otros docentes, otros miembros o
familiares del estudiante. Asimismo, estos entornos de trabajo les permiten interactuar

con otros estudiantes o profesores de todo el mundo.

Las TIC han supuesto un cambio de mentalidad, tanto en los estudiantes como en
docentes. Debido al uso de las nuevas tecnologias a lo largo del tiempo, en consonancia
con los principios de la Sociedad de la Informacion (SI) en la vida estudiantil, los niveles
de motivacion de los estudiantes y su participacion en las actividades en clase podrian ser
maés favorables. Esto se debe a que, al promover el trabajo en equipo, tomar el control del
propio aprendizaje y participar en una variedad de actividades divertidas e interactivas
(incluyendo y siempre incluyendo buenas practicas educativas), los estudiantes mas
enfocados al interactuar en el aula buscan el conocimiento por si mismos y se interesan
en los resultados de la encuesta y observar la leccion de una manera mas significativa que

los motive a participar plenamente.

Estamos hablando, pues, de adaptar también los contenidos, la metodologia
y los sistemas de evaluacion por parte del profesorado. Si se quiere sacar el maximo
provecho del uso de las TIC en los centros educativos, se deben buscar nuevas
maneras de acceder, de usar, de construir, de difundir y de trabajar la informacion y

el conocimiento (Molas Castells y Rosello, 2010, p.4).
4.5.Recursos TIC para el aula de infantil

Segun Infantil (2014) para la integracion de los recursos, se proponen tres tipos

de recursos, los recursos de informacidn, de colaboracién y de aprendizaje.

Los recursos TIC para la informacion permiten acceder a datos e informacion
adicionales para abordar un tema, permiten la transferencia de datos actualizados en
fuentes de informacion y formatos multimedia. Algunas fuentes de informacion TIC
incluyen: sitios web, enciclopedias virtuales, bases de datos en linea, herramientas web
2.0 (YouTube...).

Los recursos de TIC colaborativos permiten a profesionales, organizaciones y mas

a unirse a la red. El trabajo en equipo permite reflexionar sobre los recursos existentes y
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su uso en diferentes contextos. Algunos de los recursos TIC compartidos son listas de

distribucion, grupos de colaboracion, herramientas Web 2.0 (como wikis y blogs) ...

Los recursos TIC para el aprendizaje permiten la adquisicion de los
conocimientos, procedimientos y actitudes previstos en el programa formativo. Tanto las
ayudas didacticas tradicionales como los recursos TIC pueden proporcionar una variedad

de contenidos y actividades didacticas.

Algunos métodos de ensefianza tradicionales como recursos educativos son: guias

didécticas, libros de texto, cuadernos de trabajo 0 maquetas.

Las TIC como recurso educativo permiten la transicion del uso de la informacion
y la colaboracioén a las aplicaciones pedagdgicas para lograr resultados de aprendizaje.
Algunos de los recursos de aprendizaje basados en las TIC incluyen: biblioteca de
materiales de estudio, tutoriales interactivos, cuestionarios en linea, herramientas Web

2.0 (libros electrénicos, podcasts, etc.) y cursos abiertos en linea.

De acuerdo con Gértrudix Barrio y Ballesteros Avila, (2014) actualmente, existen
muchas herramientas Web 2.0 con oportunidades de aprendizaje efectivas. Cada dia son
mas los docentes que utilizan blogs, wikis, aplicaciones de realidad aumentada (como la
aplicacion "Aumentaty™) e incluso introducen codigos QR como recursos didacticos para
mejorar la eficiencia del aprendizaje. De esta manera, los docentes inspiran la

participacion activa de los estudiantes, asi como el compromiso y la motivacion.
45.1. LaWebquest

Segun Veldzquez y Gonzélez (2018) la Webquest es una estrategia de aprendizaje
orientada a la investigacion, desarrollada a partir de recursos web y es siempre es
supervisada por el docente, que es el que lo planifica y disefia las pantallas para apoyar
esta herramienta para los discentes. Para elaborar la Webquest debe tener unos estandares
apropiados a las caracteristicas de investigacion y del contenido para después mostrarlo

a los alumnos/as.

En la etapa de Educacion Infantil, se esta implementando la Webquest como
recurso didactico. Dicha herramienta podria usarse en todos los niveles escolares con
niveles especificos (adecuado para la edad, conocimiento de los medios y recursos, ayuda

del profesor...)
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El modelo Webquest es una poderosa herramienta didactica que se puede utilizar
en todas las areas del conocimiento y en cualquier nivel educativo, ya que aumenta la
motivacion de los estudiantes, desarrolla habilidades de resolucién de problemas
tematicos, la capacidad de seleccionar, analizar y sintetizar informacion y desarrollar el
pensamiento individual, es decir, el alumno/a se convierte en el protagonista absoluto del

proceso de su aprendizaje.

La Webquest es una estrategia de aprendizaje Unica, no solo desata en su potencial
educativo, sino que también abre la puerta al mundo de los medios digitales y los
beneficios que ofrece. Ademas, es un recurso tecnolégico que puede cubrir las
necesidades de todos los alumnos/as para crear un entorno de aprendizaje dinamico y
flexible sin tener que realizar cambios importantes (Gértrudix Barrio y Ballesteros Avila,
2014).

45.2. PDI

La Pizarra Digital Interactiva (PDI) es el recurso TIC mas adecuado para las aulas
de preescolar, ofreciendo muchas nuevas oportunidades de aprendizaje para docentes y

estudiantes en esta etapa.

Es un recurso muy flexible que nos permite realizar muchas actividades de
diferente manera, podemos hacer cualquier tarea que normalmente realizamos en el
ordenador, solo cambia el formato y la manera en la cual interactuamos con él. Es muy
sencillo a la hora de su uso, ya que cualquier docente con una minima competencia digital
no tendra dificultades en usarla. La variedad oportunidades educativas que ofrece la PDI
no depende de los recursos que tenga, sino de los conocimientos, la creatividad y la

imaginacion del docente.

El formato PDI permite que todos los alumnos/as, de la clase, se agrupen alrededor
de la pantalla y se concentren en actividades llenas de colores, sonidos, movimientos e
interacciones. Los docentes que utilizan frecuentemente la Pizarra Digital Interactiva
siempre realizan las actividades mediante la PDI, puestos que aprovechan su

potencialidad didactica para ser mas innovadores.
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Por lo tanto, la PDI es un recurso util y eficaz para ensefiar en las aulas de infantil
y ayudar a iniciarse en TIC e introducir nuevos méetodos de aprendizaje que aporten mas
motivacion y entusiasmo a los nifios/as (Arévalo, 2013).

4.5.3. Cuento digital

Segun Aguera Rodriguez (2021) los cuentos son recursos didacticos que
probablemente han sido, son y seguiran siendo los recursos mas utilizados por todos los
maestros en Educacion Infantil. Este material debe estar disponible durante el primer afio
de vida, porque las habilidades que se pueden llegar a trabajar con los cuentos son
diversas y esenciales para construir el aprendizaje en los nifios/as. En general, los nifios/as
estan rodeados de todo tipo de cuentos, para muchos de ellos son llamativos, pero en
cuanto van desarrollandose dejan de interesarles la lectura y pierden el gusto y la

motivacion.

Es necesario utilizar las TIC para encontrar una nueva forma de leer, ya que los
nifios/as nacen expuestos directamente a estas nuevas tecnologias y, por lo tanto, son
considerados nativos digitales, ya que tienen un facil acceso a estos dispositivos

electronicos y saben manejar bien las nuevas tecnologias.

Lo mejor de los cuentos interactivos es que estimulan tres de los cinco sentidos
simultaneamente: la vista, el oido y el tacto. A diferencia de los cuentos tradicionales, los
alumnos/as prestan mas atencion y se centran en la pantalla, lo que les estimula mas y

desarrolla su capacidad auditiva.

El papel del estudiante es activo y colaborativo. En cuanto al nivel lingtistico,
gracias a los cuentos, los nifios/as amplian su vocabulario, tienen mas riqueza y
posibilidades de uso. El uso debe ser moderado y siempre dirigido a fines educativos para

ayudar a los alumnos/as a formar un habito de lectura fijo y persistente en el tiempo.
4.5.4. Realidad aumentada y virtual

La realidad aumentada (RA) como una combinacion de informacion
digital e informacion fisica en tiempo real, a través de diferentes dispositivos
tecnologicos, lo que implica afiadir una parte sintética virtual a lo real,

favoreciendo, de esta forma, el enriquecimiento de la informacién a la que puede
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acceder el alumnado o aportando informacién adicional a la realidad para facilitar
su comprension. (Diaz, 2016, p. 107-108)

La RA combina diferentes niveles de informacion y diferentes tipos de formatos
(texto, URL, video, ...), es decir, tecnologia interactiva. Es facil de usar ya que a través
de su uso nos enriqguecemos o cambiamos informacion complementaria, con los

dispositivos tecnologicos de facil acceso, como son las tabletas y los moviles.

Estas nuevas herramientas innovadoras deben cumplir los requisitos basicos para
su aplicacidn, en este caso en el ambito de la educacion y la formacion. Como, crear
material facil para el docente, que no sea dificil de utilizar para el discente, que sea

atractivo e interdisciplinario.
La realidad aumentada se clasifica en niveles segln su interaccion:

Nivel 0: Uso de cddigos de barras, codigos QR, reconocimiento de imagenes 2D.
Son hipervinculos que nos llevan a paginas Web o nos brindan informacion en forma de

texto, audio, etc.

Nivel 1: Realidad aumentada con marcadores. Es el mas utilizado y utiliza la

imagen como elemento de enlace para agregar el elemento.

Nivel 2: Ubicacion geografica de realidad aumentada. El desarrollo de
dispositivos con capacidades de geolocalizacidn permite crear una realidad aumentada en

determinadas situaciones.

Nivel 3: Incluye la creacion de nuevos modelos de interaccion humano-ordenador.
Esta linea de investigacion podria aplicarse a personas con problemas de comunicacion,
discapacidades o enfermedades degenerativas como el Alzheimer. (De la Gala Quispe, y
Vera, s.f.)

La aparicion de la RA, entendida como interaccion de la informacion
virtual con objetos o eventos del mundo real que proporciona nuevas formas de
percibir e interactuar con el entorno, posibilitando un mejor conocimiento de la
realidad y la posibilidad de ofrecer experiencias con gran potencial educativo.
(Cascales Martinez, 2015, p. 116)
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Segun Campos y Pessanha (2011) en lugar de desarrollar un programa de
ordenador utilizando técnicas de entrada tradicionales como el raton y el teclado, es
esencial atraer algo del mundo real y combinarlo con elementos de realidad virtual,
logrando la interaccion con nuestras propias manos, por lo que los nifios no necesitan

tener experiencia previa en el uso de computadoras para usar este sistema.

Segun Gutiérrez (2020) “una realidad virtual es un entorno de apariencia real o de
realidad aparente que, a pesar de provocar una fuerte sensacién de inmersion,
habitualmente generada mediante tecnologias computacionales, puede no tener la clase

de realidad que parece tener” (p. 3).

Segln Loépez Martin (2018) en 1995, Nintendo lanzé "Virtual Boy", una
videoconsola portétil que constaba de un casco y dos pantallas monocromaéticas que
reproducian contenido en 3D. Pero, fue un fracaso porque vendieron muy pocas unidades
(770.000 en total). Esto se debid a la inestabilidad de la tecnologia en ese momento.
Actualmente, debido a la tecnologia disponible y su rapido desarrollo, se han realizado

esfuerzos para mejorar los equipos.

Estas gafas de realidad virtual tienen una o dos pantallas integradas y deben estar
conectados a un ordenador para que realmente funcionen. Ademas, para estar mas

inmerso en esta realidad virtual, encontramos otros dispositivos.

“Glove One”: Estos guantes tienes la sensacion de que estas tocando los objetos
0 los elementos que te presenta la realidad virtual. Estos dispositivos capturan los
movimientos de la mano y los transmiten a las imagenes que vemos en las gafas virtuales

y también las formas y texturas se pueden percibir a través de la vibracion.

“Virtuix Omni”: Nos permite simular los efectos de caminar o correr, gracias a

una plataforma que recoge los movimientos de los pies.

“Leap Motion”: Este es un sensor que registra los movimientos de los dedos y las

manos y los transmite a la realidad virtual.

“Feelreal”: Es una mascara que transmite los olores de la realidad virtual, a través

de pequefios ventiladores, vapor de agua y recargas que contienen diferentes aromas.
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4.6. Astronomia en el aula de infantil

La astronomia es una de las ciencias méas antiguas, pero debido al desarrollo de la
tecnologia también es una ciencia moderna. La astronomia despierta la curiosidad en los
alumnos/as, es por ello por lo que el Ministerio de Educacién Nacional incluye la
astronomia en el curriculo principal de la educacion preescolar, con la esencia de explorar

el medio natural.

Los nifios y nifias desde temprana edad han tenido experiencias astronémicas
especificas de observacion del cielo, especialmente la Luna, el Sol y las estrellas, que
despiertan curiosidad, asombro y sobre todo se generan una variedad de cuestiones e
ideas. (Pérez — Lisboa et al., 2020)

Segln Galperin (2015) para cambiar la forma en que se explican los fenémenos
astrondémicos relacionados con lo “sobrenatural”, es imprescindible que los sistemas

educativos los incluyan en sus planes de estudio desde edades tempranas.

Segln Sanyé-Martinez (2020) los nifios/as son curiosos por naturaleza y
constantemente hacen preguntas sobre el mundo que los rodea y nosotros, como adultos,
debemos responder. En estas edades tempranas debemos enfatizar que los nifios/as
comprendan su entorno inmediato y debemos proponer una ciencia que tenga sentido para

ellos y que sea comprensible.

El juego experimental es una buena opcion porque les permite a los nifios/as
construir relaciones entre unas cosas y otras. También ayuda a los nifios/as a experimentar

una variedad de sentimientos y emociones, lo que mejora la calidad de su aprendizaje.

Como docentes, debemos despertar y estimular la curiosidad de nuestros
alumnos/as para facilitar la adquisicion de nuevos conocimientos a través de la

observacion, ordenacioén, clasificacion, etc.

Es necesario dar a las nuevas generaciones una educacion cientifica para
acercarles al medio ambiente y fomentar su interés y placer. Segun Sanmarti (2001),
afirma que muy pocas personas saben como disfrutar de nuestro entorno y considerarlo
parte de nosotros, a pesar de que la ciencia se ensefia en las escuelas desde hace mas de
cien afios. Cabe sefialar que el objetivo del sistema educativo, que antes se basaba en la

alfabetizacion, hoy en dia se ejecutan mas finalidades.

35



Universidad
Catolica de
Valencia

San Vicente Martir

La ensefianza y el aprendizaje de estas ciencias naturales se ha disefiado para
resaltar la verdadera importancia de la disciplina en los entornos educativos y sociales.
Esta ciencia no se rige por ninguna formula particular porque los estudiantes, las escuelas
y las sociedades estan en constante cambio. “No hay recetas, pero si conocemos bien lo
qué no es util para ensefiar y algunas de las variables que favorecen la construccion del

conocimiento cientifico” (Furman y Zysman, 2004, p. 19).

Segun Canal (2006), en la educacion de la primera infancia, la "alfabetizacion
cientifica” inicial es esencial para ayudar a los estudiantes a desarrollar interacciones

apropiadas con objetos y fendmenos en los mundos fisico, bioldgico y tecnoldgico.

Este conocimiento del entorno se basa en las experiencias, observaciones,
experimentos o investigaciones del nifio/a sobre el entorno, creando asi una buena actitud.
Estos comportamientos de exploracidn y observacion ocurren espontaneamente durante
los primeros meses de vida de un nifio/a, pero se necesita experimentacion cooperativa y

expresion verbal antes de poder sacar conclusiones (Martin Santiago, 2017).

Segln Rodriguez Pino (2019) la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias ha
tenido avances significativos, lo que refleja la importancia de las escuelas en la sociedad.
Existen diferentes modelos y perspectivas sobre la teoria cientifica que deben desarrollar
la capacidad de los estudiantes para tomar decisiones independientes y efectivas en la

vida cotidiana.

El entorno bésico de aprendizaje de los nifios/as debe ser diverso, acogedor y
promover el desarrollo individual de los alumnos/as, y los maestros deben formar
actitudes, habitos y comportamientos de los nifios/as. En las escuelas y las aulas, también,
el proceso de ensefianza debe realizarse en grupos, no individualmente, para que todos

los estudiantes absorban el conocimiento por igual.

Una cuestion importante que siempre surge en la ensefianza de las ciencias en las
escuelas es que la pedagogia no tiene un referente especializado para lograr sus fines
principales, sino que debe buscar el conocimiento en un grupo de disciplinas sociales,

cada uno con su propio dominio semantico y metodologia especifica.

En el contexto educativo actual, las tecnologias de la comunicaciéon y de la

informacién, tales como, las pizarras digitales, Internet y sus recursos educativos
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(software educativo virtual y digital) pueden hacer importantes aportes a la ensefianza de
la astronomia porque permiten a los nifios/as observar las estrellas y constelaciones vistas

de noche.

Segin Vargas y Maya “la utilizacién de modelos simplificados para la ensefianza
constituye un recurso de extremada importancia para la ensefianza de la ciencia, porque
al recurrir a experiencias visuales como cotidianas favorece a la formacion de iméagenes

mentales de lo comprendido” (2007, p. 2).

Los recursos de aprendizaje interactivo son parte de un enfoque tecnoldgico que
puede promover mejores aprendizajes porque el uso de materiales multimedia
(simuladores y realidad aumentada) brinda opciones pedagdgicas para promover una
educacion mas efectiva y de calidad.

Al respecto, Bartolomé-Pina, Garcia-Ruiz, y Aguaded sefialan que “las tendencias
no paran de crecer y a los nuevos dispositivos, cada vez mas accesibles y ubicuos, se unen
nuevas tendencias tecnoldgicas y estrategias didacticas como la Realidad Aumentada y
la flipped classroom” (2017, p. 34).
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5. Disefioy propuesta didactica para Educacion Infantil

5.1.Introduccion
Podemos interpretar la ciencia como una forma de ver y pensar sobre el mundo
que nos rodea. Por ello, debemos trabajar con nuestros alumnos/as desde edades
tempranas a comprender su entorno y que les permita construir su propio pensamiento

cientifico.

El aprendizaje de las ciencias en la Educacion Infantil es tan importante que
apenas se la damos, si nos detenemos a reflexionar, todos los fendmenos naturales que
nos rodean y las situaciones cotidianas estan relacionadas con la ciencia, por lo que
debemos utilizar estas situaciones como docentes para llevar estos fendmenos al aula para

gue nuestros alumnos/as experimenten y disfruten aprendiendo.

En este trabajo de fin de grado se expone el disefio de una propuesta didactica
enfocada hacia la astronomia a través de las nuevas tecnologias. Concretamente, esta
disefiada para el segundo ciclo de Educacion Infantil (alumnos/as de 5 afios). La propuesta

didactica se titula “Una puerta al universo”.

A través de este tema, con ayuda de las nuevas tecnologias, pretendemos que los
alumnos/as comprendan mejor el mundo que nos rodea, ya que gracias a las tecnologias
podemos hacer maravillas y crear un mundo virtual para observar mejor las estrellas, la

luna, los planetas y mucho mas.
5.2. Justificacion

Esta unidad didactica, se pretende dar a conocer los conceptos basicos de la
astronomia con ayuda de los astronomos mas relevantes en este &mbito y de las nuevas
tecnologias. Hemos de considerar que este tema es muy interesante y puede resultar muy
importante tratarlo desde edades muy tempranas, ya que es la etapa de la vida donde
adquieren mejor los conocimientos y desarrollan sus capacidades. Por esta razon, es
fundamental que el alumnado tome conciencia de la importancia que tiene la astronomia

y el uso adecuado de las TIC.

En esta tematica también se pretende conocer los astronomos que han sido
importantes, gracias a sus investigaciones y experimentos. Actualmente, conocemos mas
elementos o instrumentos que nos ayudan a observar con precision, aquellos objetos que

no podemos observar con facilidad, ya que no estan a nuestro alcance. Y como hemos
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comentado anteriormente, gracias a las nuevas tecnologias podemos acceder a este mundo

y saber mas acerca de él.
5.3.Metodologia

En las sesiones propuestas en la Unidad Didactica se llevaran a cabo diferentes

actividades en las que trabajaremos la astronomia a través de las nuevas tecnologias.

En primer lugar, aplicaremos la metodologia de la “Gamificacion o ludificacion”,
aprender a base del juego. Esta metodologia tiene como objetivo facilitar el aprendizaje

de conocimientos y habilidades a través del juego.

Sobre todo, a través de juegos relacionados con las TIC, ya que los nifios/as de
hoy en dia ya son considerados “nativos digitales”. Uno de sus puntos fuertes es la mayor
disposicion y motivacion de los alumnos/as para realizar estas actividades. Se considera

como uno de los métodos que mas disfrutan los nifios/as.

En esta programacion observamos que muchas de las actividades propuestas se
realizan con las TIC, para promover el buen uso que le puede dar tanto el docente como
el discente, asi se podra, ensefiar y aprender de una forma mas divertida e innovadora y

dar un giro de 360° a la metodologia tradicional.

En segundo lugar, la metodologia que se utilizara es el “Pensamiento de diseno”.
Facilita el desarrollo de habilidades para resolver problemas a través del trabajo creativo
en equipo. Los alumnos/as “aprenden haciendo” y sienten que han aportado un granito de

arena y lo més importante se convierten en héroes de su propio aprendizaje.

Cada modelo de aprendizaje en la escuela implica una idea del objetivo de la
ensefianza de las ciencias. De hecho, el modelo que nos interesa es critico, disefiado para
preparar a los estudiantes para una sociedad que no existe pero que se considera deseable.
En cierto sentido, se basa en la nocion idealista de que un mayor conocimiento (tedrico y
practico) conducira a una participacion mas democratica en la gestién de los asuntos del
mundo, donde la racionalidad atribuida a la ciencia (natural o social) puede conducir a

una mayor racionalidad en la toma de decisiones politicas y sociales.

La necesidad de una formacion cientifica mas amplia y diversa esta impulsada por
la necesidad del sistema de personas que puedan aprender a usar la nueva tecnologia

rapidamente y adaptarse a trabajos cambiantes (Sanmarti y Izquierdo, 1997).
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Por otro lado, las actividades que se llevaran a cabo seran individuales, por parejas
0 en gran grupo y los materiales dependeran de las actividades propuestas. La mayoria de
los materiales son de elaboracion propia (PowerPoint, cuento, actividades realizadas en
paginas web...). El recurso del cuento es de elaboracion propia, se han utilizado varias
aplicaciones para la creacion del cuento y son las siguientes Adobe Fresco, para la
creacion de los bocetos de los personajes y paisajes, canva, para la estructura del cuento
y flipsnack para convertir el cuento en un cuento digital.

Respecto al espacio para la realizacion de las actividades, se utilizaran espacios
cerrados como es el aula o en caso de necesitar mas espacio, se podria realizar en el

gimnasio o en el patio, dependiendo de las condiciones meteoroldgicas.

El papel del docente es fundamental para el proceso de la unidad didactica, es el
guia, el transmisor de conocimientos y un gran ejemplo a seguir para todos los
alumnos/as. Durante la realizacion de cada una de las actividades el docente debe de estar

a disposicion del alumnado y ayudar en todo aquello que necesite.
5.4. Marco legislativo

El presente trabajo de fin de grado esté regulado por el DECRETO 38/2008, de 28
de marzo, del Consell, por el que se establece el curriculo del segundo ciclo de la
Educacion Infantil en la Comunitat Valenciana. El tema principal de este trabajo es poner
en valor el uso adecuado de las nuevas tecnologias en el sistema educativo, el cual
trabajaremos a través de la astronomia. EI DECRETO, afirma que “las nuevas tecnologias,
junto con el descubrimiento de otras lenguas extranjeras por parte de las nifias y de los
nifios, en los albores del siglo XXI, como una caracteristica cultural de la sociedad actual,

deben estar presentes en este ciclo educativo”.

Como podremos observar, este trabajo se centra en dos areas del DECRETO. En
primer lugar, en el area 2 el medio fisico, natural, social y cultural, el cual trabajaremos
el blogue 1. Medio fisico: relaciones y medidas, concretamente las propiedades y
relaciones de objetos y colecciones: Color, formay tamarfio y el gusto por explorar objetos
y por actividades que impliquen poner en practica conocimientos sobre las relaciones

entre objetos.
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En la secuencia didactica, podemos observar que hay actividades con la
manipulacion de objetos para que los alumnos/as se aproximen al entorno que les rodea

y comprenderlo mejor.

En segundo lugar, nos encontramos con el area 3 los lenguajes: comunicacion y
representacion, con esta area trabajaremos tres bloques. El bloque 2. Lenguaje verbal:
escuchar, hablar y conversar, el bloque 4. Lenguaje audiovisual y tecnologia de la
informacion y comunicacidn, en concreto, la aproximacion a las producciones TIC breves
y sencillas y la iniciacion en el uso de los instrumentos TIC y el Gltimo bloque, es el
bloque 7. Lenguaje corporal: el descubrimiento del espacio a través del desplazamiento

con movimientos diversos.

En la propuesta didactica, hallamos actividades las cuales tanto el discente como
el docente tienen una puesta en comun para conocer los conocimientos previos o
adquiridos, muchas de las actividades propuestas estan realizadas mediante las TIC, asi
los alumnos/as estan mas motivados y pueden aproximarse a la astronomia con mas
facilidad. En cuanto al lenguaje corporal es fundamental para el nifio/a, puesto que hay
actividades que los alumnos/as deben de utilizar su propio cuerpo, para entender los
movimientos que realizan los planetas, de esta forma los nifios/as comprenderan mejor

los movimientos de los planetas estudiados.

Nos centramos en estas dos areas del DECRETO, porque los medios de
comunicacion y las tecnologias ayudan a ampliar sus conocimientos del mundo y a
introducir las nuevas tecnologias en las aulas como vehiculo de aprendizaje y sobre todo
como proyeccion de futuro. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién
(TIC), pueden ser de gran beneficio para los alumnos/as de Educacién Infantil,
utilizandolas en este ambito como recurso didactico y proyeccion de futuro.

5.5.0bjetivos
5.5.1. Objetivos generales

Para la elaboracion de esta unidad didactica se ha tomado como basa los
“objetivos generales de la Etapa de Educacion Infantil” citados en el DECRETO 38/2008,
de 28 de marzo, del Consell, por el que se establece el curriculo del segundo ciclo de la

Educacion Infantil en la Comunidad Valenciana.
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b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social
I) Descubrir las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.
5.5.2. Objetivos didacticos

Partiendo de los objetivos generales de la etapa de Educacion Infantil, los
objetivos didacticos que se pretenden conseguir con las actividades propuestas en esta

Unidad Didactica son los siguientes:

1. Conocer los astronomos méas importantes.

2. Diferenciar los inventos o teorias de cada uno de los astronomaos.
3. Clasificar las estrellas seguin su tamafio.

4. Aprender para que se utiliza el astrolabio.

5. Entender la hip6tesis que decia Ptolomeo: todos los planetas giran

alrededor de la Tierra.

6. Comprender el concepto del dia y la noche.

7. Entender que los planetas giran alrededor del Sol.
8. Conocer e identificar los nombres de los planetas.
9. Saber ordenar los planetas del Sistema Solar.

10.  Aprender para que se utiliza un telescopio.
11. Entender por qué los planetas giran.

12.  Comprender que la Tierra cuando esta lejos del Sol gira mas
rapido.

13. Entender que la Tierra cuando esté lejos del Sol gira mas lento.

14. Conocer el espacio mediante la realidad virtual.

15.  Aprender a través de las nuevas tecnologias.

16.  Comprender que el universo se expande y qué existe mas materia

a nuestro alrededor.
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5.6.Contenidos
I. El medio fisico, natural, social y cultural
Blogue 1. Medio fisico: relaciones y medidas.

Los contenidos que integran este bloque son:

a) Las propiedades y relaciones de objetos y colecciones: Color,
forma y tamafio.
C) El gusto por explorar objetos y por actividades que impliquen

poner en practica conocimientos sobre las relaciones entre objetos.

I11. Los lenguajes: comunicacion y representacion.
Bloque 2. Lenguaje verbal.
a. Escuchar, hablar y conversar.
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y tecnologia de la informacion y comunicacion.

o Laaproximacién a las producciones TIC breves y sencillas.

o Lainiciacion en el uso de los instrumentos TIC.
Bloque 7. Lenguaje corporal.

d) El descubrimiento del espacio a través del desplazamiento con

movimientos diversos.
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5.7. Secuenciacion de actividades
Sesion 1: “Hiparco - Observando las estrellas”

Para introducir la unidad didactica sobre la astronomia, se empezara la primera

sesion haciendo una asamblea.

En primer lugar, la maestra explicara que durante cuatro semanas los alumnos/as
tendran que realizar muchas actividades relacionadas con el tema del universo y
conoceran a muchos astrénomos importantes que nos ayudan a entender coémo funciona
el universo. Una vez explicada lo que vamos a trabajar durante estas cuatro semanas,

podemos empezar.

En la primera sesién la maestra presentara el primer astrénomo, el cual vamos a
trabajar, con ayuda de una presentacion de canva. Este astronomo se llama Hiparco y para
poder conocerlo mejor, la docente leera un cuento acerca de él (este cuento lo podemos
encontrar en formato digital o en papel) (Anexo). Mientras la profesora cuenta el cuento,
los alumnos/as deberan de estar muy atentos y permanecer en silencio para enterarse de

todo. Cuando se termine el cuento, los alumnos/as podran intervenir haciendo preguntas.

A continuacién, la maestra explicard como Hiparco utilizaba el catadlogo de
estrellas (clasifica las estrellas seguin su tamafio: estrellas enanas rojas, estrellas medianas
amarillas y estrellas gigantes azules) y se visualizara un video “;De qué color son las

estrellas?” que explica su clasificacion.

( https://youtu.be/kXO-PhHeklIU )

Luego pulsando la estrella amarilla encontramos una actividad interactiva

“Catalogo de estrellas” (https://wordwall.net/resource/30473351/cat%c3%allogo-

estrellas) (Anexo 1) donde los alumnos/as interactiian con la pantalla digital. Los nifios/as
tendran que colaborar entre ellos para ayudar a Hiparco a completar su catalogo de

estrellas.

Cuando los nifios/as consigan ayudar a Hiparco tendran que enfrentarse a su
catalogo de estrellas ellos mismos, asi la maestra observa si saben clasificar las estrellas

y para ello se repartira una ficha (Anexo 2) que tendran que colorear segun su tamafio.

El material que los alumnos/as van a necesitar son los colores rojo, amarillo y

azul.
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En la segunda sesion de Hiparco, la maestra con ayuda de los alumnos/as
recordardn quién era Hiparco y que habia inventado, para recordarlo la maestra puede

volver a contarles la historia.

La profesora reunira a todos sus alumnos/as en la asamblea para realizar un juego
en la pantalla digital. Este juego trata de encontrar los objetos perdidos del sefior Hiparco
y los alumnos/as deberan encontrarlos. En este juego podemos encontrar tres niveles, por

lo que cada vez va subiendo la dificultad.

Cuando los alumnos/as hayan encontrado todos los objetos que necesita Hiparco,
la docente preguntard a sus estudiantes si saben para qué sirve el astrolabio, ya que se
menciona en el cuento. La maestra ayudara a los alumnos/as explicando que el astrolabio
es un instrumento que inventaron para medir la altura y la posicion en la cual se

encuentran las estrellas.

Y para poder comprobarlo, la maestra mostrara a sus alumnos/as su propio
astrolabio y proyectara en la pantalla digital un fondo negro con estrellas y los alumnos/as
de uno en uno observardn las estrellas con el astrolabio. Mientras, el resto de los
compafieros/as realizaran la ficha ¢ Queréis tener vuestro propio astrolabio?, (Anexo 3)
que trata de construir su propio astrolabio. Los nifios/as colorearan el astrolabio, lo
recortaran y con ayuda de la maestra pondran la cinta para que lo puedan llevar colgado,

como si fuera un collar.
Los materiales que van a necesitar son colores, tijeras y cinta de colores.
Sesion 2: “Ptolomeo - ¢Por qué el Sol aparece y desaparece”

La maestra presentara el segundo astronomo, con ayuda de una presentacion de
PowerPoint. Este astronomo se llama Ptolomeo y para poder conocerlo mejor, la docente
leera un cuento acerca de él (este cuento lo podemos encontrar en formato digital o en
papel). Mientras la profesora cuenta el cuento, los alumnos/as deberan de estar muy
atentos y permanecer en silencio para enterarse de todo. Cuando se termine el cuento, los

alumnos/as podran intervenir haciendo preguntas.

En la primera sesion la maestra explicara que Ptolomeo pensaba que los planetas
giraban alrededor de la Tierra, es decir, que la Tierra era el centro de todo el universo y

gue no existia nada mas a su alrededor, por eso era el centro de todo (la maestra debe
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recalcar que era una hipdtesis del astronomo, ya que no se sabia con cierta exactitud esta

teoria).

Para que los alumnos/as entiendan mejor lo que la maestra estd explicando, se
repartira una ficha “Planetas” (Anexo 4) donde encontramos dos planetas y uno de ellos
es la Tierra. Una vez repartidos y coloreados los planetas, con celo o velcro se les pegara
el planeta en el jersey. Los alumnos/as se pondran de pie para jugar a un juego que les

ayudara a comprender la teoria de Ptolomeo.

Los nifios/as que tengan pegado un planeta que no sea la Tierra se colocaran en
circulo, pero uno de ellos se pondra en el medio del circulo, el nifio o nifia que esté en el
medio deberéa tener pegado en el jersey el planeta Tierra, ya que vamos a comprobar como

los planetas giran alrededor de la Tierra.

Justo después de estar colocados cada uno en su posicion, los nifios/as que forman
el circulo deberan de moverse en forma circular alrededor de la Tierra, mientras la
profesora de fondo pondra masica y cuando la profesora pare la musica, los planetas se
sentaran en el suelo y el Gltimo que se siente queda eliminado y el juego finalizara cuando
queden un planeta y la Tierra. Luego haran intercambio, es decir, el planeta que haya
ganado se convertird en la Tierra y el que esta representando la Tierra se convertira en un

planeta.
En cuanto a la duracion de este juego, se realizaran 2 o 3 partidas.

En la segunda sesion de Ptolomeo, la maestra con ayuda de los alumnos/as
recordaran quién era Ptolomeo y que es lo que pensaba. Para recordarlo, la maestra puede

volver a contarles la historia.

La profesora reunird a todos sus alumnos/as en la asamblea para explicar el

concepto del diay la noche. La maestra preguntara a los nifios/as las siguientes preguntas:

- ¢El sol aparece cuando es de dia o cuando es de noche?

- ¢Y la luna cuando aparece?

La profesora escuchard a todos los alumnos/as para ver qué conceptos o
conocimientos tienen acerca del dia y la noche. Una vez comentado y escuchado, la
maestra visualizard un video donde se explica qué actividades podemos realizar cuando

aparece el Sol y cuando la Luna aparece (https://youtu.be/sG2MBYbY-Fw).
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Los alumnos/as deberan estar muy atentos, puesto que la profesora les preguntara

acerca del video, como, por ejemplo:

- ,Cuando sale el sol que hacéis, estais durmiendo, jugando...?

- ¢ Qué sucede cuando sale la luna, podemos ir al parque o donde
deberiamos estar?

- ¢Cuéndo es de dia que le sucede al cielo?, ¢y cudndo es de
noche?

- ¢ Qué os gusta mas cuando es de dia o cuando es de noche?

Y, para finalizar la sesion, la maestra con ayuda de un globo terrdqueo y una

linterna les mostrara que sucede cuando se ilumina una parte de la Tierra y la otra no.

A continuacion, los alumnos/as con una actividad representaran el concepto dia'y
noche (Anexo 5). Para ello, los materiales que se necesitan son platos de carton blancos,
pinturas de acuarela o cualquier otro tipo de pintura y un encuadernador metalico para

que el plato pueda girar y asi los alumnos/as representen cuando es de dia y de noche.
Sesién 3: “Copérnico - ;Quién gira alrededor del Sol?”

La maestra presentara el tercer astronomo, con ayuda de una presentacion de
PowerPoint. El astronomo se llama Copérnico y para poder conocerlo mejor, la docente
leera un cuento acerca de él (este cuento lo podemos encontrar en formato digital o en
papel). Mientras la profesora cuenta el cuento, los alumnos/as deberan de estar muy
atentos y permanecer en silencio para enterarse de todo. Cuando se termine el cuento, los

alumnos/as podran intervenir haciendo preguntas.

En la primera sesion la maestra explicara que Copérnico no estaba conforme con
la hipotesis de Ptolomeo, ya que Copérnico decia que todos los planetas giran alrededor
del Sol, ya que se pensaba que el Sol era el centro de todo y no habia nada mas a su
alrededor. En el PowerPoint podemos observar las diferentes hipdtesis que tenian estos

dos astrénomos.

Para que los alumnos/as entiendan mejor que todos los planetas giran alrededor

del Sol, realizaran la siguiente actividad.

La maestra colocard a un alumno/as en una silla giratoria y le mostrara un
telescopio, en el cual el nifio/a tendra que observar a través de él. Para ello, la clase estara
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completamente a oscuras, pero habra un foco de luz que representara el Sol. La maestra
con mucho cuidado y tacto girard al alumno/a mientras él observa por el telescopio y
cuando el alumno/a encuentre el Sol tendré que decir: lo encontré. Pero, a medida que la

maestra vaya girando al nifio/a le preguntara:

- ¢Coémo lo ves, esta oscuro o puedes ver el Sol?
- ¢Puedes mirar una parte del Sol?

- Cuando veas que el Sol lo tienes delante, nos avisas.

Cuando el alumno/a haya encontrado el Sol, la maestra parara de girar al nifio/a.
Y el nifio/a podra observar que es él el que ha realizado el movimiento y no es el Sol, ya

que el foco que representa el Sol no se ha movido en ningiin momento.

Una vez explicada la hipétesis de estos dos grandes astronomos, la maestra
explicarad que nosotros, los humanos, vivimos en un planeta llamado Tierray que la Tierra
vive junto a otros planetas y lunas que forman el Sistema Solar. Para explicarlo a los nifios
y nifias de 5 afios se explicara que el Sistema Solar es donde viven los planetas, estrellas,

lunas...

A continuacion, la docente explicara un juego que consiste en memorizar el orden
de los planetas, es decir, desde los planetas més cercanos al Sol hasta los més lejanos. La
maestra mostrara el orden en la pantalla y los alumnos/as deberan de repetir el orden de
los planetas junto a ella, en este mismo orden: Mercurio, Venus, Tierra, Marte, Jupiter y
Saturno (Urano y Neptuno no corresponden a la época de estos astronomos) (Anexo 6).

Cuando los alumnos/as lo hayan repetido varias veces podran realizar la actividad
proyectada. La actividad consta de tres niveles y cada vez aumenta la dificultad. En el
primer nivel, nos encontramos los planetas junto a sus nombres desordenados, los
alumnos/as con ayuda de la maestra deberan de ayudar a Copérnico a ordenar el Sistema
Solar, si lo consiguen pasaran al segundo nivel que es un poco mas complicado que el
anterior, ya que solo estan los planetas y los nombres han desaparecido, cuando los
alumnos/as pasen al tercer nivel se encontraran con solo los nombre de los planetas, si los
alumnos/as encuentran mucha dificultad a este nivel, la maestra les podra dar pistas, como
por ejemplo, el primer planeta empieza por la letra M, esta escrito de color blanco... asi

hasta que lo consigan.
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En la segunda sesién de Copernico, la maestra con ayuda de los alumnos/as
recordaran quién era Copeérnico y cudl era su hipétesis. Para recordarlo, la maestra puede

volver a contarles la historia.

En esta sesion, los alumnos/as realizaran su propio Sistema Solar. Se le repartira
a cada alumno/a los planetas (Mercurio, Venus, Tierra, Marte, Jupiter y Saturno) y el Sol.
Una vez coloreados Yy recortados se les dara una cartulina negra del tamafio de un folio
A4 donde deberan pegar el Sol y los planetas con el orden aprendido y siempre con ayuda

de la maestra (Anexo 7).

Mientras realizan la actividad del Sistema Solar, en el final del PowerPoint
encontramos videos extra con canciones explicando las caracteristicas de cada uno de los
planetas mencionados. La maestra puede visualizarlos mientras realizan la actividad o

cuando vea oportuno.
Sesion 4: “Galileo Galilei - ¢ El aparato magico?”

La maestra presentara el cuarto astrbnomo, con ayuda de una presentacion de
PowerPoint. El astronomo se llama Galileo Galilei y para poder conocerlo mejor, la
docente leera un cuento acerca de él (este cuento lo podemos encontrar en formato digital
o0 en papel). Mientras la profesora cuenta el cuento, los alumnos/as deberan de estar muy
atentos y permanecer en silencio para enterarse de todo. Cuando se termine el cuento, los

alumnos/as podran intervenir haciendo preguntas.

En la primera sesion, la maestra, después de haber contado la historia de Galileo
Galilei, proyectara dos actividades, para interactuar con la pantalla digital. La primera
actividad, trata de una serie de preguntas sobre este astronomo y la segunda actividad es
un laberinto donde tienes escoger la opcion correcta, asi la maestra observara si los

alumnos/as han estado atentos o no a su historia (Anexo 8).

(https://wordwall.net/resource/30964345/qgalileo-galilei)

(https://wordwall.net/resource/30963790/un-poco-m%c3%als-sobre-galileo-

galilei)

Cuando los alumnos/as finalicen las actividades, la maestra visualizara un video

donde Galileo Galilei explica cdmo se le ocurrié inventar el telescopio. Después de ver
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el video, la maestra y los alumnos/as dialogaran acerca de lo que han observado en el
video ( https://youtu.be/RrAHyu-M5qU).

En la segunda sesion de Galileo Galilei, la maestra con ayuda de los alumnos/as
recordaran quién era Galileo Galilei y qué habia inventado. Para recordarlo, la maestra

volvera a contarles la historia.

En esta sesion, los alumnos/as con ayuda de la maestra realizaran su propio
telescopio para ayudar a Galileo Galilei a descubrir nuevos planetas, estrellas... Para ello,
los alumnos/as necesitaran los siguientes materiales para poder construir el telescopio.
Estos son los materiales: un tubo largo de carton, una lupa, cinta adhesiva gruesa,

cartulinas y pegatinas del universo para decorar el telescopio.
Sesion 5: “Kepler- ¢ Cémo se mueven los planetas?”

La maestra presentard el quinto astronomo, con ayuda de una presentacion de
PowerPoint. El astronomo se llama Kepler y para poder conocerlo mejor, la docente leera
un cuento acerca de él (este cuento lo podemos encontrar en formato digital o en papel).
Mientras la profesora cuenta el cuento, los alumnos/as deberan de estar muy atentos y
permanecer en silencio para enterarse de todo. Cuando se termine el cuento, los

alumnos/as podran intervenir haciendo preguntas.

En la primera sesion, la maestra, después de haber contado la historia de Kepler
explicara cdmo giran los planetas proyectando en la pantalla digital el PowerPoint del
astronomo, donde podemos observar en una foto en movimiento el Sol y la Tierra girando
a su alrededor. La maestra explicara que cuando la Tierra gira mas cerca del Sol, ésta

girara mas rapido y cuando la Tierra este mas lejos del Sol, la Tierra girara mas lento.

A continuacion, los alumnos/as realizaran una actividad donde representaran lo
que ha explicado la docente, es decir, los alumnos/as se colocaran por parejas, uno
representara el Sol y el otro la Tierra. El nifio o nifia que represente la Tierra debera girar
alrededor del nifio/a que represente el Sol, por lo tanto, el alumno/a que represente la
Tierra cuando esté cerca del Sol debera de girar rapido y cuando se aleje del Sol el nifio/a
debera de girar lento. Y luego, cambiaran los roles para que todos puedan representar

tanto a la Tierra como al Sol. La maestra pondra musica de fondo para motivarles masy
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observara a todas las parejas para ver si han entendido lo que nos quiere explicar el

astronomo Kepler.

En la segunda sesion de Kepler, la maestra con ayuda de los alumnos/as
recordaran quién era Kepler y cual era su teoria. Para recordarlo, la maestra volvera a

contarles la historia.

El astronomo Kepler ha conseguido pases vip a nuestros alumnos/as para un viaje
espacial, donde viajaran por el Sistema Solar. Para realizar la actividad del viaje espacial,

se trabajara con la realidad virtual para que los nifios/as consigan adentrarse en el espacio.

Primero que todo, la maestra repartira a cada alumno/a, el pase vip que nuestro
amigo, el astronomo, ha conseguido para realizar el viaje espacial (Anexo 9). En el pase
vip, los alumnos/as deberan pegar su foto y ponerle una cinta para completar la tarjeta vip

y poder realizar el viaje.

Luego tendran que realizar unas gafas 3D (Anexo 10), los materiales que van a
necesitar son: una cartulina, boceto de gafas 3D, acetato azul y rojo, tijeras y pegamento,
cuando los alumnos/as retnan todos sus materiales pueden empezar a realizar sus gafas

3Dy por supuesto las pueden decorar a su gusto.

Posteriormente, cuando los alumnos/as hayan finalizado la actividad de construir
sus propias gafas 3D, podrd empezar el viaje espacial que tanto desean. Para ello, la
maestra proyectara un video que estd adjuntado en el PowerPoint de Kepler, ese video
solo se podré observar si tienes las gafas 3D, si observas el video sin esas gafas la funcién
de la realidad virtual no funcionara (https://youtu.be/B3vAH4Nb-ro).

Y, para finalizar la segunda sesion, los alumnos/as junto a la maestra comentaran

que les ha parecido el viaje espacial que ha conseguido nuestro amigo Kepler.
Sesion 6: “Hubble- El universo es mas grande de lo que crees”

La maestra presentara el quinto astrénomo, con ayuda de una presentacion de
PowerPoint. El astronomo se llama Hubble y para poder conocerlo mejor, la docente leera
un cuento acerca de él (este cuento lo podemos encontrar en formato digital o en papel).
Mientras la profesora cuenta el cuento, los alumnos/as deberan de estar muy atentos y
permanecer en silencio para enterarse de todo. Cuando se termine el cuento, los

alumnos/as podran intervenir haciendo preguntas.
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En la primera sesion, la maestra despues de haber contado la historia de Hubble.
Explicard lo que nos quiere decir el sefior Hubble, para ello necesitara un globo que
representard el espacio y pegatinas de galaxias o de estrellas. Con ese material, la maestra
pondra las pegatinas en el globo y procedera a hincharlo. En el proceso de hinchazon del
globo, los alumnos/as podran observar que las pegatinas de estar muy juntas unas con
otras a estar muy separadas, es decir, que no se chocan unas con otras. La finalidad de
esta actividad “;quieres ver como el universo se hace mas grande?” (Anexo 11) es que a
través del globo puedan entender que el universo se esta haciendo mas grande. Luego, los

alumnos/as procederan a realizar la actividad con ayuda de la maestra.

En la segunda sesion de Hubble, la maestra con ayuda de los alumnos/as
recordaran quién era Hubble y qué era lo que pensaba. Para recordarlo, la maestra volvera

a contarles la historia.

Una vez, comentado entre la docente y el discente, los alumnos/as procederan a
realizar la siguiente actividad “Montaje galactico” (Anexo 12). Los materiales que los
alumnos/as van a necesitar son los comentados en el PowerPoint (Anexo 13). El objetivo

de esta actividad es que los alumnos/as desarrollen su creatividad y su imaginacion.

Cuando los alumnos/as finalicen la actividad del “Montaje galactico” la maestra
junto a los alumnos/as haran un viaje por el espacio. Con ayuda de las nuevas tecnologias

podrén observar el espacio como si realmente estuvieran alli. Espacio (Anexo 14).

(https://exoplanets.nasa.gov/alien-worlds/exoplanet-travel-

bureau/?cid=3,travel bureau)

Sesidn 7: “Actividad final”

En la primera sesion, la maestra a modo de recordatorio proyectara en la pantalla
digital un juego de preguntas con la aplicacion Tinytap, donde los alumnos/as levantando
la mano y respetando el turno de palabra contestaran a las preguntas formuladas de la

actividad.

En esta actividad podemos encontrar una serie de preguntas de los contenidos que
han ido trabajando durante la unidad, para ver si los alumnos/as han adquirido

adecuadamente los conocimientos (Anexo 15).
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Cuando finalicen esta actividad, la maestra puede proyectar alguna actividad

anterior que les haya gustado a los alumnos/as para repasar los contenidos.

En la segunda sesion de la actividad final, los alumnos/as realizaran un pequefio
proyecto a modo de resumen de todo lo que han aprendido. Los alumnos/as se dividiran
en pequefios grupos y la maestra a cada grupo le asignara un astronomo. A continuacion,
cada grupo con su astronomo asignado debera de dibujar o colorear el invento o idea del

astronomo que tengan asignado (Anexo 16).

Una vez realizado, cada grupo debera de grabar un video explicando que hace

cada astronomo, asi los padres podran observar que estan aprendiendo.

Durante la realizacion de la actividad, la maestra siempre ayudara a los alumnos/as

a relacionar dichos contenidos con sus astronomos.
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SESION 1: “HIPARCO - OBSERVANDO LAS ESTRELLAS”

Ciclo: 2° Curso: 5 afos | Trimestre: Primero | Duracién: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para introducir la unidad didactica sobre la astronomia, se empezara haciendo una
asamblea, donde explicara que durante cuatro semanas los alumnos/as tendran que
realizar muchas actividades relacionadas con el tema del universo y conocerdn a

muchos astrénomos importantes que nos ayudan a entender como funciona el universo.

A continuacion, se proyectara una presentacioén de Canva donde se presentara al primer
astronomo de la unidad, Hiparco con la lectura de un cuento, para después realizar las
actividades.

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.
Catalogo de estrellas:

Se visualizara el video “;De qué color son las estrellas?”

( https://youtu.be/kXO-PhHeklIU ), para aprender la clasificacion de las estrellas segun

su tamario: estrellas enanas rojas, estrellas medianas amarillas y estrellas gigantes
azules.

Luego realizaran un juego interactivo en la pantalla digital sobre dicha clasificacion.

(https://wordwall.net/resource/30473351/cat%c3%allogo-estrellas) (Anexo 1)

Ficha de catalogo de estrellas (Anexo 2).

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.
Video “;De qué color son las estrellas?”.
Ficha de catalogo de estrellas.

Colores rojo, amarillo y azul.
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Pantalla digital.
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SESION 1: “HIPARCO - OBSERVANDO LAS ESTRELLAS”

Ciclo: 2° Curso: 5 afos | Trimestre: Primero | Duracién: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La maestra junto a los alumnos/as recordaran quién era Hiparco con la lectura del

cuento.

Los alumnos/as se colocardn en la asamblea para la realizacion de un juego en la
pantalla digital. Este juego trata de encontrar los objetos perdidos del sefior Hiparco y
en este juego podemos encontrar tres niveles, por lo que cada vez va subiendo de
dificultad.

La maestra preguntard a sus alumnos/as si saben para qué sirve el astrolabio,
mencionado en el cuento. (Astrolabio es un instrumento que inventaron para medir la

altura y la posicion en la cual se encuentran las estrellas).

A continuacion, los alumnos realizaran una ficha ¢Queréis tener vuestro propio
astrolabio?, (Anexo 3) donde los propios alumnos/as tendran que construir su propio

astrolabio.

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.

Juego interactivo en la pantalla digital — encontrar los objetos perdidos del sefior

Hiparco.

Ficha: ¢Queréis tener vuestro propio astrolabio?, (Anexo 3).

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.
Ficha: ¢Queréis tener vuestro propio astrolabio?, (Anexo 3).
Colores, tijeras y cinta de colores.

Pantalla digital.
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SESION 2: “PTOLOMEO - ;{POR QUE EL SOL APARECE Y
DESAPARECE”

Ciclo: 2° Curso: 5 anos Trimestre: Primero | Duracion: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

A continuacion, se proyectara una presentacion de PowerPoint donde se presentara al
segundo astronomo de la unidad, Ptolomeo con la lectura de un cuento, para después

realizar las actividades.

La maestra comentard la hipotesis de Ptolomeo, ya que pensaba que los planetas
giraban alrededor de la Tierra, es decir, la Tierra era el centro de todo el universo y no
existia nada mas a su alrededor.

A continuacion, la maestra repartira una ficha “Planetas” (Anexo 4) donde encontramos
dos planetas y uno de ellos es la Tierra, para después poder jugar.

Los nifios/as que representen los planetas se colocaran en circulo, pero uno de ellos se
colocaré en el medio del circulo representando la Tierra.

Justo después de estar colocados cada uno en su posicion, los nifios/as que forman el
circulo deberdn de moverse en forma circular alrededor de la Tierra, mientras la
profesora de fondo pondrd musica y cuando la musica pare, los planetas se sentaran en
el suelo y el ultimo que se siente queda eliminado y el juego finalizard cuando queden
un planeta y la Tierra. Luego haran intercambio de roles.

En esta actividad se realizaran 2 o 3 partidas.

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.
Ficha “Planetas” (Anexo 4).

Juego de representacion.

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.

Pantalla digital.
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Ficha “Planetas” (Anexo 4): Colores, tijeras y velcro o celo.
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SESION 2: “PTOLOMEO - ;POR QUE EL SOL APARECE Y
DESAPARECE”

Ciclo: 2° Curso: 5 anos Trimestre: Primero | Duracion: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La maestra junto a los alumnos/as recordaran quien era Ptolomeo con la lectura del
cuento.
La maestra reunira a los alumnos/as en la asamblea para explicar el concepto dia y
noche. La maestra preguntara a los nifios/as las siguientes preguntas:

- ¢El sol aparece cuando es de dia o cuando es de noche?

- ¢Y laluna cuando aparece?
A continuacion, se visualizara un video donde se explica qué actividades podemos

realizar cuando aparece el Sol y cuando la Luna aparece (https://youtu.be/sG2MBYbY -

Fw). Luego se preguntara a los alumnos/as las siguientes preguntas:

- ¢.Cuando sale el sol que hacéis, estais durmiendo, jugando...?

¢, Qué sucede cuando sale la luna, podemos ir al parque o donde deberiamos
estar?

- ¢Cuando es de dia que le sucede al cielo?, ¢y cuando es de noche?

- ¢Qué os gusta mas cuando es de dia o cuando es de noche?
La maestra con ayuda de un globo terraqueo y una linterna les mostrara que sucede
cuando se ilumina una parte de la Tierra y la otra no.
Y para finalizar la sesion los alumnos/as representaran el concepto dia y noche (Anexo
5).

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.
Video de cuanto aparece el Sol y cuando la Luna aparece.

Actividad dia y noche (Anexo 5).

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.
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Video de cuando aparece el Sol y cuando la Luna aparece.
Pantalla digital.
Dia y noche: platos de carton blancos, pinturas de acuarela o cualquier otro tipo de

pintura y un encuadernador metalico para que el plato pueda girar y asi los
alumnos/as representen cuando es de dia y de noche.

60




Universidad
Catolica de
Valencia

San Vicente Martir

SESION 3: “COPERNICO - ;QUIEN GIRA ALREDEDOR DEL SOL?”

Ciclo: 2° Curso: 5 afos Trimestre: Primero | Duracion: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

A continuacion, se proyectara una presentacion de PowerPoint donde se presentara al
tercer astrobnomo de la unidad, Copérnico con la lectura de un cuento, para después
realizar las actividades.
La maestra explicard que Copérnico no estaba conforme con la hipotesis de Ptolomeo,
ya que Copérnico decia que todos los planetas giran alrededor del Sol, ya que se
pensaba que el Sol era el centro de todo y no habia nada més a su alrededor.
La maestra colocaréa a un alumno/as en una silla giratoria y le mostrara un telescopio,
en el cual el nifio/a tendra que observar a través de él. Para ello, la clase estara
completamente a oscuras, pero habra un foco de luz que representara el Sol. La maestra
con mucho cuidado y tacto girara al alumno/a mientras él observa por el telescopio y
cuando el alumno/a encuentre el Sol tendréa que decir: lo encontré. Pero, a medida que
la maestra vaya girando al nifio/a le preguntara:

- ¢Como lo ves, esta oscuro o puedes ver el Sol?

- ¢Puedes mirar una parte del Sol?

- Cuando veas que el Sol lo tienes delante, nos avisas.
Cuando el alumno/a haya encontrado el Sol, la maestra parara de girar al nifio/a. Y el
nifio/a podré observar que es él el que ha realizado el movimiento y no es el Sol, ya que
el foco que representa el Sol no se ha movido en ningin momento.
A continuacion, se realizara una actividad en la pantalla digital del Sistema Solar, para

aprender el orden de los planetas y consta de tres niveles (Anexo 6).

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.
Actividad de silla giratoria.

Juego pantalla digital (Anexo 6)

MATERIALES
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Cuento “Una puerta al universo”.

Silla giratoria y foco de luz.

Pantalla digital.

62




Universidad
Catolica de
Valencia

San Vicente Martir

SESION 3: “COPERNICO - ;:QUIEN GIRA ALREDEDOR DEL SOL?”

Ciclo: 2° Curso: 5 afos Trimestre: Primero | Duraciéon: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La maestra junto a los alumnos/as recordaran quién era Ptolomeo con la lectura del

cuento.

Los alumnos/as con ayuda de la maestra, realizaran su propio Sistema Solar, para ello,

deberan de saberse el orden de los planetas (Mercurio, Venus, Tierra, Marte, Jupiter y

Saturno) (Anexo 7).

Mientras realizan la actividad del Sistema Solar, en el final del PowerPoint
encontramos videos extra con canciones explicando las caracteristicas de cada uno de

los planetas mencionados. La maestra puede visualizarlos mientras realizan la actividad

0 cuando vea oportuno.

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.

Actividad del Sistema Solar (Anexo 7).

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.
Folio A4, colores, tijeras.

Pantalla digital.
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SESION 4: “GALILEO GALILEI - ;EL APARATO MAGICO?”

Ciclo: 2° Curso: 5 afos Trimestre: Primero | Duraciéon: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

A continuacion, se proyectara una presentacion de PowerPoint donde se presentara al
cuarto astronomo de la unidad, Galileo Galilei con la lectura de un cuento, para después
realizar las actividades.

La maestra proyectard dos actividades, para interactuar con la pantalla digital. La
primera actividad, trata de una serie de preguntas sobre este astronomo y la segunda
actividad es un laberinto donde tienes escoger la opcion correcta, asi la maestra
observard si los alumnos/as han estado atentos o no a su historia (Anexo 8).
(https://wordwall.net/resource/30964345/galileo-galiler)

(https://wordwall.net/resource/30963790/un-poco-m%c3%als-sobre-galileo-galilei)

Luego, se visualizard un video donde Galileo Galilei explica cdmo se le ocurrid
inventar el telescopio.
https://youtu.be/RrAHyu-M5qU

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.
Juegos en la pantalla digital:

- Preguntas sobre el astronomo

- Laberinto

Video de Galileo Galilei.

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.
Pantalla digital.

Video de Galileo Galilei.
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SESION 4: “GALILEO GALILEI - ;EL APARATO MAGICO?”

Ciclo: 2° Curso: 5 afos Trimestre: Primero | Duraciéon: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La maestra junto a los alumnos/as recordaran quién era Galileo Galilei con la lectura

del cuento.

Los alumnos/as con ayuda de la maestra realizaran su propio telescopio para ayudar a
Galileo Galilei a descubrir nuevos planetas, estrellas... Para ello, los alumnos/as

necesitaran los siguientes materiales para poder construir el telescopio.

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.

Construir tu propio telescopio.

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.
Pantalla digital.

Para la realizacion del telescopio: un tubo largo de carton, una lupa, cinta adhesiva

gruesa, cartulinas y pegatinas del universo para decorar el telescopio.
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SESION 5: “KEPLER- ;COMO SE MUEVEN LOS PLANETAS?”

Ciclo: 2° Curso: 5 afos Trimestre: Primero | Duraciéon: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

A continuacion, se proyectara una presentacion de PowerPoint donde se presentara al
quinto astrénomo de la unidad, Kepler con la lectura de un cuento, para después realizar
las actividades.

La maestra explicard con ayuda de la presentacién cémo giran los planetas. Podemos
observar en una foto en movimiento el Sol y la Tierra girando a su alrededor. La
maestra explicard que cuando la Tierra gira mas cerca del Sol, ésta girara mas rapido y
cuando la Tierra este mas lejos del Sol, la Tierra girara mas lento.

Los alumnos/as se colocaran por parejas, uno representara el Sol y el otro la Tierra. El
nifio/a que represente la Tierra debera girar alrededor del nifio/a que represente el Sol,
por lo tanto, el alumno/a que represente la Tierra cuando esté cerca del Sol deberé de
girar rapido y cuando se aleje del Sol el nifio/a deberd de girar lento. Y luego, cambiaran
los roles para que todos puedan representar tanto a la Tierra como al Sol. La maestra
pondra musica de fondo para motivarles mas y observara a todas las parejas para ver si

han entendido lo que nos quiere explicar el astronomo Kepler.

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.
Explicacién de la teoria de Kepler.

Representacién por parejas del Sol y la Tierra.

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.

Pantalla digital.
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SESION 5: “KEPLER- ;COMO SE MUEVEN LOS PLANETAS?”

Ciclo: 2° Curso: 5 afos Trimestre: Primero | Duraciéon: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La maestra junto a los alumnos/as recordaran quién era Kepler con la lectura del
cuento.

El astrbnomo Kepler ha conseguido pases vip a nuestros alumnos/as para un viaje
espacial, donde viajardn por el Sistema Solar. Para realizar la actividad del viaje
espacial, se trabajara con la realidad virtual para que los nifios/as consigan adentrarse
en el espacio.

La maestra repartird a cada alumno/a, el pase vip que nuestro amigo, el astrénomo, ha
conseguido para realizar el viaje espacial (Anexo 9). En el pase vip, los alumnos/as
deberan pegar su foto y ponerle una cinta para completar la tarjeta vip y poder realizar
el viaje.

Luego tendran que realizar unas gafas 3D (Anexo 10), para empezar el viaje espacial
que tanto desean. Para ello, la maestra proyectara un video que estd adjuntado en el
PowerPoint de Kepler, ese video solo se podra observar si tienes las gafas 3D, si
observas el video sin esas gafas la funcion de la realidad virtual no funcionaré
(https://youtu.be/B3vAH4AND-ro).

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.
Realizacion del pase vip para el viaje espacial.

Construir tus propias gafas 3D.

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.

Pantalla digital.

Pase vip: foto del alumno/a y cinta.

Gafas 3D: una cartulina, boceto de gafas 3D, acetato azul y rojo, tijeras y pegamento.
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SESION 6: “HUBBLE- EL UNIVERSO ES MAS GRANDE DE LO QUE
CREES”

Ciclo: 2° Curso: 5 anos Trimestre: Primero | Duracion: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

A continuacidn, se proyectara una presentacion de PowerPoint donde se presentara al
quinto astronomo de la unidad, Hubble con la lectura de un cuento, para después
realizar las actividades.

Explicara lo que nos quiere decir el sefior Hubble, para ello necesitara un globo que
representard el espacio y pegatinas de galaxias o de estrellas. Con ese material, la
maestra pondra las pegatinas en el globo y procedera a hincharlo. En el proceso de
hinchazén del globo, los alumnos/as podran observar que las pegatinas de estar muy
juntas unas con otras a estar muy separadas, es decir, que no se chocan unas con otras.
La finalidad de esta actividad “;quieres ver como el universo se hace mas grande?”
(Anexo 11) es que a través del globo puedan entender que el universo se esta haciendo
mas grande. Luego, los alumnos/as procederan a realizar la actividad con ayuda de la

maestra.

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.
Explicacién teoria de Hubble.

“¢Quieres ver como el universo se hace mas grande?”

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.

Pantalla digital.
Globo.

Pegatinas de galaxias o estrellas.
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SESION 6: “HUBBLE- EL UNIVERSO ES MAS GRANDE DE LO QUE
CREES”

Ciclo: 2° Curso: 5 anos Trimestre: Primero | Duracion: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La maestra junto a los alumnos/as recordardn quién era Hubble con la lectura del

cuento.

Los alumnos/as procederan a realizar la siguiente actividad “Montaje galactico”

(Anexo 12). El objetivo de esta actividad es que los alumnos/as desarrollen su

creatividad y su imaginacion.

Cuando los alumnos/as finalicen la actividad del “Montaje galactico” la maestra junto

a los alumnos/as haran un viaje por el espacio. Con ayuda de las nuevas tecnologias

podran observar el espacio como si realmente estuvieran alli. Espacio (Anexo 14).

(https://exoplanets.nasa.gov/alien-worlds/exoplanet-travel-

bureau/?cid=3,travel bureau)

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.
“Montaje galactico”.

Espacio (Anexo 14).

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.
Pantalla digital.

“Montaje galactico™: filtros para café, un pliego grande de cartulina negra, blanca y
de colores, rotuladores con colores al agua, agua en una taza, pajilla, tijeras,

pegamento en barra, brillo azul (o de otro color).
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SESION 7: “ACTIVIDAD FINAL”
Ciclo: 2° Curso: 5 afos Trimestre: Primero | Duraciéon: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La maestra a modo de recordatorio proyectard en la pantalla digital un juego de
preguntas con la aplicacién Tinytap, donde los alumnos/as levantando la mano y
respetando el turno de palabra contestaran a las preguntas formuladas de la actividad.
En esta actividad podemos encontrar una serie de preguntas de los contenidos que han
ido trabajando durante la unidad, para ver si los alumnos/as han adquirido
adecuadamente los conocimientos (Anexo 15).

Cuando finalicen esta actividad, la maestra puede proyectar alguna actividad anterior

que les haya gustado a los alumnos/as para repasar los contenidos.

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.

Juego de preguntas con la aplicacion Tinytap (Anexo 15).

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.
Pantalla digital.

Aplicacion Tinytap.
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SESION 7: “ACTIVIDAD FINAL?”

Ciclo: 2° Curso: 5 afos Trimestre: Primero | Duraciéon: 45 min/ 1 hora

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los alumnos/as realizaran un pequefio proyecto a modo de resumen de todo lo que han
aprendido. Los alumnos/as se dividirdn en pequefios grupos y la maestra a cada grupo
le asignara un astronomo. A continuacion, cada grupo con su astronomo asignado
deberd de dibujar o colorear el invento o idea del astronomo que tengan asignado
(Anexo 16).

Una vez realizado, cada grupo debera de grabar un video explicando que hace cada
astronomo, asi los padres podran observar que estan aprendiendo.

Durante la realizacion de la actividad, la maestra siempre ayudara a los alumnos/as a

relacionar dichos contenidos con sus astronomos.

ACTIVIDADES

Lectura del cuento “Una puerta al universo”.
Pequefio proyecto (Anexo 16).

Grabacion de video.

MATERIALES

Cuento “Una puerta al universo”.
Pantalla digital.

Cartulina y colores.

Tablet para grabar el video.
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5.8. Tabla de contenidos del curriculo

AREAS BLOQUES CONTENIDOS
a) Las propiedadesy relaciones de objetos
) y colecciones: Color, forma y tamafio.
Area ll: El Blogue 1. Medio
medio fisico, fisico: relaciones y ¢) El gusto por explorar objetos 'y por
natural, social y | medidas. actividades que impliquen poner en
practica  conocimientos  sobre las
cultural
relaciones entre objetos.
Blogque 2. 2.1. Escuchar, hablar y conversar
Lenguaje verbal
Bloque 4. a) La aproximacion a las producciones TIC
i Lenguaje breves y sencillas
Area lll: Los o
audiovisual y

lenguajes:
comunicacion y

representacion:

tecnologia de la
informacion y

comunicacion.

b) La iniciacion en el uso de los instrumentos
TIC

Bloque 7.
Lenguaje

corporal.

d) El descubrimiento del espacio a traves del

desplazamiento con movimientos diversos

72



Universidad
Catolica de

Facultad de Magisterio y Ciencias

Valencia o
San Vicente Martir de |a EducaC|0n
ASTRONOMOS N.° ACTIVIDADES OBJETIVOS CONTENIDOS MATERIALES
SESIONES
Las estrellas y sus Cuento, proyector, ficha de
. - Lectura del cuento. Clasificar las estrellas segiin | tamafios. catélogo de estrellas, juego
- Catélogo de estrellas. su tamario. Area Il. Bl.1 a) pantalla digital.
Hiparco Area lll. Bl.4 b)
Observando las ) ;
y Ayudar a Hiparco a encontrar i | i | . Colores, tijeras, cinta de
estrellas ) sus objetos perdidos. Identificar el astrolabio y E astrolabio colores, plantillas
) comprender su utilidad. Area ll. Bl.1 c) _
- Conocer el astrolabio. astrolabio.
- Lectura del cuento.
- Representacion de la teoria de | Entender la hipétesis de . Cuento, proyector, ficha de
) Hipdtesis de Ptolomeo N
1 Ptolomeo: los planetas giran Ptolomeo: todos los planetas Area Il Bl2 2.1 los planetas: colores, tijeras
rea lll. Bl.2 2.1.
Ptolomeo alrededor de la Tierra (Ficha de | giran alrededor de la Tierra. y velcro o celo.
¢Por qué el Sol los planetas)
aparece y o Globo terraqueo y linterna.
-Actividad del dia y la noche, ) )
desaparece? Comprender el concepto del | El diay la noche Platos de carton blanco.
2 con el apoyo de un globo

terraqueo y una linterna.

dia'y la noche.

Area Il. Bl.1c)

Pinturas de acuarela.

Encuadernador metalico.
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-Lectura del cuento.
Copérnico . ] . Entender que los planetas
-Representacion de como giran Los planetas y su
¢Quién gira giran alrededor del Sol o Cuento, proyector, silla
los planetas. movimiento. o _
alrededor del 1 Area lll. BL.4 b) giratoria, foco de luz, juego
- i o realll. Bl.4 b)y o
Sol? Uso de las nuevas tecnologias Conocer e identificar los con la pantalla digital.

para conocer los planetas que
forman parte del Sistema Solar.

nombres de los planetas.

Bl.7 ¢)

-Colorear los planetas del

Sistema Solar y el Sol y

Ordenar los planetas del

Los planetas.

2 _ . Folio A4, colores, tijeras.
pegarlos por orden en una Sistema Solar. Area ll. Bl.1 a)
cartulina.
-Lectura del cuento.
. Conocer al astronomo. Galileo Galilei.
1 -Actividades de preguntas para i Cuento, proyector, juego
, Aprender a través de las Area lll. Bl.4 b) o
) o conocer al astrénomo, ] con la pantalla digital.
Galileo Galilei - nuevas tecnologias.
utilizando las TIC.
¢El aparato
- Tubo largo de cartédn, lupa
magico?
2 L ) Aprender a utilizar un El telescopio. cinta adhesiva gruesa,
Realizacion de un telescopio ) . ) _
telescopio. Area ll. Bl.1 c) cartulinas y pegatinas del

universo.
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-Lectura del cuento. Entender por qué los planetas Cuento.
. El movimiento de los
1 _ Representacion de giran. . Proyector.
o _ planetas. .
movimiento de los planetas. Comprender que la Tierra Area 1. BL7 d) Pase vip: foto del alumno/a
rea Il1. BI. ;
Kepler cuando esta lejos del Sol gira y cinta.
¢ Como se L .
mas rapido y viceversa.
mueven los
Conocer el espacio mediante Cartulina, boceto de gafas
planetas? El espacio
-Realizar una gafas 3D para | la realidad virtual. ] ' 3D, acetato azul y rojo,
2 oder viajar por el espacio Arealll. Bl-4 2) y b) tijeras y pegamento
P Jarp pacto. Aprender a traves de las l Yy Peg '
nuevas tecnologias.
Cuento.
-Lectura del cuento Comprender que el universo Proyector.
Hubbl 1 -Actividad del globo con sus se expande y qué existe mas | Area Il. Bl.1c) Globo.
ubble
) pegatinas espaciales. materia a nuestro alrededor. Pegatinas de galaxias o
El universo es
) estrellas.
mas grande de lo : — i _ i
-Montaje galactico. Filtros para café, un pliego
que crees Comprender que el universo i
-Los alumnos/as realizaran un Arealll. Bl.4 a) y b) grande de cartulina negra,
. _ se expande y que existe méas o
2 viaje por el espacio, con ayuda g a blanca y de colores,
materia a nuestro alrededor.
de las nuevas tecnologias rotuladores con colores al
agua, agua en una taza,
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podrén ver mas de cerca el Sol | Conocer el espacio mediante pajilla, tijeras, pegamento
y lo que hay a su alrededor. la realidad virtual. en barra, brillo azul (o de
Aprender a traves de las otro color).
nuevas tecnologias.
-Con la aplicacion Tinytap, los ] )
Conocer los astronomos mas ]
alumnos/as con ayuda de la _ Los astronomos
) importantes. o _
maestra repasaran los conceptos | ) ) Ptolomeo, Copérnico, | Proyector, juego con la
_ Diferenciar los inventos o _ o o o
que han aprendido en las ] Galileo Galilei, Kepler | pantalla digital, Aplicacion
1 ) ) teorias de cada uno de los )
sesiones anteriores. ; y Hubble. Tinytap.
o ) astronomos. )
En esta actividad habréa una ) Area lll. Bl 4.a) y b)
_ Aprender a través de las
serie de preguntas que engloba ]
) nuevas tecnologias.
Actividad final todo lo aprendido.
-Los alumnos/as realizaran un . . . El Sistema Solar: los
Diferenciar los inventos o
equefio proyecto de los . lanetas, sus
Peq proy teorias de cada uno de los P
astronomos con sus inventos e ) movimientos. )
] astronomos. ) Cartulina, tablet para grabar
2 ideas. Astronomos e .
Aprender a través de las : el video.
inventos.
nuevas tecnologias. <
g Areall. Bl.4 a) y b)
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5.9.

Temporalizacion

La Unidad Didactica se realizard en el primer trimestre del curso durante la

segunda semana de octubre hasta la Gltima del mes de octubre.

Esta unidad esta compuesta por catorce sesiones, las cuales dos de ellas se

utilizaran para observar si los alumnos/as han aprendido durante la unidad. Las sesiones

estan divididas por astronomos, es decir, cada astronomo tiene dos sesiones (en total hay

seis astronomos). En la primera sesion se utilizara el cuento como recurso didactico y una

actividad y la segunda sesion para la realizacion de actividades mas complejas.

Para la realizacion de las actividades puede durar entre unos 45 min o 1 hora,

dependiendo de la dificultad de las actividades.

Y finalmente, la Unidad Didéactica finalizara con las dos Ultimas sesiones para

saber si los alumnos/as han conseguido cumplir con los objetivos propuestos.

OCTUBRE

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

SABADOD

DOMINGO

1

2
HIPARGCOD

3
HIPARCO

FTOLOMED

PTOLOMEOD

10

11

12
GALILED

13
GALILED

14

15

16

KEFLER

17
KEPLER

12

19
HUBEBLE

20
HUEELE

21

22

28

27

28

29
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5.10. Evaluacion
La evaluacion de esta Unidad Didactica sera global, continua y formativa y se
fomenta en la observacion directa y sistematica que integrara la técnica principal del

proceso de evaluacion.

En primer lugar, la docente leera el cuento “Una puerta al universo”, para que los
alumnos/as empiecen a familiarizarse con lo que van a trabajar durante estas cuatro
semanas. A lo largo de toda la unidad se llevara a cabo la evaluacion continua para asi
evaluar todo el proceso de ensefianza — aprendizaje con el fin de establecer las
modificaciones oportunas para que los alumnos puedan conseguir los objetivos

propuestos.

Finalmente, se realizara la evaluacion final con las dos Ultimas sesiones de la
unidad. Donde los alumnos/as deberan plasmar todo lo aprendido durante la realizacion

de la unidad, todo ello con ayuda del docente.
5.10.1. Principios didacticos

= Continua: se tendran en cuenta los conceptos previos de los alumnos/as y su

evolucion a lo largo de la unidad didactica.

» Formativa: se disefiara la unidad didactica teniendo en cuenta las caracteristicas
de cada uno de los alumnos/as.

= QObservacional: la docente basara su evaluacion en la observacién directa del
alumnado.

= Bidireccional: tanto el docente como el discente tendran la misma importancia

dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje.
5.10.2. Criterios de evaluacion

Criterios generales:

Los criterios generales de evaluacién pertenecen del DECRETO 38/2008, de 28
de marzo, del Consell, por el que se establece el curriculo del segundo ciclo de la
Educacion Infantil en la Comunidad Valenciana.

l. El conocimiento de si mismo y la autonomia personal
1. Utilizar el cuerpo como instrumento de relacion con el mundo y
como vehiculo para descubrir los objetos de aprendizaje a través de la

percepcion y de la sensacion.
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Il. El medio fisico, natural, social y cultural
1. Utilizar el conocimiento del medio fisico, natural, social y cultural
como marco en el que estan situados los objetos de aprendizaje con
los que interactta y aplicar actitudes de respeto y cuidado hacia la
naturaleza, la sociedad y la cultura.
I1l.  Los lenguajes: comunicacion y representacion.
1.  Iniciarse en el uso de los diferentes medios de informacion y de
comunicacion sonoros, visuales y audiovisuales y aprender a
utilizarlos como medio por desarrollar las habilidades

comunicativas y artisticas y por aprender a aprender.

Criterios especificos:

o Conoce los astrbnomos mas importantes.

o Sabe diferenciar los inventos de cada uno de los astronomos.
o Sabe clasificar las estrellas por colores.

o Comprende el concepto dia y noche.

o Comprende que los planetas giran alrededor del sol.

o Conoce e identifica los nombres de los planetas.

o Sabe ordenar los planetas en el Sistema Solar.

o Es creativo en la realizacion del Sistema Solar.

5.10.3. Instrumentos de evaluacién

La técnica utilizada para la evaluacion en Educacion Infantil es la observacion
directa y sistematica, por lo tanto, la docente recogera todos los datos obtenidos mediante

la observacidn utilizando un diario de clase, la lista de control y el registro de anécdotas.
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6. Conclusion
En primer lugar, para presentar las conclusiones de este trabajo de fin de grado,
nos basaremos en los resultados obtenidos, contrastandolos con los objetivos propuestos

en el mismo trabajo.

Unos de los objetivos especificos que se pretendian conseguir eran:

1. Explorar el tema de las nuevas tecnologias

2. Conocer y saber diferenciar los conceptos bésicos relacionados con el
tema

3. Conocer la importancia de las nuevas tecnologias en Educacion Infantil

4. Determinar los beneficios del uso de las TIC

5. Formar al profesorado para que hagan un buen uso de las nuevas
tecnologias

6. Obijetar los diferentes recursos TIC que puedan ayudar tanto al docente

como al discente

7. Explorar la astronomia a través de las nuevas tecnologias

Todos estos objetivos, relativos a la parte mas tedrica del trabajo, se lograron
mediante un estudio bibliografico, un analisis exhaustivo y el posterior intercambio de
nuevos conocimientos. Todos ellos son desarrollados en el apartado del marco tedrico,

seccion donde se fundamentan las bases para el posterior disefio de la propuesta.

Por afiadidura, otro de los objetivos alcanzados durante el trabajo fue el desarrollo
de una propuesta didactica para Educacion Infantil. Teniendo en cuenta todas las bases
tedricas mencionadas a lo largo del trabajo, se ha conseguido disefiar la unidad didactica
(objetivo 8).

En primer lugar, podemos afirmar que, en ciertas ocasiones, basandonos en los
resultados obtenidos, podemos apreciar que muchas personas cuando se diserta de las
nuevas tecnologias directamente solo lo relacionan con el concepto de TIC (Tecnologia
de la Informacion y la Comunicacion), pero aparte de las TIC existe otro tipo de conceptos
gue nos ayudan a entender mejor el uso de las nuevas tecnologias, como son el TAC
(tecnologias del aprendizaje y el Conocimiento) y las TEP (Tecnologia del

Empoderamiento y la Participacion).
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Por otro lado, es fundamental presentar a los docentes en el uso de las nuevas
tecnologias y sus aplicaciones en el aula para afrontar los nuevos retos y problemas que
pueden surgir ante tantas herramientas nuevas. Los centros educativos son los que
realmente necesitan asegurarse de que su equipo docente esté bien formado en las nuevas
tecnologias aplicadas a la educacion, asi estos podran sacarle el mayor provecho posible
dentro del aula. No es solo que sepan como usar las herramientas o lidiar con cualquier
problema técnico, es muy importante que sean capaces de adaptar su curriculo a los
nuevos formatos de forma que interese a su alumnado y, sobre todo, que sepan ayudar a
sus alumnos/as a aprender a utilizar las nuevas tecnologias de forma eficaz y adecuada

tanto dentro como fuera del aula.

Uno de los puntos clave es usar correctamente los recursos que nos proporcionan
las nuevas tecnologias, ya que los recursos TIC permiten la adquisicion y la busqueda de
conocimientos, la comunicacién y colaboracién tanto para el docente como para el
discente. Gracias a los recursos TIC, los docentes pueden utilizar herramientas para crear
contenidos educativos mas dinamicos y creativos, especialmente para involucrar a los
estudiantes, por otro lado, los estudiantes cuentan con otro tipo de recursos para que
puedan mejorar su aprendizaje a travées del juego, la comunicacion con sus comparieros/as
y el trabajo en equipo, ya que gracias a estas herramientas pueden interactuar entre si al

instante.

En segundo lugar, la ensefianza de las ciencias es muy importante para el
desarrollo del nifio/a. Los nifios aprenderan a formular preguntas y trataran de adaptar las
hipotesis de una manera que les ayude a desarrollar el pensamiento l6gico. La ciencia
también los anima a pensar por si mismos y sacar sus propias conclusiones, fomentando
un pensamiento mas libre y un mayor autocontrol. Les ensefian a concentrarse en la tarea
en cuestion y los alientan a tomar decisiones informadas y sacar sus propias conclusiones

basadas en sus observaciones y experimentos.

El aprendizaje también puede estimular las habilidades de cooperacion y trabajo
en equipo de los nifios/as, asi como las habilidades de comunicacién y ampliar su
vocabulario. A través del aprendizaje, los nifios aprenden a generar nuevas ideas,
combinar diferentes conceptos y buscar soluciones originales que puedan llevarlos a crear

nuevas tecnologias en el futuro.
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Concretamente, hemos querido trabajar la astronomia porque, a pesar de ser
contenidos bastantes complejos y abstractos, es una de las disciplinas méas idoneas para
acercar a los nifios/as a la ciencia, ya que, en general, todos se sienten atraidos por lo que
pueden ver al observar el cielo a diario o contemplar el mas alla y, con este tipo de
secuencias, pueden experimentar la ciencia pura y podemos ayudarles a elaborar las
preguntas correctas y a obtener algunas respuestas que promuevan su curiosidad y
aumenten su interés en esta area. Todo ello resulta, ademas, mas sencillo actualmente,
gracias a las herramientas o recursos que nos proporcionan las nuevas tecnologias, con

las que podemos acceder a investigar y explorar el universo mas de cerca.
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8. Anexos

Anexo - Cuento 1
https://www.flipsnack.com/E8A57D77C6F/una-puerta-al-universo.html

Unq Puerta al univers®

Un viaje a lo desconocido con nuestros

astrgnomos preferidos

Elena Peris Savall

Sesién 1: Hiparco - Observando las estrellas

Anexo 1 — Catélogo de estrellas. 1

0:05

BLANCO
NARANJA

BROJO
B AZUL

AMARILLO

g

https://wordwall.net/resource/30473351/cat%c3%allogo-estrellas

EH
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Anexo 2 - Ficha. 1

COLOREA SEGUN SU TAMANO Y COLOR

*

GRANDE MEDIANA PEQUENA

Anexo 3 - Astrolabio 1

JQUEREIS TENER VUESTRO § :
|  PROPIO ASTROLABIO?

* COLORES %’k

* TIJERAS.  ©

Sesion 2: Ptolomeo - ¢ Por qué el sol aparece y desaparece?

Anexo 4 — Planetas 1
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Anexo 5 - Diay noche 1

p—
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Sesion 3: Copérnico - ¢Quién gira alrededor del sol?

Anexo 6 — Orden del Sistema Solar 1

NIVEL 1

SATURNO MERCURIO JUPITER

NIVEL 2

92



Universidad . . . .
Catodlica de Facultad de Magisterio y Ciencias

Valencia .,
San Vicente Martir de la Educacion

NIVEL 3

. o 0 6 0 o0 o

JUPITER ' MERCURIO

SATURNO TIERRA

Anexo 7 - Sistema solar 1

Mercirio
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Sesion 4: “Galileo Galilei - ;El aparato magico?”

Anexo 8 — Actividades Galileo Galilei 1

;QUE INVETO
GALILEO?

=

GALILEO GALILEI Un poco mas sobre Galileo Galilei

=5 R

[=]:

https://youtu.be/RrAHyu-M5qU

Sesion 5: “Kepler- ;COmMo se mueven los planetas?”

Anexo 9 — Pase vip, viaje espacial 1
T

-
.dﬁ .

‘, . Foto-del aluthno/a -
2 .
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Anexo 10 — Gafas 3D 1

/\

;\-/ \-/

https://youtu.be/B3vAH4Nb-ro

Sesion 6: “Hubble- El universo es mas grande de lo que crees”

Anexo 11 — El universo se expande. 1

Anexo 12 — Montaje galactico 1
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Anexo 13 — PowerPoint Hubble 1

* Bille agul (o de otne colon)

Anexo 14 — Espacio 1

https://exoplanets.nasa.gov/alien-worlds/exoplanet-travel-bureau/?cid=3,travel bureau
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Sesion 7 — “Actividad final”

Anexo 15 — Preguntas 1

. SOUIEN ES HIPARCO?

GALILEO
GALILEI?

»

m . R 4 c
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Anexo 16 — Cartulina A

HIPARCO
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