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RESUMEN

Este Trabajo de Fin de Grado es una propuesta de actuacion basada en el
descubrimiento y en la experimentacion. Se realizara a través de la metodologia del
trabajo por rincones en un aula de segundo de Primaria, concretamente en el area de
matematicas. Para ello se plantea su organizacién, temporalizacion, papel del docente
y su evaluacion. Y todo ello, fundamentado en una base tedrica, donde destaca el papel

de la neurociencia y el juego como pilares hacia una nueva forma de educar.

Se ha utilizado como técnica de investigacion el analisis de articulos y libros que
versan sobre dicha metodologia, para conseguir una fundamentacion teérica que le dé

validez e importancia a la propuesta didactica.

La propuesta tiene como objetivo general establecer en qué consiste esta
metodologia para determinar si es posible y adecuada su implantacién en el aula.
Ademas, se plantean otros objetivos especificos, como identificar si con su aplicacion el

alumno consigue obtener algun tipo de competencia.

Palabras claves: rincones, metodologia, matematicas, neurociencia, juego.

ABSTRACT

This Final Degree Project is a proposal for action based on discovery and
experimentation. It will be carried out through the methodology of work by corners in a
second-grade classroom, specifically in the area of mathematics. For this, its
organization, timing, role of the teacher and its evaluation are proposed. And all this,
based on a theoretical basis, which highlights the role of neuroscience and play as pillars

towards a new way of educating.

The analysis of articles and books that deal with said methodology has been used as
a research technique, to achieve a theoretical foundation that gives validity and

importance to the didactic proposal.

The general objective of the proposal is to establish what this methodology consists
of in order to determine if its implementation in the classroom is possible and appropriate.
In addition, other specific objectives are proposed, such as identifying whether with its

application the student manages to obtain some type of competence.

Key words: corners, methodology, mathematics, neuroscience, game.



RESUM

Aquest Treball de Fi de Grau és una proposta d'actuacié basada en el descobriment
i en I'experimentacio. Es realitzara a través de la metodologia de la feina per racons en
una aula de segon de Primaria, concretament a l'area de matematiques. Per a realitzar-
ho es planteja la seva organitzacid, temporalitzacié, paper del docent i la seva avaluacio.
| tot aix0, fonamentat en una base tedrica, on destaca el paper de la neurociéncia i el

joc com a pilars cap a una nova forma d'educar.

S'ha utilitzat com a técnica d'investigacio l'analisi d'articles i llibres que versen sobre
aguesta metodologia, per tal d’aconseguir una fonamentacio6 teorica que li dona validesa

i importancia a la proposta didactica.

La proposta té com a objectiu general establir en qué consisteix aquesta metodologia
per determinar si és possible i adequada la seva implantacié a l'aula. A més, es
plantegen altres objectius especifics, com identificar si amb la seva aplicacié I'alumne

aconsegueix obtenir algun tipus de competéncia.

Paraules claus: racons, metodologia, matematiques, neurociéncia, joc.
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1. INTRODUCCION

Permitanme que me presente: soy Eduardo Lépez Moreno, estudiante del grado
online de Magisterio de Primaria. Me gustaria comenzar este trabajo con unas
pinceladas de mi vida. Hace cinco afios tuve mi primer hijo, Pablo Lopez, y comencé a
interesarme por la educacion que iba a recibir. Lo que empezd como una busqueda de
informacion se ha convertido a dia de hoy en una vocacion. Mi esposa, docente desde

hace mas de 10 afios, es mi gran referente y motivadora.

A ella, cada dia la veia enfrascada en intentar buscar una nueva forma de hacer las
cosas. Cuidaba con mimo la preparacién de sus clases, pensaba en todos y cada uno
de los nifios y, sobre todo, se preocupaba por ellos. Pensaba en los motivos que tenia
Carmen para no comerse el desayuno o porgue Julio estaba tan enfadado todos los
dias en clase. Cada dia indagaba e intentaba llegar a todos sus alumnos, para que nadie
se guedara rezagado y, sobre todo, para que sus frustraciones y sus miedos, se

representaran de la menor manera posible dentro del aula.

Mi educacion siempre ha sido muy tradicional, aquella donde bajabas la cabeza y
estudiabas, en la que memorizabas como un loro y repetias una y otra vez para
finalmente plasmarlo en un examen. Si al cabo de los afos recordabas algo, era porque
tenias una gran memoria. Y al ver el amor y la ilusién que le ponia mi esposa en su dia
a dia laboral, hizo que despertara una ilusién dentro de mi sobre que era posible una
nueva forma de educar, una forma donde los nifios aprendian jugando y disfrutando v,

al llegar al final de su jornada, eran felices y estaban deseando volver al colegio.

Mi forma de ver la vida y de entender la educacion ha cambiado y ha ido
evolucionando en estos ultimos afios de mi formacion. He descubierto metodologias que
no sabia que existian, he llegado a comprender el porqué de la situacion legal de la
educacién espafiola al estudiar sus origenes y leyes que la han regido y la rigen v,
muchos de mis profesores, me han inculcado que el trabajo manipulativo es
imprescindible en la educacién de nuestros dias. Es por ello que, desde hace unos afios,
me he interesado por la metodologia por rincones como una forma distinta de ensefar,
con una efectividad y eficacia muy alta. Y el desarrollo de mi TFG era una oportunidad
idénea para investigarlo en profundidad y ver una posible implementacion en el aula

para mi futura docencia.

En el presente trabajo que presento a continuacion, he analizado el estado actual de
las aulas y su diversidad. A la misma vez, he determinado como una metodologia por

rincones da cabida a todo tipo de alumnos, ya que es una metodologia inclusiva que
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fomenta el juego como medio para conseguir un aprendizaje significativo y autbnomo.
Ademas, se ofrece una posible implantacion en el aula, desarrollando las actividades de

acuerdo a los contenidos minimos que marca la ley.

Ademas de un marco tedrico y un desarrollo del mismo, presento unos objetivos,
tanto generales como especificos, que se pretenden alcanzar con las propuestas de
actividades y su implantacion en el aula. Y, ademas, unas conclusiones y una breve
explicacion de la forma empleada en la busqueda de la informacién. Para finalizar, las

referencias bibliogréficas utilizadas en este trabajo.

El estado actual del sistema educativo espafiol fue el inicio de esta investigacion, ya
gue al observar los datos estadisticos detecté que ciertamente no esta pasando por sus
mejores momentos, era toda una evidencia. El informe PISA nos da los peores
resultados en ciencias, matematicas y comprension lectora desde su creacion alla por
el afio 2000. El director de PISA ha recomendado a los educadores de nuestro pais que,
para mejorar, se trabaje menos la memoria y mas otros aspectos como la capacidad
critica, el trabajo en equipo o la creatividad. Y como docentes, no podemos darles la
espalda a las evidencias ni a los datos estadisticos que marcan una realidad con

alumnos cada vez menos interesados en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Este estudio aborda esa necesidad de cambio que tiene la educacion espafiola.
Intenta ofrecer otra vision distinta a la educacion actual. Hay que pasar de alumnos
pasivos, con actividades cerradas y aprendizajes mecdénicos, a ambientes donde los
alumnos sean los protagonistas de su propio aprendizaje, con actividades creativas y
colaborativas, donde el proceso de ensefianza y aprendizaje vaya mas alla de los
conocimientos académicos y se logre formar a personas validas para que puedan

afrontar la vida real que existe fuera de las aulas.

Este estudio pretende que, todo aquel que lo lea, conozca otras realidades
metodoldgicas y tenga unos minutos de reflexién sobre el papel actual de los docentes
en la vida de sus alumnos. Depende exclusivamente de nosotros ofrecer a los discentes
alternativas de aprendizaje, ya que todos los alumnos no aprenden de igual manera,
cada uno lo hace a su propio ritmo y con sus propias estrategias. Por tanto, esta en
nuestra mano y tenemos la obligacion de conocer alternativas para ofrecérselas a

nuestros alumnos, y en este escrito, hay una de ellas.
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2. MARCO TEORICO.

1.1 REALIDAD DE LAS AULAS.

A) Ladiversidad de las aulas.

El colegio es uno de los lugares que mas influencia tiene sobre la futura formacion
de los nifios y nifias y serd el lugar donde realizan las primeras pinceladas del cuadro
de su vida. El discente tiene las primeras tomas de contacto con el proceso de
ensefianza-aprendizaje en este ambito escolar y, en la realidad actual de las aulas,

estan presentes diversas dificultades educativas.

Una de las labores del docente es intentar proporcionar a los alumnos unas
herramientas adecuadas para que logren aprender, teniendo presente las necesidades
y el ritmo de aprendizaje de cada discente. La metodologia del aprendizaje por rincones
es una respuesta pedagoégica conveniente para que los discentes obtengan un

aprendizaje adecuado y de calidad, respetando sus ritmos de crecimiento y maduracion.

La metodologia por rincones ha sido definida por multiples autores. En una de esas
definiciones, Carmen y Viera (2000) nos ofrece una las primeras claves del porqué del
uso de esta metodologia, donde indica que es para intentar dar respuesta a la
problematica de la diversidad del aula. “Los rincones son una forma de organizacion
donde cada nifio y cada nifia pueden actuar con autonomia y elegir la actividad en
funcién de sus necesidades e intereses” (Del Carmen y Viera, 2000, p.25). Otros autores
van mucho mas alld y nos indican que sirven para “dar respuesta a las diferentes
velocidades con que el alumnado acaba sus trabajos, ofreciendo un espacio dentro del
aula para poder realizar una actividad de su interés mientras los otros continGan o

acaban sus tareas” (Montolio y Cervellera, 2008, p.109).

Hay gue ser conscientes de que la realidad de las aulas ha cambiado es los Ultimos
afios, de ahi su diversidad. Pero no hay que entender esa diversidad, como nos dice
Gbmez (2005), solo por causas inmigratorias, sino que hay que ir mucho mas alla y
entender esta diversidad como “los alumnos con dificultades de aprendizaje y
necesidades educativas especiales, las diferencias en los ritmos y estilos para aprender,

las motivaciones e intereses, etc.” (p. 201).

Es muy importante para el docente de hoy en dia ser consciente de esa realidad, de
gue todos los alumnos no aprenden al mismo ritmo y que cada uno de ellos tiene su
propio periodo de maduracion. Esta realidad trasladada a un aula, nos da como
resultado 25 realidades diferentes con diferentes capacidades, motivaciones y

diferentes formas de aprender. Como dice Gonzélez (2012):
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En un aula conviven no solo un grupo de sujetos a los cuales hay que transmitir
ciertos conocimientos o contenidos. Hay alli 10, 20, 30, 40, mas 0 menos deseos,
proyectos de vida, ideas de vida, culturas, opiniones, expectativas, capacidades y
necesidades, diferentes y desiguales. En fin, realidades completamente distintas.
(parr.2)

Por tanto, a dia de hoy, no se puede afrontar un proceso de aprendizaje-ensefianza
en un aula de una forma homogénea. “Un docente no puede abordar con eficacia la
tarea de optimizar su desempefio en el aula si no atiende a las peculiaridades del
alumno” (Gonzalez, 2013, p.52). Al conocer las caracteristicas de cada uno de nuestros
alumnos se podréa planificar, en funcién de los recursos disponibles, atendiendo a las
caracteristicas cognitivas y afectivas de los mismos, para asi tomar las decisiones mas

oportunas.

B La realidad de las aulas

Los nifios y nifias tienen una necesidad innata de aprender, “todos los seres vivos
tienen una tendencia natural a crecer y a desarrollarse plenamente” (Bilbao, 2015, p.28).
Durante los primeros 3 afos de su vida aprenden, sin demasiada interferencia por parte
de los adultos, a andar, correr, saltar, coger y mover objetos, a controlar sus manos, los
ojos, los pies, sus esfinteres... y toda una serie de capacidades motrices. Aprenden
también a entender la lengua materna, hablarla y a expresar mediante el lenguaje
corporal o las expresiones faciales... Aprenden infinidad de cosas, tienen interés para
hacerlo, y no necesitan demasiadas directrices. Sencillamente, aprenden, y lo hacen en

su mayor parte gracias al juego.
El juego, como nos dice Meneses y Monge (2001):

es una actividad tan antigua como el hombre mismo, aunque su concepto, y su forma
de practicarlo varia segun la cultura de los pueblos. El ser humano lo realiza en forma
innata, producto de una experiencia placentera como resultado de un compromiso en

particular. (p. 113)

Otros autores, como Lacayo y Coello (1992), también lo consideran algo innato y que
es algo necesario porque ayuda a la persona a mejorar en muchas facetas, como su
habilidad y su perspicacia, ademas de lograr un desarrollo 6ptimo tanto cognitivo como

fisico.

No obstante, cuando comienza la edad de escolaridad, paulatinamente, esta
situacion empieza a cambiar. Pierden el interés, dejan de esforzarse en el aprendizaje,

desaparecen sus motivaciones y les cuesta atender... eso en el mejor de los casos. En
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otro tipo de casos, aparece el fracaso escolar, las carencias de habilidades bésicas para
la vida (expresion oral, comprension lectora, espiritu critico...), desmotivacién por parte
del alumnado, diagnosticos crecientes de dificultades de aprendizaje, problemas de
comportamiento o bullying...

Por tanto, el aprendizaje es una necesidad innata de los nifios y nifias vy, lo realizan
en gran parte a través del juego, pero al llegar a su edad escolar presenta dificultades.
Callejo (2013) nos ofrece su particular visiébn y nos marca un posible origen de estas
dificultades, indicando que el sistema educativo espafiol genera diferencias en sus
alumnos, ya que es un sistema que ofrece lo mismo para todos, sin tener en cuenta las
necesidades o los ritmos de crecimiento individuales, ofreciendo respuestas de forma
general en lugar de hacerlo de forma personalizada. Es por ello, que las diferencias

entre alumnos se van haciendo mas patentes conforme aumenta su edad.

El sistema educativo espafiol actual esta disefiado para otro momento histérico y
social. Fomenta la pasividad, la competitividad, la obediencia ciega y la homogeneidad,
apagando la creatividad, el sentido critico y la cooperatividad. Ademas, muestra como
negativa la diversidad y elimina, poco a poco, lo que tiene de genuino cada individuo.
Para Trilla y Puig (2003), esta escuela tradicional es la delimitacion de un espacio con
mesas Y sillas, tantas como alumnos, con un docente al frente de la clase. El objetivo
principal es disciplinar, aunque también hay lugar para ensefiar. Todos aprenden lo

mismo y al mismo tiempo. Principalmente se trabaja de forma individual.
En estas palabras, de Guzman (1986) nos ofrece su vision:

En mi opinién, el objetivo primordial de la ensefianza basica y media no consiste en
embutir en la mente del nifio un amasijo de informacién que, pensamos, le va a ser
muy necesaria como ciudadano en nuestra sociedad. El objetivo fundamental
consiste en ayudarles a desarrollar su mente y sus potencialidades intelectuales,

sensitivas, afectivas, fisicas de modo armonioso. (p. 62)

Es cierto gue muchos docentes intentan cambiar estas dinamicas, pero finalmente,
las buenas practicas acaban chocando con el propio sistema educativo, y se conforman
con otros objetivos menos ambiciosos que los de partida. En palabras de Mar Romera
(2019):

Las instituciones intentan dar respuestas genéricas que satisfagan al maximo de
votantes, sean coherentes con el sistema productivo en los esquemas

neoliberales y de consumo en los que vivimos y den continuidad a la sociedad tal
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y como algunos piensan, casi siempre desde los intereses de los mas poderosos.
(p.70)

Siguiendo a Romera (2019), tenemos por tanto que cuestionarnos qué tipo de valores
y capacidades queremos fomentar en nuestros nifios y nifias, qué tipo de sociedad
queremos que formen en el futuro y, en definitiva, como tendria que ser la educacion.
No cabe ninguna duda sobre que nuestros nifios y nifias pueden llegar hasta donde
ellos quieran, pero no necesitan que les llevemos de la mano por el camino correcto,
sino mostrarles las diferentes opciones y que ellos elijan su propio recorrido. “Cada ser
humano esta programado con el empuje necesario para conquistar su autonomia y
felicidad” (Bilbao, 2015, p.28).
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2.2 NEUROCIENCIA

A Impacto de la neurociencia en la educacién

La inquietud del ser humano nos hace investigar en multitud de campos para lograr
mejorar en todo aquello que nos acompafia en nuestro dia a dia. Para dar respuesta a
esta inquietud, surge la neurociencia, como resultado de la union de varias disciplinas.
Es una ciencia relativamente joven y que se dedica al estudio del comportamiento del
sistema nervioso y del cerebro. Y una rama de la neurociencia, la heuroeducacion, se
centra en el funcionamiento del cerebro durante el proceso de ensefianza-aprendizaje,
es decir, analiza el desarrollo del cerebro humano y su reaccion a los estimulos, que

posteriormente se transforman en conocimientos.

La neuroeducacion, por tanto, nos puede ayudar a mejorar las estrategias del
desarrollo educativo y todos los procesos de ensefianza, estableciendo una conexién

entre la neurologia y las disciplinas que engloban la educacion.

Pérez-Esteban et al. (2016) nos ofrecen la visibn de la neurociencia de los
investigadores mas destacados. Asi nos ofrecen la definicion de Battro y Cardinali como
“una nueva interdisciplina y transdisciplina que promueve una mayor integracion de las
ciencias de la educacion con aquellas que se ocupan del desarrollo neurocognitivo de
la persona humana” (p.118), o la visidbn de Ansari sobre la misma: “los estudios que
examinan los procesos de aprendizaje y desarrollo estan comenzando a revelar su
compleja relacion entre los procesos neuronales y el contacto con el medio dado que

los nifios se desarrollan en sus entornos socio-culturales”(p. 118).

Hasta la Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo Econémico en el afio 2002
elabord un informe para reconocer a esta nueva ciencia educativa, donde intervenian la

neurociencia cognitiva, la educacion y la medicina.

Pero, ¢ qué descubrimientos ha hecho la neuroeducacion? Algunos han resultado ser
esenciales, como determinar cdmo y cuando se realizan la creacion de nuevas
conexiones entre neuronas y asi favorecer el aprendizaje. Es por ello que Nizama y
Rodriguez (2015) nos indica que el nifio y la nifia en edad de comenzar la educacién
Primaria, sobre los 5 afios, es cuando tienen sus densidades sinapticas en sus picos
mas elevados y es el periodo donde se generan las conexiones mas exitosas y que no
se suprimen. Son de especial importancia estas conexiones porque pasado el periodo

critico de las neuronas, ya no se vuelven a configurar nuevas conexiones.
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Por tanto, la neuroeducacion indica una serie de recomendaciones, basadas en los
estudios que han proporcionado conocimientos sobre el cerebro y que, pueden
contribuir a revolucionar la practica pedagdgica y docente. Son las siguientes:

Las emociones son las protagonistas del aprendizaje: El estado de animo condiciona

fuertemente el funcionamiento del cerebro. El estado emocional influye en las funciones
cerebrales superiores (lenguaje, toma de decisiones, memoria, percepcion, atencion...),
determinando la adquisicion de nuevos conocimientos. Al respecto, Day y Leitch (2001)
opinan que el papel que juegan los sentimientos y también las emociones son
determinantes dentro del ciclo de aprendizaje, ya que a través de ellos generamos
nuestro propio significado de la realidad, dandole un sentido a nuestra existencia. Segun
los autores, esto esté relacionado directamente con la virtud de prestar atencion. Por lo
tanto, determinan que el cerebro retiene mas aquellos aprendizajes que se han

producido acompafiados de emociones positivas.

No hay “buenos” ni “malos” estudiantes: El cerebro ha demostrado tener una increible

capacidad de aprender y reaprender, y por eso no tenemos que pronosticar el éxito o
fracaso de ningun estudiante. “El cerebro, es el Unico érgano del cuerpo humano que
tiene la capacidad de aprender y a la vez ensefarse a si mismo” (Campos, 2010, p.6).
Los cambios que sufrira la personalidad del estudiante a lo largo de su vida hacen que
no podamos establecer que un determinado comportamiento se repetira durante
muchos afos sin alteraciones. Por lo tanto, no tenemos que poner etiquetas a ningdn
nifo ni nifia, sino ofrecer siempre un ambiente rico y respetuoso para poder acompanar

en el aprendizaje en el momento en que estén preparados para adquirirlo.

Evitar el estrés: Es importante intentar proporcionar al alumnado un clima positivo y

seguro, evitando palabras y actitudes que provocan situaciones estresantes en ellos. El
estrés, entre otras muchas consecuencias, disminuye la capacidad cognitiva y su estado
emocional. Pacheco (2015), realizd el estudio “Estrés en la Infancia: Evaluacion e
Intervencién Educativa”. En este estudio determina qué factores afectan a la conducta
y a las emociones de la poblacion infantil de 6 a 12 afios, asi como a su rendimiento
académico. Las conclusiones determinaron que su comportamiento en el aula,
motivacién, atencién y concentraciéon, dependian de un elevado nimero de factores. Y
precisamente, uno de ellos era el estrés. Por tanto, las aulas hoy en dia deben ser mas
tranquilas, con flexibilidad horaria, y con tiempo suficiente para poder concluir con calma

todos los procesos que puedan iniciarse.
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Experiencias multisensoriales: Hay que emplear diferentes recursos para presentar

la informacion de forma atractiva para favorecer el aprendizaje. Las experiencias que
nos permiten percibir el mundo a través de todos nuestros sentidos permiten que el
aprendizaje sea mucho mas significativo. No nos tenemos que conformar con el libro de
texto: Hay que observar, tocar, oler, escuchar, comunicar, manipular, experimentar, leer,
escribir... “uno de los rasgos mas caracteristicos del cerebro humano es su capacidad
para disefar y utilizar herramientas” (Bilbao, 2015, p.59).

En definitiva, como nos indica Bilbao (2015):

el cerebro humano muestra una tendencia natural a sentirse bien consigo mismo y
con otras personas, a buscar su felicidad y a encontrar sentido a su existencia. Los
psicélogos llamamos a este fin Ultimo de todo ser humano, la “autorrealizacion”, y

sabemos que toda persona, si se relinen las condiciones necesarias, tiende a ella.
(p. 30)

Es innegable que la evolucion de la ciencia debe mejorar nuestra visién y
conocimientos sobre la educacién como futuros docentes, y no darle la espalda a una
evolucion sobre la forma de llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro
del aula. Es por ello que no podemos negar y hacer caso omiso a todos los
descubrimientos que dia a dia realiza la neuroeducacién y que nos indica que uno de
los fines de la educacion debe ser ayudar a los nifios y nifias a que sean felices en el

aulay, por tanto, que sean capaces de “autorrealizarse”.
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2.3 METODOLOGIA POR RINCONES

A Origen y caracteristicas de la corriente educativa.

La metodologia por rincones es una herramienta que encaja perfectamente en los
principios de la neurociencia y la neuroeducacion para potenciar el aprendizaje en el
siglo XXI. Podemos encajarla dentro del movimiento de la Escuela Nueva. Para Narvaez
(2006) es un movimiento que surge a finales del siglo XIX en Europa. Aparece para
oponerse al sistema educativo dominante del momento y buscaba una renovacion del
modelo existente, reivindicando unos valores totalmente diferentes. Dirigia la mirada
hacia un cambio de rol tanto del docente como del alumno, buscando la unién perfecta
entre ambos, donde el docente actuara como mero guia del proceso de ensefianza-

aprendizaje y donde el alumno fuera el principal responsable de su propio aprendizaje.

Hay discrepancias sobre el impulsor de la escuela nueva, pero la gran mayoria de
autores coinciden en que Cecil Reddie fundé la escuela que sirvi6 de modelo para el
resto de escuelas que se fundaron posteriormente. Adolphe Ferriére fue quien publico

los 30 puntos que definen la Escuela Nueva en 1915.

De nuevo, siguiendo a Narvaez (2006), hay que entender este movimiento en un
sentido amplio y complejo, a la vez de contradictorio, ya que en cada uno de los paises
gue va surgiendo, se moldea con unas caracteristicas acordes al contexto donde se
desarrollan. Considera indispensable tener en cuenta el interés del alumno, la
sociabilizacion y respeto a los ritmos de aprendizaje. Ademas, con el paso de los afos,
ha ido evolucionando paulatinamente y, a dia de hoy, podemos definir unos principios
mas acordes a la sociedad en la que vivimos. Estos principios nos indican como debe

ser la educacion basada en esta nueva corriente:

La educacion tiene que ser creativa. Los docentes deben ser creativos, ofrecer

nuevas propuestas cada dia y potenciar el trabajo desde la propia creatividad del
alumno. Meneses y Monge (2001) ponen el énfasis en el juego, relacionandolo con la
creatividad, “El juego resulta de una actividad creativa natural, sin aprendizaje
anticipado, que proviene de la vida misma. Tanto para el ser humano como para el
animal, el juego es una funcién necesaria y vital” (p. 113). Pero hay autores como
Summo et al. (2016) que creen que la creatividad no ha tenido un papel determinante
en la educacion y si deberia tenerlo, aunque hoy en dia se enfrenta a un auténtico
desafio, como es el uso de la tecnologia, que cada vez estd mas presente en nuestro y

gue, usada en exceso, puede provocar que no se use la creatividad.
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La educacién tiene que ser respetuosa. Tiene que respetar a cada persona por igual,

independientemente de su edad. También tiene que respetar los ritmos individuales de
crecimiento y aprendizaje, las elecciones y motivaciones de cada cual, asi como la
propia natura de los nifios y nifias, ademas de sus necesidades. En definitiva, como nos
sugiere Sanz y Serrano (2017), “la pregunta a la que debe responder la Educacion ya
no es solo en qué educar, sino para qué y como hacerlo significativo para el alumnado”
(p. 170).

Se tiene que tener siempre presente la importancia del juego: una posicién cada vez

mas reforzada por diversos autores y, que es la manera natural en que los nifios y las
nifas aprenden y se desarrollan, sobre todo en los primeros afios. Minerva (2002) indica
gue aplicado de una forma pedagdgica y correcta es una fuente de entretenimiento que
da lugar al conocimiento y que es una actividad universal. Ademas, puedes trabajar
multitud de valores, desde la tolerancia a la responsabilidad, pasando por el amor o la
solidaridad. En una sociedad tan falta de valores como la actual, no podemos desechar
este tipo de recursos. Y, por ultimo, como Galvis (1998) sefiala, es necesario aplicar

cambios a nuestra forma de proceder para dar respuesta a las necesidades actuales:

La educacion para el siglo XXI apoyada en ambientes interactivos, ludicos, creativos
y colaborativos, ofrece grandes oportunidades y exige grandes cambios en la manera
como concebimos, estructuramos, realizamos, evaluamos y monitoreamos nuestra
labor educativa. Estamos en una era que nos exige cambiar, pero que también nos
da la oportunidad de contar con tecnologia informatica y educacional para hacerlo.

El compromiso es nuestro. (p. 190)

El cambio es necesario, pero requiere de esfuerzo y compromiso, y como la gran

mayoria de acciones, esta en nuestra mano realizarla o no.

La educacién tiene que ser libre y democrética: si creemos en una sociedad libre y

democratica, tenemos que empezar por reflejarla en nuestras escuelas. Naval (2003)
nos indica que la escuela no es la que tiene que solucionar los problemas de la sociedad
o formar a los alumnos para ella, sino que es un elemento mas, es la sociedad la
encargada de esta tarea. Pero no por ello, desde la escuela, se tiene que negar la trata
a estos &mbitos, es mas, hay que potenciarlo ya que, desde la misma sociedad, existe

una crisis en cuanto a la participacion en este ambito. Es por lo que la educacion en la
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participacién debe ser un tema fundamental para conseguir una escuela democratica,

“‘la democracia no se ensefa, se practica” (Tonucci, 1998, p.4).

La educacion tiene que ser vivencial: Los nifios y nifias tienen que vivir aquello que

aprenden, puesto que es la mejor manera de que los aprendizajes sean significativos y
duraderos. Diaz (2018) hace hincapié en que todos queremos aprender, pero lo que
falla es la forma en que nos quieren ensefar, ya que a todas las personas no les vale la
misma férmula, y ahi es donde entra el docente en juego. No se debe centrar Unica y
exclusivamente en ensefiar para que el alumno obtenga una nota numeérica, sino que
debe ofrecer una ensefianza que les sea Util y la puedan aplicar a su vida, de ahi la
importancia de ensefiar en funciéon de los intereses y vivencias del alumno. Estas
vivencias pueden considerarse herramientas, y el docente juega un papel crucial para

darle sentido a esa vivencia, como nos dice Bilbao (2015):

No basta tenerlas en la mano para saber utilizarlas. Adquirir destrezas en el uso de
estas herramientas requiere de tiempo y practica, pero todo el mundo puede llegar a
darles buen uso si entiende cuando debe utilizarlas y presta atencidn a sus propios

aciertos y errores. (p. 61)

La educacién tiene gue ser participativa, la escuela tiene que facilitar y fomentar la

participacién de toda la comunidad, tanto del alumnado como de las familias. Garcia et
al. (2016) mantienen la postura de que las Ultimas tendencias pedagoégicas proporcionan
un papel muy importante a la participacion de las familias en el desarrollo correcto de
conseguir unas escuelas eficaces. De igual forma, la implicacion y formacion de todos
los agentes implicados en el proceso educador marcard que las relaciones sean de
calidad y demostrara el caracter democratico de las mismas, al fomentar la participacién
y la importancia de todos por igual. Tonucci (2012) va mucho mas alla reivindicando el
papel de los nifios en esta sociedad, determinando que es vital su participacion. Tonucci
(2015) lo reafirma:

Parece que, en la tradicién educativa, a los nifios les corresponde los deberesy a los
adultos los derechos. Los nifios deben escuchar, aprender, repetir, obedecer,
respetar. Los adultos, en cambio, deben defender, reivindicar, luchar, declarar
huelgas, manifestarse. Sin duda, lo que los adultos se han reservado para si mismos

es mucho mas rico y estimulante. (p.151)
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La educacion tiene que ser motivadora. Los nifios y nifias tienen que conservar

intactas sus ganas de aprender. Como indican Gallardo y Camacho (2008), a dia de hoy
una de los temas mas recurridos en la educacion es la falta de motivacion del alumnado
de forma general, no hay inquietud por parte del alumnado por aprender. Por la parte
docente tampoco existe un compromiso claro de afrontar esta falta de motivacién a
pesar de que las familias si que muestran, de forma general, inquietud porque sus hijos
obtengan el ambiente mas propicio para lograrlo. Esta motivacién es necesaria ya que

influye sobremanera en los procesos cognitivos y despierta y mantiene el aprendizaje.

El aprendizaje tiene gue ser un proceso interno, propio y autbnomo: hay que buscar

otras formas de ensefiar y centrarse en el aprendizaje. Ademas, en la sociedad de la
informacion actual, los nifios y nifias tienen que aprender a aprender, a buscar, a
consultar, a discriminar entre informacion valida y no valida... a ser los promotores de
su propio aprendizaje. Segun Moreno y Martinez (2007), este aprendizaje no tiene que
ser entendido como la capacidad intuitiva o innata del alumno para poder trabajar. Hay
gue ir mas alla y tratarlo como un cambio de actitud o conducta o repetir las mismas,
pero en otro contexto, para que vaya dependiendo en menor medida de los factores

externos de su aprendizaje.

Me gustaria remarcar en este punto que la investigacion desarrollada por la
neuroeducacion aporta los cimientos para un nuevo modelo de escuela o una manera
diferente de entender la educacion. Hay muchos estudios en la actualidad, como los de
los autores nombrados, que estan demostrando que este nuevo camino es la mas
indicada para atender las necesidades reales de nifios y nifias, para fomentar un
aprendizaje mas individualizado, respetuoso, completo y duradero en un ambiente
Optimo, siendo la mejor ciencia que hoy en dia se adapta a la verdadera natura de

nuestro cerebro y a su funcionamiento.

B Caracteristicas de la metodologia por rincones

La metodologia por rincones da respuesta a todos estos principios que planteamos
en el punto anterior. Segun Moll y Pujol (1998), la flexibilidad que nos ofrece la utilizacion
de esta metodologia hace que los nifios y nifias trabajen con libertad de movimientos y
expresandose y comunicandose de forma libre, imaginativa y creativa. Se orienta hacia
actividades ludicas, respondiendo asi de una manera mas natural a su necesidad innata

de aprendizaje. Adema4s, el alumno sociabiliza de una forma mas eficaz, logrando una
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mejor integracion al gran grupo. Y, por ultimo, respeta los ritmos de aprendizaje de cada
uno de los nifilos y nifias que participan en las actividades, ya que el disefio de las
actividades propicia una adaptacion al alumno, y no al contrario.

Por un lado, como indica Fernandez (2009), esta metodologia fomenta su autonomia
y les ayuda a ser mas responsables, ya que en la gran mayoria de ocasiones son ellos
mismos los que se marcan sus objetivos o sus compromisos en funcion del criterio del
docente. Cada actividad se desarrolla de manera que tengan que pensar, reflexionar y
realizarla. Gracias a ello, se amolda a cualquier estudiante. El que tiene unas
capacidades mayores, se le podran determinar unos compromisos mayores que aquel

gue posee menos capacidades.

Por otro lado, segin Sanz (2001) vuelve a destacar la necesidad de utilizar
actividades ludicas para asi lograr aprendizajes significativos y, lo que es mas
importante, conseguir alumnos felices porque desarrollan un trabajo que les gusta, les
motiva, les aleja el estrés y genera un ambiente positivo y agradable en el aula. Ya nos
lo dice la neurociencia, no hay aprendizaje sin emocién. jPor lo tanto, dejamos que se

entusiasmen!

C Importancia del Juego.

Diez (2013) destaca la importancia de que nifios y nifias se sientan cémodos y felices,
y lo consiguen gracias al juego. Por ello, los alumnos pueden desempefiar simulaciones
de la vida diaria, sociabilizando y resolviendo conflictos, usando grandes dosis de
creatividad y usando elementos manipulativos para el desarrollo de las mismas. “Jugar
€S una cosa muy seria para un nifio pequefio, porque el juego es necesario y vital, es
sefal de salud y desempefian un papel de conexion y puente desde el placer hasta la
realidad” (p. 149).

Uno de los matematicos mas importantes del siglo XX, Zoltan Dienes, era uno de los
mayores defensores de la utilizacién del juego y los materiales didacticos para la
adquisicion de aprendizaje, sobre todo en el mundo de las matematicas. Lo nombra
Lovell (1966) en su libro, haciendo referencia a la teoria de los 6 pasos. Los nifios y
nifas adquieren antes la intuicion que la légica, ambas son necesarias para adquirir
conocimiento matematico, asi que es conveniente trabajar en primer lugar la intuicién.
Dienes planteaba la duda sobre si el nifio aprende en primer lugar el concepto antes
gue comprender y realizar su significado o si, por el contrario, primero habria que “hacer”
lo que se intentaba comprender y posteriormente explicar el concepto. El autor defendia
gue los nifios y nifias saben pensar de forma constructiva cuando manipulan para asi

establecer relaciones antes de adquirir el pensamiento analitico propiamente dicho.
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Para ello, en su teoria de 6 pasos presentaba el camino adecuado para la adquisicién
natural de los conocimientos. La primera de las etapas corresponde al juego libre, donde
se introduce a los nifios y nifias en un entorno simulado. Se les presentan los materiales

y lo Unico que deberian realizar, seria jugar.

En la segunda etapa, el juego orientado, se van introduciendo una serie de matices
y de normas para dirigirlo al lugar que queremos. El alumno las adquiere de buen grado,

ya que son normas que mantienen su interés en la actividad.

En la tercera etapa, la abstraccion, el discente es el que determina las situaciones
donde existen similitud o diferencias, para asi esclarecer el paso de lo concreto a lo

conceptual, y que sea capaz de constituir modelos.

En la cuarta fase, la representacion, se le pide al alumno que represente o exprese

lo que ha conceptualizado, para ver si ha reflexionado o no correctamente el proceso.

En la quinta fase, la simbolizacién, que es la adquisicion del lenguaje matematico

adecuado a los conceptos y estructuras trabajadas.

Y, por ultimo, la generalizacion, donde el alumno ya maneja y domina los conceptos

y estructuras matematicas, demostrando un razonamiento hipotético-deductivo.

Como vemos en la teoria de Dienes, el juego tiene una importancia primordial,
reafirmando el papel de este como experiencia inicial para el conocimiento de las
matematicas. Mujina (1975) destaca que su realizacién puede proporcionar a los nifios
y nifias un aumento de la capacidad de atencién y, en muchas ocasiones, la memoria
se puede ampliar hasta el doble. Ademas, contamos con que los nifios y nifias prestan
mejor disposicion ante las tareas que se desarrollan como juegos. Incluso Piaget
consideraba que el juego era una actividad que favorecia la propia construccién del

conocimiento del alumno.

Otro gran defensor de la funcién del juego en la educacion matematica, Miguel de
Guzman (1986), nos dice: “especialmente en la tarea de iniciar a los mas jovenes en la
labor matematica, el sabor a juego puede impregnar de tal modo el trabajo, que lo haga
mucho mas motivado, estimulante, incluso agradable y, para algunos, aun apasionante”
(p. 55). El autor reafirma la necesidad de que esté presente para mejorar todo el proceso

educativo.

Una vez que varios autores han reafirmado la necesidad del juego para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, solo quedaria la implantacion dentro del aula. Aqui

es donde esté el gran caballo de batalla. Pefia y Ramos (2012) sefialan que el desarrollo
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cognitivo de los alumnos se desarrollaria mas eficazmente si se hiciera a través de los
juegos, ya que al hacerlo de esta forma proporcionarian autonomia, independencia,
iniciativa, voluntad y autodisciplina, ademéas de orden, concentracion y respeto a los
comparfieros. Muchos de los docentes de hoy en dia, menosprecian la capacidad del
juego como recurso. Pefia y Ramos (2012) nuevamente nos indican que no se usa
porque desconocen los beneficios que proporciona, por la falta de capacitaciéon para
ponerlo en marcha, por el desinterés a estimular alumnos o incluso, por la poca

participacion de las familias en el proceso educativo.

La educacion espafiola lo lleva proponiendo ya hace unos afios, ya que la Ley
Orgéanica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacién General del Sistema Educativo,
destaca la importancia del juego desde la etapa de infantil, ya que ayuda a motivar a los

alumnos y tiene un efecto socializador muy potente.

Tonucci (1997) también ha sido un gran defensor del juego en las primeras etapas
de la vida de los nifios y nifias. Es de los autores que defiende y lo lleva hasta el plano

de considerarlo como una autentica necesidad:

Ya se ha hablado de la importancia del juego libre en el desarrollo del hombre. Y
juego libre implica autonomia, reencontrarse solos, libres de control, con la
posibilidad de afrontar el propio riesgo y asi experimentar la satisfaccion del problema

resuelto, de la dificultad vencida. (p. 62)

En definitiva, Chamorro (1989) indica que el desarrollo de actividades ludicas en el
aula aporta una serie de beneficios como son los de facilitar el crecimiento y desarrollo
de nifios y nifias con situaciones alegres y de disfrute, abrir la puerta a la colaboracién
y cooperacion entre alumnos, buscar que los alumnos superen retos (retos superables)

para aumentar su autoestima y, como no, proporcionar experiencias irrepetibles.

D Organizacion en el aula

El adecuar el aula de la mejor manera posible es imprescindible para lograr que la
metodologia se desarrolle con éxito. Laguia y Vidal (2001) nos orientan en este sentido
en los puntos mas destacados para conseguirlo. Hay que distribuir a lo largo de la clase
zonas de trabajo (rincones) para que los alumnos puedan trabajar en ellas en pequefios
grupos (de 3 a 5 alumnos) y que estén lo mas claramente definidos y sefializados. Esta
organizacién puede variar de un aula a otra, porque hay que organizarla en funcion del
espacio disponible y de las caracteristicas que posea la misma. Hay que intentar ser lo
més ordenados posibles, para que asi el ambiente sea relajado y confortable, el

desorden no ayudaria al desarrollo de la misma. De igual forma, los materiales deben
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de estar lo més accesible posibles y al alcance de la mano de los nifios y nifias. Es muy
importante tener aulas lo mas flexibles posible.

El espacio entre rincones es otra de las partes importantes, ya que la organizacion
tiene que permitir que el alumno puede desplazarse sin obstaculos o que, si quiere
trabajar en el suelo, pueda hacerlo. EI movimiento libre es primordial como indica
Fernandez (2009), ya que la eleccion del rincén se realizara por el nifio o nifia en funcién
de sus intereses y deseos, fomentando de esta manera su autonomia, desarrollandola

gracias a su capacidad de eleccion.

El trabajo que se desarrolle en los rincones pueda ser individual o colectivo. La oferta

debe ser lo mas variada posible para mantener despierto el interés de los nifios y nifias.

En la medida de lo posible, hay que desarrollar actividades que faciliten la
autocorreccion y el aprendizaje entre iguales, al mismo tiempo que fomente la respuesta

libre y la creatividad.

E Posicion del docente

El docente debe mantener siempre activo el interés de los alumnos en los rincones
preparando y cambiando materiales para la realizacion de las actividades. Igualmente,
segun Paniagua y Palacios (2005), debe ser muy preciso en el material que incorpora,
proporcionandolo en el nimero adecuado, ya que un exceso o defecto de materiales

puede reportar un efecto negativo en el proceso de ensefianza.

Para Laguia y Vidal (2001), el docente debe ser consciente de que el nifio o nifia
aprendera jugando, que debe participar en el proceso de correccidén y su opinion se debe
tener en cuenta sobre cémo, dénde y con quién quiere jugar. Por tanto, el docente debe
adquirir un papel de observador y guia para llevar a cabo el proceso de evaluacién. De
igual modo, debe ser un dinamizador de actividades, porque en ocasiones, hay rincones
gue no responden a las expectativas de los alumnos y no despierta su interés, por lo
gue debe ser lo suficientemente agil como para introducir algin tipo de cambio u

ofrecerlo de otro modo para que sea del interés del mismo.

Como sefala Bisquerra y Hernandez (2017), la posicion del docente es determinante,
ya que debe ser un modelo para el alumno. Estos actuaran de la misma manera que él;
si intuyen esfuerzo e interés, los alumnos participaran de igual modo. También debe
practicar la psicologia positiva y actuar mediante refuerzos positivos hacia el alumno
para acompafarlo en su proceso de mejora. Los autores destacan, de igual manera, la
importancia en la formacién del docente para lograr una mejora sustancial en los

alumnos. Determinan que no basta desarrollar actividades adecuadas en funcion de los
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alumnos que tenemos, sino que debe de ir acompafado de metodologias y criterios
adecuados. De nada nos valdra disefiar unas actividades adecuadas sino las ofrecemos
correctamente y en el momento adecuado, de ahi la importancia del docente para no
imponer, sino para guiar por el mejor camino al estudiante. Por tanto, para Rodriguez
(2011), es indispensable para desarrollar la propuesta por parte del docente planificar
los objetivos que nos marcamos con nuestros alumnos, organizar en funcién de los
posibles grupos que se formen, variar y modificar en funcion de los intereses de los

alumnos y realizar una correcta evaluacion.

Ademas, el docente es el encargado de regular y garantizar que todo se desarrolla
correctamente, sin olvidar las premisas maximas que marca la metodologia, que segun
Gallego (2010) son el principio de socializacioén, el de actividad, el de individualizacion,

el de interés y el de globalizacién, que a continuacion paso a detallar
o El principio de socializacion

El docente debe mostrar a los alumnos una serie de valores sociales para facilitar su
interaccion con los demas. John Dewey fue uno de los que mas impulsaron este tipo de
creencia, ya que, partiendo de un estudio del origen de la sociedad, escribié que la
sociedad y la democrética deben ser uno de los pilares que fundamenten el crecimiento
del ser humano. Alonso (2008) considera la socializacién un proceso natural que
consiste en el desarrollo de una serie de técnicas basadas en el juego y el lenguaje, que
se pueden usar sin ningun tipo de dudas en el aula, para que los alumnos aumenten su
evolucion y desarrollo social dentro de un grupo determinado, para que el crecimiento
de dicho grupo también suponga una influencia a grupos de pertenencia superiores. En
nuestro caso, si lo aplicamos dentro del aula, para que esa evolucién sea significativa,
debe suponer cierto grado de repercusion en el colegio, familia, barrio o ciudad. Los
objetivos de esta socializacién deben ir encaminados a mejorar la comunicacién verbal
entre iguales y con el docente, que el nifio o nifia aumente su autocontrol para mejorar
su independencia y autonomia, que el alumno se adapte de la mejor manera posible a
su ambiente y que el alumno comprenda y mejore los mecanismos y desarrollos del

trabajo cooperativo.
o El principio de actividad

El docente tiene que intentar basar el aprendizaje del alumno mas en la actividad que
en la reflexibn. Como sefiala Bisquerra y Hernandez (2017), la educacion debe ir
encaminada a conseguir tanto el bienestar social como el personal, que se conseguira
desarrollando actividades que faciliten la felicidad tanto personal como grupal y mejore

el ambiente.
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Garcia y Martinez (2001) indican, por los datos obtenidos en su estudio, que la
ensefianza en educacion primaria esti basada principalmente en actividades de lapiz y
papel incluidas en los libros de texto, y es preocupante esta tendencia tedrica en la
ensefianza. Apenas se presta atencion a las actividades de observacion y de
manipulacién, donde la creatividad jugaria un gran papel. Prestan mas importancia a
gue los alumnos interpreten hechos, graficos y establezcan reflexiones basadas en
conocimientos tedricos, sin tener en cuenta otro tipo de procesos, que podrian ayudar a

respaldar la labor educativa y a beneficiar el proceso de aprendizaje del alumno.
o El principio de individualizacion

El docente debe dar la mayor importancia posible a cada individuo, haciéndolo Gnico
y especial y adecuando los aprendizajes a ellos. Como he comentado en puntos
anteriores, la diversidad en las aulas cada vez se hace mas presente y evidente, y hay
gue saber hacer frente a ello. Carmen y Viera (2000) ya nos indicaban que hay que
saber responder a esta diversidad con actividades personalizadas para de este modo
proporcionar una atencion personalizada del alumno. Hay que ser conscientes de que
esta atencidn no es estatica, sino todo lo contrario, el alumno puede evolucionar o
retrasar su proceso de aprendizaje, y debemos adecuarnos a ello, teniendo en cuenta
a los demas actores participantes en el proceso, como son la familia y el centro
educativo. De ahi la importancia de que el proceso de ensefianza y aprendizaje esté

continuamente en revision para modificar aquellos aspectos susceptibles de cambio.
o El principio de interés

El docente debe dirigir todas sus acciones a conseguir un desarrollo integral de los
alumnos basado en sus intereses. Garcia-Valcéarcel y Basilotta (2017) nos habla de la
importancia de que el area de estudio esté de acuerdo a los intereses y necesidades del
alumno, ya que gracias a ello aumentara su implicacién e interés en él y conseguira a la
misma vez, un aumento de su motivacion. De la misma forma, al conocer estos
intereses, podremos determinar la intensidad de los mismos y valorar hasta donde

guiere o puede llegar el alumno en su esfuerzo.
o El principio de globalizacion

El docente debe proporcionar un aprendizaje significativo relacionando los
conocimientos previos de los alumnos con los nuevos conocimientos que vayan
adquiriendo. No estan preparados cognitivamente para analizar y comprender por
partes los distintos aspectos en relacién a un todo que los engloba. Si a unos alumnos

de 1° de primaria les preguntas por qué crecen las plantas, te responderan en funcion
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de sus conocimientos, por el agua o por el sol. Nunca te responderan por los nutrientes
o sales minerales o las condiciones de la tierra para su crecimiento. Como nos dice Lara
y Lara (2004), el desarrollo del alumno esta basado en sus propias percepciones. Su
interés y su curiosidad por conocer mas, le hara plantearse hip6tesis basadas en la
experimentacion y la observacion, para asi comprender las nuevas realidades a las que
se enfrenta. Hay que modificar los esquemas que se poseen del conocimiento para que
realicen estos conocimientos significativos por si solos con unas determinadas

estrategias de aprendizaje.

F Desarrollo de la metodologia por rincones

La metodologia por rincones se puede desarrollar de dos maneras como nos indica
Gervilla (1995) citado en Rodriguez (2011):

1) Como una actividad suplementaria a otra actividad principal en el desarrollo de
unas sesiones, donde no tendriamos que realizar ningin tipo de modificacion
horaria ni organizativa.

2) Como contenido especifico, donde si que tendriamos que reservar unas
sesiones y madificar la organizacion y debe ser tratada como cualquier otra

materia que se imparta.

Hay que destacar la importancia que supone desarrollar esta metodologia para el
desarrollo de las competencias estipuladas en el curriculum, donde el alumno pondra
en practica todos los conocimientos que ha ido adquiriendo. Una caracteristica
destacable del desarrollo de la metodologia es que se alterna trabajo libre con trabajo
estructurado. Como nos indicaba Montolio y Cerverella (2008), el trabajar por rincones
nos facilita atender los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos. Para facilitar
esa atencion lo ideal es diferenciar los rincones por disciplinas. En el caso de esta

investigacion, nos centraremos en el rincén de pensamiento l6gico o0 matematico.

El trabajar con material manipulativo facilitara el aprendizaje significativo, ya que
conectara sus conocimientos previos con dichas manipulaciones aumentando su propia

experiencia.

Segun Laguia y Vidal (2001), los materiales manipulativos deben tener unas
caracteristicas determinadas y propone una serie de consejos. Al mismo tiempo, Moll y
Pujol (1988) establecen una clasificacién sobre los tipos de materiales que podemos

utilizar. A continuacion, se presenta un resumen en la tabla 1.
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Tabla 1. Materiales manipulativos, consejos y tipos. Fuente: Creacion propia

CONSEJOS segln Laguiay Vidal
(2011)

Poner a disposicion de los alumnos el
material justo y necesario, ni demasiados
para distraerlo, ni pocos que imposibiliten
el desarrollo del rincon.
Hay que presentar los materiales
ordenados e identificados y reemplazarlo
cuando presente deficiencias.
Deben ser lo méas accesible posible para
el alumno.
Hay que poner a disposicion del alumno
materiales que habiliten su autonomia.
El material debe ser vistoso y agradable a
la vista y que sea intuitivo.

En la medida que sea posible, hay que

TIPOS DE MATERIAL segun Moll y
Pujol (1988)
Segun su utilizacién, individuales o

colectivos.

Segun objetivo, manipulables o sobre el

papel.

Segun cualidades, fungibles o no
fungibles.

Segun origen, propios o comerciales.

Segun la materia, de psicomotricidad, de
lenguaje, de matematicas...

Segun la actividad, de observacion o de

facilitar la autocorreccién. manipulacion.

Por ultimo, quiero destacar otro factor determinante en esta metodologia, como es el
trabajo colaborativo para conseguir objetivos comunes. Johnson et al. (1994) nos indica
gue sirve para elevar el nivel de todos los alumnos, mejora las relaciones entre ellos y
favorece a un desarrollo social, psicolégico y cognitivo. Pero nada de esto ocurrira sin
una participacion activa y directa de los alumnos y que realmente trabajen de forma
colaborativa. En este acuerdo que se produce en el trabajo colaborativo, se busca un
beneficio personal que repercutird positivamente en el colectivo. Pero para Johnson et

al. (1994) el trabajo colaborativo se centrara en tres aspectos.

El primero de ellos versa sobre los esfuerzos que se realizan, que proporcionaran un
mayor rendimiento y una mayor productividad. Ya que se dedicara tiempo a ello, se

aumentara el razonamiento y el pensamiento critico.

Por otro lado, la relacién entre los alumnos mejorara sus relaciones, aumentando su
espiritu de equipo, su solidaridad y una mayor valoracién de las relaciones

interpersonales.
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Por dltimo, mejorara la salud mental, fortaleciendo su identidad del yo, una mayor
integracion que aumentara su autoestima y, por tanto, su capacidad para enfrentarse a

las adversidades.

G ¢ Metodologia tradicional o metodologia cooperativa?

Una vez determinada la importancia de esta metodologia, hay que afrontar qué tipo
de ventajas nos ofrece respecto a la educacién tradicional. Vigy (1980) nos ofrecié su
vision sobre las diferencias existentes entre una metodologia tradicional y una
metodologia que se basara en la cooperacién, como es el caso de la metodologia por
rincones. Nuestra autora es una fiel defensora de la cooperacién en clase y, a
continuacion, se establece una comparativa sobre la diferencia entre ambos en funcién

del criterio.

- Segun el objetivo de la ensefianza (Tabla 2)

Tabla 2. Objetivo de la ensefianza. Fuente: Creacion propia

Metodologia tradicional Metodologia cooperativa

Se centra en impartir conocimientos Desarrollo integral de la persona

Heras et al. (2016) apoyan esta tendencia, indicando que tradicionalmente en Espafa
se ha perseguido el desarrollo cognitivo de los nifios y nifias, centrandose en su
memoria, su capacidad de atencion y lenguaje, dejando de lado otros aspectos que
también son necesarios. Es por ello que consideran que hay que darles cabida a las
emociones en el proceso de ensefianza y aprendizaje para conseguir un desarrollo
integral, programando actividades y contenidos para trabajar estos aspectos. Por tanto,
al intentar desarrollar integralmente al alumno y entrar en escena otros aspectos
necesarios para el proceso, el alumno toma parte activa en él, siendo clave su papel

para el nuevo proceso.

En esta misma linea, el cambio de tendencia ha originado diferencias sustanciales
tanto en el papel del alumno como en el tipo de educacion en ambas metodologias. El
papel del alumno ha evolucionado, ha pasado de ser un mero receptor pasivo de los

conocimientos del docente a participar activamente en el proceso de ensefianza.

De igual forma, la educacion tradicional tenia rasgos autoritarios al ser el docente el
actor principal, pero el cambio hacia una metodologia cooperativa, la ha convertido en
una educacién basada en la confianza y en la comunicacién activa con el alumno, donde
cobra una importancia vital conocer su estado de animo y sus intereses e ideas para

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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- Seguln los contenidos (Tabla 3)

Tabla 3. Contenidos. Fuente: Creacion propia

Metodologia tradicional Metodologia cooperativa
Decididos por el docente Decididos por los centros de interés del

alumno

Como ya hemos matizado, los alumnos mejoran si los contenidos de trabajo versan
en sus intereses. Castro y Ramirez (2013) en su investigacion lo certifican, en la mayoria
de ocasiones los intereses de docente y alumno no coinciden. Para conseguir un
aprendizaje significativo, es indispensable que el docente ceda y trabaje en funcion de
los intereses de los alumnos. Esta posicién ha ido evolucionando y cambiando con los
afos hacia incorporar los intereses del alumno. Este cambio de rol ha llevado al cambio
de un alumno meramente receptor a uno que constantemente realiza practica,

evoluciona y mejora sus competencias comunicativas.

- Segln su adaptacion a las capacidades de los alumnos (Tabla 4)

Tabla 4. Adaptacion a las capacidades de los alumnos. Fuente: Creacion propia

Metodologia tradicional Metodologia cooperativa

Nula, es la misma educacion para todos Integrada a cada alumno y personalizada

Segun Porlan (2002), la vision tradicional nos muestra un docente insensible ante las

capacidades o necesidades de los alumnos:

Con frecuencia, un sector importante del profesorado tiende a pensar que, en lo
esencial, hay una Unica forma de hacer las cosas en el aula. Ensefar, para los que
asi piensan, consiste basicamente en explicar a los estudiantes los contenidos
esenciales de una determinada asignatura, procurando definir adecuadamente el
significado correcto de los mismos y, en segun qué casos, el argumento formal que

los justifica. (p.144)

Todos los alumnos hacen lo mismo, al mismo tiempo y en el mismo espacio y, por
desgracia, esto provoca un sentimiento de fracaso en una parte del alumnado. Poco a
poco esta actitud estd cambiando gracias a actuaciones metodoldgicas como el trabajo
por rincones. El autor también nos indica que no existe un método Unico que nos
capacite para el éxito, sino que este debe variar en funcion de los alumnos que
tengamos en el aula para intentar conseguir una participacion activa del alumno sin

métodos autoritarios.
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H Ventajas de la metodologia por rincones

A continuacion, la tabla 5 nos muestra las ventajas que ofrece la metodologia por
rincones en opinion de 3 autores, Marquez (2010), Rodriguez (2011) y Laguia y Vidal
(2005).
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Tabla 5. Ventajas de la metodologia por rincones. Fuente: Creacion propia

Segun Marquez (2010)

INTERACCIONES SOCIALES

El partir de los conocimientos
previos de los alumnos garantiza
un aprendizaje significativo y real.

El
alumno garantiza la adquisicion

dotar de autonomia al

de otros competencias y actitudes

como la responsabilidad y la
independencia.
El trabajar por rincones

garantiza que el alumno se crea

sus propias estructuras

organizativas

El trabajo colaborativo
garantiza la  evolucion en
diferentes competencias

comunicativas.

INTERACCIONES AFECTIVAS
Favorece la socializacién. Se

acuerdos e

de

emociones, que generan lazos de

establecen

intercambios gustos vy

amistad.
Es inclusiva porque
proporciona atencion a la

diversidad, los nifios y nifias son
conscientes de sus progresos en
la superacion de retos

ludicas

Las actividades

implican mas al alumno vy
favorece la existencia de un clima
calido y de confianza dentro del
aula.
Estas actividades generan
actitudes como la autogestion,

confianza y seguridad en ellos

Segun Laguiay Vidal (2005)
Se posibilitan aprendizajes
significativos relacionados con
aspectos de la realidad para asi
potenciar el desarrollo integral de
los nifios y nifias.

Se desarrolla la autonomia
personal y social, son conscientes
de sus capacidades, aumenta su
iniciativa y se adquieren habitos
de comportamiento grupal.

Se estimula el razonamiento
l6gico y deductivo gracias a la

experimentacion.

Se desarrolla el lenguaje
verbal y se adecua a multitud de

situaciones.
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El juego favorece el
movimiento y la expresion entre
iguales

El trabajar con materiales
manipulativos les generara un
sentimiento de responsabilidad
ante los mismos

mismos. Ademas, favorece la
motivacion.

Seran mucho mas conscientes Aumento de las relaciones
de sus posibilidades y de no sociales entre iguales por
rendirse ante las dificultades. realizarse en ambientes ludicos.

Y, sobre todo, se cubren las
necesidades de juego de nifios y

nifnas.
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2.4 LAS MATEMATICAS EN LA METODOLOGIA POR RINCONES.

La metodologia por rincones busca que los nifios y nifias entiendan y comprendan
determinados conceptos de una manera mas ladica, manipulativa y autbnoma que otras
metodologias. Y concretamente, en el rincon de matematicas, se puede usar todo tipo
de material para que desarrollen de una manera positiva el pensamiento légico-
matematico. Calculadoras, juegos légicos, juegos de seriacion, regletas, bloques de
base 10...cualquier cosa puede servir. Todo lo que ayude a entender la complejidad de
los conceptos abstractos que se encuentran dentro de las matematicas a los alumnos,
se puede utilizar. “Para ello comenzamos por distinguir entre ensefiar y aprender,
argumentando que para aprender hay que “hacer” y los materiales y recursos permiten
que el alumno haga” (Flores et al., 20011, p.5). Hay que “hacer”, manipular, tocar,
sentir...pero no podemos olvidar que eso, no es hacer mateméaticas. “Es necesario
adquirir y dominar unas operaciones mentales, representaciones sin las cuales ninguna
matematica es posible” (Boule, 1995, p. 13). Pero la manipulacién es una actividad
excelente para comenzar, ya que despierta el interés del alumno, y segin Boule (1995)
coincide con Dienes en que este primer contacto, debe ser manipulacion libre. El alumno
debe tener total libertad de actuacién, y solo hay que corregir conductas inapropiadas
con materiales y compafieros. Ademas, tenemos que crear situaciones tanto ludicas

como lo mas reales y familiares posibles.

Flores et al. (2011) vuelven a incidir en la idea de que, para aprender, tenemos que
hacer. Una idea que repite una y otra vez para destacar su importancia: “Aprender
Matematicas no consiste s6lo en memorizar una serie de destrezas sino en tener ideas,

comprender conceptos para saber en qué ocasiones y con qué problemas se utilizan.”
(p- 7)

El siguiente paso a la manipulacién es acompafarlo de un determinado lenguaje
matematico, en funcion del alumno con el que estamos trabajando, y de una serie de
actividades. “Manipular el material tiene una intencién didactica que es provocar el
aprendizaje matematico. Para ello el material tiene que ir acompafado de unas
actividades bien disefiadas que los alumnos tienen que realizar’ (Flores et al., 2011, p.
35).

Otro aspecto destacado es la diversidad, por ello Flores et al. (2011) indica que hay

gue buscar cierto grado de flexibilidad en las actividades propuestas:

partimos de que el que aprende es el alumno. Pero cada alumno tiene unos habitos

particulares e interpreta las instrucciones de manera diferente. Por todo ello las tareas
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propuestas con materiales y recursos estdn menos reguladas que cuando tiene
protagonismo el profesor” (p. 36).

Por tanto, es de suma importancia la planificacion de las actividades que se ofreceran
junto a los materiales manipulativos, “la importancia de estos materiales y recursos no
reside en si mismos, sino en la adecuacién y contribucion de aprendizaje que establece
el profesor” (Flores et al., 2011, p.73)

Nuevamente me vuelvo a encontrar con la importancia que tiene el docente para el
desarrollo de la metodologia, planificando, desarrollando y cambiando las propuestas
didacticas para estimular el aprendizaje. El desarrollo adecuado de la metodologia hara

gue se pueda trabajar de forma dinamica, participativa, viva y activa.
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3. OBJETIVOS.

3.1 0BJETIVO GENERAL

El reto al que hoy en dia debemos enfrentarnos los docentes en nuestras aulas es el
de conseguir nifios y nifias capaces, observadores y emprendedores a la vez que
curiosos y activos. Ademas, debemos motivarlos para despertar su interés por saber y
conocer mas e inculcarles que con esfuerzo, iran creciendo y aumentando su autonomia

personal, sus relaciones personales y sus conocimientos.

Si algo estamos aprendiendo en la época que estamos viviendo es que no podemos
educar para el mundo que vendra, puesto que lo desconocemos. EI mundo en el que
vivimos actualmente cambia a un ritmo vertiginoso, por eso debemos fomentar la
capacidad de adaptacion y de resolucion de problemas de nuestros alumnos como una
de las maneras de educar para el futuro. En definitiva, ayudarles a desarrollar la

competencia de aprender a aprender.

Son innegables la cantidad de ventajas que proporciona esta metodologia respecto
a otras. Pero, a lo largo de mi estancia académica en la Universidad, y concretamente
en mis clases magistrales, apenas he escuchado hablar de ella. Y es por ello, que en
mis practicas presenciales en los centros he identificado que la realidad tedrica difiere
en gran medida de la realidad que se vive en los centros en el dia a dia. Se nos carga
de conceptos, estructuras y conocimientos, pero como a los alumnos que comienzan
sus primeros pasos en las aulas, no se nos ensefia a “hacer’. La metodologia por
rincones es una técnica muy provechosa, que propicia buenos resultados dentro del

aulay un aprendizaje significativo.

Por todos estos motivos y a través de este trabajo fin de grado, he querido impulsar
y profundizar un estudio para conocer en qué consiste exactamente el trabajo por

rincones, gracias a las aportaciones de diversos autores.

Por tanto, el objetivo principal de este estudio es mostrar que la metodologia por
rincones aplicada a los contenidos de la materia de matematicas en el curso de
segundo de Primaria es posible y adecuada una vez determinado en qué consiste,

ya que facilita la intervencién en el aula y mejora el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Derivado de este objetivo principal, se trabajaran otros objetivos especificos que a

continuacion detallo.
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3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Determinar si con el trabajo por rincones ayudamos y guiamos a nuestros
alumnos a auto conocerse. Lo realizaran mediante el descubrimiento de gustos,
aficiones y pasiones, ademas de con la toma de decisiones para sacar lo mejor
de ellos mismos. El aprendizaje se debe realizar de dentro hacia fuera, y no de
fuera para adentro.

- Con nuestras propuestas metodoldgicas, determinar si ofrecemos un entorno y
unos materiales que fomentan la autonomia de nuestro alumnado, para que sean
los verdaderos artifices de su aprendizaje y ofreciendo asi las capacidades
necesarias para el autoaprendizaje y para el aprendizaje permanente. “Regala
un pescado a un hombre y le daras alimento para un dia, enséfiale a pescary lo
alimentaras para el resto de su vida” (Proverbio chino, s.f).

- Con nuestras actuaciones determinar si promovemos el respeto a la diversidad,
observandola, nombrandola y valorandola, sin excepciones. Todos y todas
tenemos capacidades y discapacidades. Podemos trabajar nuestros puntos
fuertes y conocer los débiles para mejorarlos. Por lo tanto, tenemos que
mostrarnos tal como somos. Solo a partir de esta concepcion de la diversidad,
conseguiremos una verdadera inclusion, identificando a cada nifio y nifia como
diferente y Unico y proporcionando una atencion personalizada para el desarrollo
de sus capacidades innatas en el momento que estén listos.

- Con nuestras propuestas determinar si trabajamos las relaciones humanas
desde una mirada amorosa y sistémica. Educar y vivir es sinénimo de
relacionarse. Se aprende y se crece a través de las relaciones con los otros. Hay
gue fomentar el trabajo cooperativo, asi como los valores democraticos y de
participacién social, tan importantes en nuestra sociedad. Para una evolucién
correcta de estos, la mejor manera de hacerlo es aplicar dichos valores en
nuestro dia a dia, estableciendo relaciones de horizontalidad entre los diferentes

sectores de la comunidad educativa.

En definitiva, nuestros objetivos especificos determinaran si gracias a las propuestas
gue ofrecemos a los alumnos, estos obtendran autonomia, autoaprendizaje, respeto,
participacién y un ritmo de crecimiento individualizado. Todo esto deberd ir apoyado con

un trabajo diario motivador y completamente competencial.
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4. METODOLOGIA

Enfrentarme a este trabajo fin de carrera ha sido toda una carrera de obstaculos. A
lo largo de mi formacién profesional entorno al Grado on line de Magisterio, he intentado
llevar una formacion paralela para ampliar conocimientos y formas reales de trabajo
dentro del aula. Es por ello que he realizado multitud de visitas a colegios que apuestan
por metodologias innovadoras en comparacion a la metodologia tradicional y en la que
he conseguido gran cantidad de material fotografico propio. En una de esas visitas que
realicé en estos afios de formacion, visité el Colegio Blasco Ibafiez de Massalaves, en
Valencia, donde se desarrollaba una metodologia por ambientes y rincones. Me quedé
impresionado por la buena aceptacion por parte de los alumnos, por el trabajo
incansable de los docentes por desarrollar unas actividades para mantener intacto el
interés de los discentes y por los resultados exitosos y alentadores que se obtenian para
intentar conseguir un desarrollo integral del alumnado. Por todo ello, decidi que mi

proyecto fin de grado versaria sobre esta materia.

El marco tedrico fue el primer gran reto que realicé. El método empleado ha sido el
deductivo, he partido de unas premisas generales sobre el concepto y la definicion de
trabajo por rincones para intentar obtener unas aplicaciones sobre unos casos
particulares planteados. Por ello, la determinacion de este marco tedrico tiene gran
importancia para el resto del trabajo. Conseguir informacion actual sobre esta materia
ha resultado mas complicado de lo que en un principio esperaba. Para desarrollar el

mismo he tenido varios autores de cabecera.

El libro “Rincones de actividad en la escuela infantil (0 a 6 anos)”, escrito por de Maria
José Laguia y Cinta Vidal en el afio 2005, ha servido como gran referencia para el
comienzo de este trabajo ya que marcaba este trabajo por rincones como algo cada vez
mas frecuente y habitual. Gracias al libro, he comprendido de un mejor modo la
organizacion espacial y temporal del aula, asi como las propuestas y materiales
necesarios. Me ha marcado las bases teéricas necesarias para un desarrollo mas

amplio.

Los libros e investigaciones de Tonucci, que aboga por la formacién del profesorado,
por el uso del juego y por la innovacion educativa, también me han ayudado a moldear
las ideas que queria ir expresando. Existe una gran cantidad de material relacionado
con sus ideas, como son las entrevistas, libros, articulos...y es complejo el determinar
cual es el mejor material que hay que usar. Aun asi, he leido y visionado gran cantidad
del mismo para formarme una idea general y tener una base sélida desde la que asentar

la idea general que quiero expresar en este trabajo.
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Para la busqueda de articulos me he centrado principalmente en el buscador Google
académico, que me ha permitido localizar una gran cantidad de articulos de revistas,
tesis y libros que versan sobre la misma tematica de este trabajo. Para comprobar el
impacto de dichas revistas, he usado los indicadores Dialnet para determinar si las
revistas eran adecuadas. He de indicar, que al tratar una tematica muy especifica como
son los rincones de trabajo, no es un tema tan presente y recurrente en las revistas de
educacion, por tanto, el rango de aceptacion de las revistas en los indicadores lo he

tomado como un factor a tener en cuenta, pero no determinante.

Por otro lado, he consultado articulos de revistas de determinados docentes, si bien
no tenian el impacto adecuado segun los indicadores de Dialnet o incluso ni siquiera
aparecen dentro del listado de revistas proporcionado por Dialnet, son de determinados
autores que usan esta estrategia en sus aulas desde hace afios y aportan un gran
conocimiento para todos aquellos que estamos comenzando a conocer esta

metodologia.

La estrategia principal es la de conocer los hechos, procesos y estructuras en su
totalidad, y no a través de la medicion de los elementos, sino de su conocimiento
conceptual. De igual forma busco la generalizacion del concepto y la determinacién de
los actores implicados en el proceso para entenderlo mejor. La naturaleza de la
informacién revisada es de origen cualitativa, partiendo de un marco teérico objetivo
sobre un compendio de autores hasta una intervencién subjetiva que versa
principalmente en mi particular observacion, que fue llevada a cabo en las visitas a

varias comunidades educativas.

Atendiendo a todo el proceso de desarrollo del trabajo se utiliza como herramientas
de partida los libros y articulos anteriormente expuestos para definir el marco teérico y
para el desarrollo del mismo, diversas técnicas de observacion, asi como material

manipulativo de caracter propio.

En cuanto al disefio de la propuesta didactica, esta orientado a trabajar en grupo en
cada una de las actividades y que, ademas, se ayuden unos a otros a intentar resolverla
si alguien encuentra algun tipo de dificultad. Por otro lado, se han planteado en forma
de juego y en la mayoria de ellos con material manipulativo. Se ha optado por estas
opciones puesto que a lo largo de los tres ultimos afios de practicas he observado que

es la mejor forma de hacerlo.
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Por ello, para su elaboracion me he basado en las actividades puntuales
desarrolladas en cursos anteriores en dichas practicas y en las ideas adquiridas del
desarrollo de otros docentes. He decidido construir la gran mayoria de los materiales de
dichas actividades y jugar con ellos. Tocarlos, sentirlos, ver como se podria desarrollar
la propuesta. De ahi las fotos de elaboracion propia.

En ocasiones planteamos actividades sin ni siquiera practicar su progreso y sin saber
si son adecuadas o no. Hay que sentir como va evolucionando una actividad para
posteriormente transmitirle al alumno las posibilidades que presenta y, aun asi, cada dia

alguien te puede sorprender en la forma de plantear una posible resolucion.

Es lo bonito de esta profesién. No lo sabemos todo, y cada persona tiene sus propios
mecanismos de aprendizaje, ni mejores ni peores a los que tienen otros, simplemente
diferentes. La riqueza del aprendizaje esta en compartir y reflexionar sobre las
experiencias para desarrollar un entorno de cooperacion donde compartirlas para
facilitar la asimilaciéon de los contenidos. Y esta propuesta esta diseflada para

aprovechar la sinergia del aprendizaje entre pares para conseguir un objetivo comun.

Para finalizar, quiero destacar el origen del material fotografico aqui expuesto. Gran
parte del material es de creacion propia, pero hay otro material perteneciente a los
centros CEIP Para Villalonga de Burriana y el CAES LoCampanar de Alcal4 de Xivert
donde he obtenido la ayuda de dos docentes que han accedido a compartir su material
cuando les expliqué el contenido de mi TFG. El material del CEIP Jaime Sanz de
Pefiiscola pertenece a las practicas que he realizado a lo largo del grado. Y, por altimo,
las pertenecientes a la Escola Congres Indians de Barcelona, son de una visita
organizada por el mismo centro que realicé al centro en el afio 2018, donde estaba

permitido obtener material fotogréafico.
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5. DESARROLLO TFG

5.1 Introduccién

Hoy en dia, para lograr un desarrollo adecuado de las clases dentro del aula,
debemos orientar a nuestros alumnos a través de varias actividades y recursos. Guiarlos
para trabajar, experimentar, explorar y compartir diversos contenidos. Es fundamental
gue la propuesta de contenidos de matematicas sea adecuada para la edad en la que

gueremos desarrollar los rincones, en nuestro caso, 2° de Primaria.

Ademas de tratar los contenidos (métodos y actitudes matematicas; numeraciéon y
calculo; geometria; medida y estadistica y probabilidad), hay que trabajar los procesos
matemdticos (la comunicacion junto a la resolucion, razonamiento, representacion y
demostracion de problemas), ya que la realizacion de forma correcta de dichos procesos

indicara la adquisicién adecuada de los contenidos matematicos.

Por tanto, tenemos que determinar los contenidos que hay que trabajar en este curso
de primaria en la asignatura de matematicas, de acuerdo al Decreto 108/2014, de 4 de
julio, del Consell, por el que se establece el curriculo y desarrolla la ordenacién general

de la educacion primaria en la Comunidad Valenciana.

A continuacion, y para tener muy presente aquello sobre lo que he de trabajar, he
detallado las tablas de la 6 a la 10 donde, por blogues y de forma resumida, se muestran

los contenidos que se trabajan a lo largo del curso académico.

Tabla 6. Contenidos del bloque 1 del curriculum. Fuente: Creacion propia

BL 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

Problemas: Comprensién del enunciado, seleccion de operaciones y expresion
numérica de los datos. Resolucién y explicacién oral.

Sumas llevando y restas sin llevar en situaciones reales. Manipulacién de
materiales.

Uso y representacion de tablas, listas, imagenes y secuencias.

Trabajo cooperativo y demanda de ayuda.

Campos semanticos para ampliar y consolidar la terminologia especifica del area.
Habitos de trabajo, esfuerzo y constancia.

Busqueda y seleccién informacion.
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Tabla 7. Contenidos del bloque 2 del curriculum. Fuente: Creacion propia

BL 2: NUMEROS

Lectura, escritura y ordenacion de numeros de hasta 3 cifras.

Ordinales hasta el 20

Unidades y decenas. La centena y su descomposicion de niumeros de 3 cifras.
Precios enteros, monedas, billetes y practicas de su uso. Calculo de cambios
sencillos.

Concepto de multiplicaciéon. Construccion y memorizacion de las tablas del 1 al 5.
Vocabulario adecuado.

Utilizacion de los algoritmos escritos de suma llevando y sin llevar y resta sin llevar.
Propiedad conmutativa de la suma.

Uso correcto de la calculadora.

Problemas: resolucion.

Tabla 8. Contenidos del bloque 3 del curriculum. Fuente: Creacion propia

BL 3: MEDIDA

La medicion (medidas corporales, tallas, objetos, recetas, recipientes...).

Metro y centimetro como unidad de longitud, litro como unidad de capacidad y
kilogramo como unidad de masa. Medidas e instrumentos y su importancia.
Elaboracion y utilizacion de estrategias personales para realizar estimaciones de
medidas (distancias, tamafos, pesos, capacidades, tiempos).

Uso y manejo del calendario y del reloj.

Relaciones temporales (ayer, hoy, mafana, pasado mafana...)

Problemas de medida vida cotidiana: resolucion.

Tabla 9. Contenidos del bloque 4 del curriculum. Fuente: Creacidn propia

BL 4: GEOMETRIA

Lineas rectas, curvas, abiertas o cerradas.

Lados y vértices.

La circunferencia y el circulo y sus elementos (centro, radio, diametro).

Simetria. Concepto de perimetro.

Vocabulario: vértices y caras. Vocabulario: prismas, piramides y cuerpos redondos.
Vocabulario: encima, debajo, izquierda, derecha, al lado, delante, detras, arriba,

abajo, entre... Identificacion y realizacion de movimientos.
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Tabla 10. Contenidos del bloque 5 del curriculum. Fuente: Creacion propia

BL 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Recogida y clasificacion de datos cualitativos y cuantitativos.

Construccion de tablas de datos.

Realizacion e interpretacion de graficos de barras.

Resolucion de problemas de diagramas para afianzar los contenidos del nivel.
Utilizacion del lenguaje propio del azar: seguro, probable, imposible, en

experiencias simples donde interviene el azar.

Partiendo de estos contenidos, nos apoyaremos en nuestro marco tedrico para
disefiar una propuesta pedagdgica adecuada para segundo de Primaria en que surjan
situaciones o0 elementos de aprendizaje adecuadas, aprendizaje colaborativo,

cooperacion o respeto entre otras.

El objetivo principal de este estudio es, por un lado, determinar con el marco tedrico
en qué consiste la metodologia por rincones, y por otro, demostrar a través de su
desarrollo, que es posible y adecuada su implantacion en el aula, ya que facilita la
intervencion en el aula y mejora el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por tanto,
nuestra metodologia por rincones, sera nuestra estrategia metodolégica para desarrollar

dicha intervencion.

La propuesta que a continuacion se desarrolla se realiza como un contenido
especifico de la materia de matematicas. Estas actividades no se desarrollan para tener
unos lugares en el aula donde los alumnos aventajados acudan después de terminar
unas tareas determinadas, donde los rincones son tratados como actividades
suplementarias o son un complemento para ocupar tiempos determinados sin actividad,
sino que se desarrolla en pequefios grupos de alumnos, para que todos participen en
todos los rincones. Por tanto, siguiendo a Gervilla (1995) citado en Rodriguez (2011),
sera una propuesta de contenido especifico. Sera necesario reservar varias sesiones a
la semana para su correcto desarrollo. En estas se trabajaran los contenidos tedricos

gue se han presentado previamente en asamblea a los alumnos.
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5.2 El aula

La propuesta que vamos a desarrollar es para la materia de mateméticas en un aula
de segundo de Primaria, que cuenta con 24 alumnos. En el grupo objetivo no existe
ningun alumno con necesidades educativas especiales, pero si existe gran diversidad
tanto en ritmos de aprendizaje, de utilizacion de las capacidades propias y de utilizacién
de habilidades sociales como cultural, donde conviven varias nacionalidades dentro del

aula.

Al ser una propuesta novedosa para los alumnos, llamara su atenciéon. Las
actividades que se van a desarrollar en cada uno de los rincones se explicaran en la
asamblea. Los contenidos teéricos han sido trabajados previamente, y en esta fase de
manipulacién, los alumnos deben conocer a la perfeccion la forma de desarrollar cada
actividad. Esta asamblea se realiza en gran grupo y a diario al llegar al aula. También
sirve para que los alumnos expresen sus ideas, ademas de que el docente explique en
detalle qué se va a trabajar en ese dia. En definitiva, el objetivo es que los alumnos no
acudan a los rincones sin un conocimiento previo de la actividad que van a realizar. Aun

asi, se dejara un papel explicando el desarrollo de la actividad en cada uno de ellos.

En funcién del grupo de alumnos, se pueden establecer mas o menos rincones de
trabajo. En nuestra propuesta, se estableceran 7 rincones. En cada uno de ellos
participaran hasta 3 o 4 nifios y nifias a la misma vez. La categoria de los rincones se
ha determinado por el contenido que tenemos que trabajar de acuerdo al curriculo,
determinando un rincén para cada uno de los bloques, lo que ya nos proporciona un
total de 5, ademas de un rincdn con juegos educativos y un rincén con piezas de

construccion, para un total de 7.

En cuanto a la temporalizacion, el tiempo reservado para la metodologia estara en
torno a 3-4 sesiones semanales. La estimaciéon es de 15 minutos para cada rincén, ya
gue tienen que realizar la actividad y tomar notas en su cuaderno. El tiempo es flexible,
se puede variar en cada actividad. Ellos mismos se autorregularan los minutos en cada
propuesta, interviniendo el docente en caso de que los cambios de rincon no sucedan

de forma natural.

Las actividades que posteriormente se ofrecen desarrolladas en las propuestas
didacticas, son algunos ejemplos de cada uno de los bloques. Cada grupo de
actividades, es decir, una de cada bloque para un total de 7 rincones, se utilizara en las
3-4 sesiones reservadas para ello a la semana. Se cambiara la semana siguiente a otro
grupo de actividades. Estos cambios son flexibles, y si existe alguna actividad que

requiera mas tiempo de asimilacion, como por ejemplo la multiplicaciéon, podra ser
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repetida, entrando en juego el criterio del docente. De aqui la importancia a realizar una
observacién adecuada del desarrollo de las mismas.

El aula permanecera libre de obstaculos, para ello agruparemos mesas de 3 0 4
alumnos a lo largo de la clase para determinar un rincon en cada grupo, permaneciendo

perfectamente identificables todos y cada uno de los rincones.

Se establecen una serie de normas, como son la de no permanecer siempre en el
mismo rincén, respetar la cantidad méaxima de alumnos por cada uno de los rincones,
respetar a los compafieros y al material y, por ultimo, el compromiso de los alumnos a

pasar por todos los rincones y a concluir las actividades que se le propongan.

El compromiso de los alumnos serd uno de los puntos clave de la organizacion y
funcionamiento de la metodologia. Nuestro objetivo es que finalicen las propuestas que
les hemos ofrecido en un determinado nimero de sesiones. Ellos se organizaran su
tiempo y su espacio. En este compromiso entra en juego tanto la responsabilidad como

la capacidad de organizacion del alumno, ademas de su autonomia.

Las propuestas es otro de los puntos clave. En estas propuestas habra una exigencia
minima que equivale a los contenidos que por ley deben conocer los nifios y nifias. A
partir de ahi la actividad libre del juego es la que permitird que cada nifio y nifia del grupo
vaya avanzando en funcion de sus capacidades y ritmo de crecimiento. Paralelamente,
como educadores y guias, escucharemos las necesidades de aprendizaje que surgiran
de las dificultades que se les presenten y les ayudaremos a interesarse, a tomar

decisiones, a intervenir o a reflexionar para que logren superarlas.

En cuanto al docente, es importante contar con algun tipo de ayuda, ya sea de
compafieros de trabajo o familiares de alumnos, para mejorar el acompafiamiento a los

alumnos. En caso de no contar con ayuda, es indispensable una buena organizacion.
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5.3 Evaluacioén

Desde la vision de escuela que estoy tratando de exponer en mi trabajo, tenemos
gue entender la evaluaciébn como una actividad mas dentro del proceso educativo y
guitarle importancia. Debemos tratarla como algo global, continua y formativa, partiendo
de los contenidos que nos hemos marcado para este curso de segundo de primaria. No
se debe evaluar solamente el producto final, sino todo el proceso que ha llevado al
alumno a asimilar y a desarrollar los contenidos de la materia y de las competencias

necesarias para llevarlo a cabo.

Dentro de esta evaluacién tendra la misma importancia todos los aspectos
relacionados con la practica educativa, desde los académicos hasta los aspectos
sociales. De esta forma, tendremos que llevar un seguimiento progresivo del alumno de
todos los aspectos posibles para poder lograr una valoracion integral. La evaluacion
tiene que ser el reflejo de que el proceso educativo esta siendo adecuado, para de esta

forma, obtener un aprendizaje significativo.

Para que todo ello sea posible, lo mas adecuado es realizar una evaluacion por
rubricas. Para ello estableceremos unos criterios de correccion en diversos niveles,
proporcionandoles una valoracion para cada uno de los niveles. Estas rubricas estaran
a disposicion del alumno justo cuando se les explique la actividad que van a realizar. De
este modo, los alumnos conoceran en todo momento el objetivo y la finalidad de dicha
propuesta y sabran exactamente qué les pedimos. Por otro lado, los haremos participes
de su aprendizaje y, en caso de responder incorrectamente, el alumno podra realizar

una autoevaluacién para reconocer sus propios errores.

Para completar las propuestas que a continuacién se ofreceran, vamos a incluir del
mismo modo una posible rdbrica en cada uno de los siete bloques. Una de las
posibilidades que nos ofrece este método de evaluacion es su versatilidad, ya que
podemos evaluar tantos criterios como consideremos importantes, por tanto, la
elaboracion de las mismas serd la vision particular del profesor. En las siguientes
rubricas, por tanto, sera mi visién particular, con caracter no vinculante y, cada docente,

puede cambiarla en funcién de su criterio.
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5.4 Propuestas didacticas

A continuacion, se relatan una serie de propuesta para cada uno de los bloques, asi

como para los rincones de construcciones y de juegos.

A PROPUESTAS PARA EL RINCON 1.

En este rincon vamos a tratar los procesos, métodos y actitudes matematicas. Todas
las actividades propuestas van encaminadas a trabajar los contenidos que se recogen

en el bloque 1 del curriculum sobre la materia de matematicas.

En este bloque se tratan contenidos basicos e imprescindibles necesarios para el
desarrollo de nuestra vida diaria ya que nos permiten conocer y estructurar la realidad,
asi como analizarla y obtener una determinada informacion necesaria para la toma de
decisiones. No es, ni mas ni menos, que la capacidad de resolver problemas. Y para
ello, existen diferentes formas de lograrlo. Gracias a la deduccién, induccién, estimacion,
aproximacion o a la precisiéon nos podremos enfrentar a dichas situaciones para lograr
una adecuada alfabetizacion matematica con un pleno desarrollo del pensamiento

matematico.

De igual modo, también damos los primeros pasos para adquirir un lenguaje
matematico adecuado, con el fin de adquirir las habilidades comunicativas vy

argumentativas necesarias.

Y como las mateméticas se aprenden usandolas en contextos que imitan situaciones
de la vida diaria, nuestras propuestas van en esa direccion, partiendo de las
experiencias y conocimientos previos de los nifios y nifias. La lectura, reflexion,
planificacion, la resoluciéon o la comunicacion son competencias basicas a trabajar en

este blogue.
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Actividades

A continuacion, se indican una serie de propuestas para su aplicacion en este rincon.

Estdn comprendidas entre la tabla 11 y la tabla 14.

Tabla 11. Rincén del supermercado. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION Esta actividad se desarrollarda en un rincon que contara con

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

juguetes que imitaran a un supermercado. Dentro del mismo, cada
uno tendra un precio. Esta simulacion de la vida real nos da muchas
posibilidades para trabajar diversos contenidos y problemas
similares a la vida diaria. Desde realizar una compra con un
presupuesto limitado hasta ver cuantos productos del mismo
género podriamos comprar con una determinada cantidad de
dinero. Podremos realizar propuestas de cualquier indole, a la vez
gue juegan e imitan una compra.

Otra variante que puede ser posible con los mismos juguetes, y que
les encanta a los nifios y nifias, es la de ser un restaurante, con una
carta de precios y donde unos tomaran el rol de cocineros y otros
el rol de comensales, y de igual modo, podrian jugar con
presupuestos limitados o preguntas abiertas de qué comerian con

un determinado dinero.

Problemas: Comprensién del enunciado, seleccion de operaciones
y expresion numérica de los datos. Resolucion y explicacion oral.
Sumas llevando y restas sin llevar en situaciones reales.
Manipulacién de materiales.

Trabajo cooperativo y demanda de ayuda.

Juguetes imitando frutas, comidas...
Caja registradora y dinero simulado.
Las imagenes que a continuacion se ofrecen son de creacion propia
y sirven para ilustrar lo que podria ser este rincén, un lugar de

disfrute y juego simulado que encanta a los alumnos.
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Figura 2. Cocina y comida de juguete

Tabla 12. Rincén del pintor. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION

Esta actividad se puede tratar de manera transversal con la materia de
plastica. Este rincdn consistirA en trabajar manipulativamente la
creacion de colores a través de mezclas en unas cantidades
determinadas. Gracias a unas probetas, los alumnos podran medir y
mezclar. Una de las propuestas que les podemos proponer, son las de
medir 10 ml. de color amarillo y 10 ml. de color azul para obtener el
verde. Podemos lanzar varias propuestas de medida, de suma e

incluso, de experimentacion para que, de manera libre, mezclen y
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CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

obtengan algun color determinado, siempre apuntando cada uno de los
pasos en su libreta, para no perder informacion.
Podemos indicar que este es el trabajo diario que realiza un vendedor

de pinturas o un pintor para obtener unos determinados colores.

Problemas: Comprension del enunciado, seleccién de operaciones y
expresion numérica de los datos. Resolucién y explicacion oral.
Sumas llevando y restas sin llevar en situaciones reales.
Manipulaciéon de materiales.

Trabajo cooperativo y demanda de ayuda.

Probetas y tarros para manipular agua. Colorantes.
Es las imagenes que se proporcionan, de elaboracion propia, vemos el

proceso de coloracién del agua y el resultado de los botes coloreados.

=

Figura 3. Tarro de agua coloreada de azul

Figura 4. Tarros coloreados
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Tabla 13. Rincén de la biblioteca. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION Este rincon consistira en imitar a una biblioteca. Dentro de la clase

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

tendremos un espacio destinado al préstamo de libros.
Cumplird dos funciones, el de ser un espacio de relajacion y
tranquilidad donde cada alumno puede ver los libros que quiera, y
el de préstamo de libros, para llevar a casa. El alumno obtendra una
pequefia ficha, como la que se muestra a continuacién, si realizan
algun tipo de préstamo de libro. Podran obtener la ayuda de un
calendario.

Titulo libro

Fecha de inicio préstamo

Fecha fin del préstamo

Dias totales préstamo

La permanencia en el rincon tendra una pequefia actividad, que
sera la de anotar el tiempo que han permanecido en él y asi calcular
los minutos.

Numero libros observados

Hora entrada

Hora salida

Estancia total en el rincon

Sumas llevando y restas sin llevar en situaciones reales.
Manipulacién de materiales.

Campos semanticos para ampliar y consolidar la terminologia
especifica del area.

Habitos de trabajo, esfuerzo y constancia.

Libros para formar una biblioteca
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Figura 5. Libros en cajitas

Figura 6. Estanteria de la biblioteca Figura 7. Biblioteca del aula

En las imagenes mostradas, pertenecientes al colegio Jaime Sanz
de Pefiscola (2018), se observa como habia un rincon en forma de
biblioteca que, ademas de usarse en las sesiones determinadas,
era un lugar de libre acceso en cualquier momento para los

alumnos.
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Tabla 14. Rincén de la oficina de turismo. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION En este rincon imitamos a una oficina de turismo. Encontraran

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

diferentes folletos con lo mas representativo de la poblacién, asi
como planos del pueblo con los edificios mas importantes
resaltados. En este rincon las propuestas pueden ir desde solicitar
que nos expliguen como llegar de un punto a otro, indicando que
usen expresiones como linea recta o curva, que nos realicen un
circuito abierto o cerrado por el pueblo, calcular los tiempos
estimados de un lugar a otro entregando varios datos de tiempos

estimados...

Problemas: Comprension del enunciado, seleccién de operaciones
y expresion numérica de los datos. Resolucion y explicacion oral.
Uso y representacion de tablas, listas, imagenes y secuencias.
Trabajo cooperativo y demanda de ayuda.

Campos semanticos para ampliar y consolidar la terminologia
especifica del area

Busqueda y seleccién informacion.

Folletos turisticos de la poblacion
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Evaluacion

Esta es una posible rubrica de evaluacién (tabla 15) que podemos aplicar en este rincén.

Tabla 15. Rabrica para los contenidos del bloque 1. Fuente: Creacidn propia

VERBALIZACION

COMPRENSION
DEL PROBLEMA

EJECUCION

SOLUCION DEL
PROBLEMA

SOBRESALIENTE
Es capaz de explicar
verbalmente y sin errores
el resultado final
Analiza, reconoce,
interpreta los datos e
identifica qué hay que
hacer
Identifica el modo de
resolucion y realiza los
célculos correctamente.
Aporta la solucién vy
fiabilidad.

Revisa el proceso para

valora su

detectar posibles errores.

NOTABLE
Es capaz de explicar
verbalmente el resultado

final con algun error.

La mayoria de ocasiones
analiza, reconoce,
interpreta e identifica que
hay que hacer.
Identifica el modo de
resolucion y comete alguin

error en los calculos.

Aporta la solucién y valora
su fiabilidad. No revisa el

proceso.

APROBADO
Es capaz

verbalmente el

de explicar
resultado
final, pero con varios
errores

Solo en ocasiones analiza,
reconoce, interpreta e
identifica que hay que
hacer.
Identifica el modo de
resolucion y comete varios

errores en los calculos

Aporta la solucién, pero no

valora su fiabilidad.

SUSPENSO
No es capaz de explicar
verbalmente el resultado

final.

No reconoce los datos ni
identifica que hay que

hacer.

No identifica el modo de

resolucion

No ofrece la solucion

correcta
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B PROPUESTAS PARA EL RINCON 2

En este rincon vamos a tratar los numeros. Todas las actividades propuestas van
encaminadas a trabajar los contenidos que se recogen en el bloque 2 del curriculum

sobre la materia de matematicas.

Nuestro objetivo en este bloque es la adquisicion y el conocimiento de los nimeros.
Las propuestas que trataremos versan sobre la consolidacion de la construccion del
namero con el dominio de las sucesiones numeéricas, el aprendizaje correcto de la
técnica de contar, asi como la consolidacién de operaciones aritméticas basicas. Estos
conocimientos son necesarios para lograr avanzar en el proceso de aprendizaje, ya que
si no se asimila correctamente no entendera nuevos conceptos. Ademas, hay que
comprender la dificultad que entrafia esta asimilacién, ya que el concepto de nimero y
lo que lo rodea, se construye a través de un proceso de abstraccién reflexiva de las
relaciones entre los conjuntos que expresan nimero, entendiendo que cada nimero es
el representante de una familia de conjuntos. Algunos niflos y niflas tienen una
capacidad innata para las matematicas, pero es imprescindible lograr despertar ese

interés por las mismas.
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Actividades

A continuacion, se indican una serie de propuestas para su aplicacion en este rincon.

Estdn comprendidas entre la tabla 16 y la tabla 22.

Tabla 16. Los ordinales. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION

CONTENIDO
S

MATERIALES
Y FOTOS

Les ofreceremos varias cajas donde encontrardn multiples y diversos
objetos. El objetivo es realizar una torre lo mas alta posible y estable,
y posteriormente hacer una foto con la tablet. Seguidamente
explicaran en su libreta qué hay en cada piso.

En esta actividad se trabajard la creatividad y las habilidades
constructivas a la vez que repasaran los ordinales. La imaginacion

es el limite.

Trabajo cooperativo y demanda de ayuda.
Ordinales hasta el 20

Cajas llenas de varios elementos como juguetes, tarros, botellas,
calculadoras...
En las imagenes mostradas, de elaboracion propia, pone de relieve

como podriamos realizar esta actividad.

Figura 9. Torre de ejemplo
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Tabla 17. Las unidades y las decenas. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION  Se trabajaréa la construccion de nimeros a través de sus decenas y

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

unidades. El objetivo es que manipulen los conceptos tan
abstractos de unidad y decena y los vean fisicamente. Se pueden
proponer construcciones de nimeros a través de su representacion

en unidades y decenas y copiarlo a su libreta.

Unidades y decenas.
La centena y su descomposicion de numeros de 3 cifras.
Vocabulario adecuado.

Material manipulativo de unidades, decenas y centenas

En la imagen que se muestra a continuacion, de elaboracion propia,
vemos como se trabaja el uso de unidades y decenas apoyado en
la tabla del 100.

Figura 10. Unidades y decenas

Tabla 18. Sucesiones numéricas. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION Esta actividad se podra trabajar de dos formas. En la primera de

ellas, disponemos de una cartulina con los numeros del 1 al 100.
De igual modo, dispones de una caja con fichas. Comenzando
desde el cero, realiza una sucesion de 3 en 3 hasta llegar a 100.

Otro modo de trabajar es entregar fichas para que determinen los

nameros posterior y anterior a cada posicion numérica. A priori
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CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

puede parecer una actividad sencilla, pero es una actividad que
sirve para asentar conocimientos. Al mismo tiempo que se va
realizando, se puede copiar en la libreta del nifio o nifa las

sucesiones.

Lectura, escritura y ordenacion de nameros de hasta 3 cifras.
Vocabulario adecuado.

Problemas: resolucion.

Tapones de botellas, carton y goma-eva para hacer los nimeros y
pegarlos en el tapon.

Figura 12. Sucesiones variadas

En las imagenes ofrecidas, pertenecientes al CEIP Pare Vilallonga
de Burriana (2020), se observa como los alumnos trabajaron en un
rincén las sucesiones numéricas de forma distendida y amena, lo

que hizo que adquirieran los conceptos muy rapidamente.
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Tabla 19. Caja de operaciones. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION Van a trabajar con fichas que muestran una cantidad de dinero,

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

tanto de monedas como de billetes, y aparecen como namero o
como codificado en decenas y unidades. Por un lado, tendran que
completar el precio total de la ficha en euros expresado en unidades
y decenas o, por el contrario, si esta fijado el precio total en euros,
completar con las unidades o las decenas necesarias para realizar

la equivalencia. Copiar a la libreta.

Lectura, escritura y ordenacion de niumeros de hasta 3 cifras.
Unidades y decenas. La centena y su descomposicion de nimeros
de 3 cifras.

Precios enteros, monedas, billetes y practicas de su uso. Calculo
cambios sencillos

Problemas: resolucion.

Fichas de elaboracion propia plastificadas.

Dinero de imitacion. Rotulador no permanente. Toallitas

Figura 13. Fichas de operaciones
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Figura 14. Fichas de operaciones

En las imagenes mostradas, pertenecientes al CEIP Pare Vilallonga
de Burriana (2020), observamos el desarrollo de la actividad, con
todas las tarjetas disponibles y desarrollando la actividad en el suelo

de forma distendida.

Tabla 20. Sumas y restas con material manipulativo. Fuente: Creacién propia

DESCRIPCION Esta actividad consistira en trabajar una serie de operaciones de

CONTENIDO

suma y resta, pero con material manipulativo. Adecuaremos un
espacio lo mas relajado posible para que los alumnos estén
cémodos, usando incluso cojines si lo consideramos necesario.
Algin material manipulativo para usar pueden ser cubos y barras
de base 10, algun abaco o las regletas de cuisenaire.

Se puede permitir el uso a posteriori de la calculadora para la

autocorreccion de la actividad.

Unidades y decenas. La centena y su descomposicion de nimeros
de 3 cifras.

Utilizacion de los algoritmos escritos de suma llevando y sin llevar
y resta sin llevar.

Propiedad conmutativa de la suma.
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Uso correcto de la calculadora.

Problemas: resolucion.

MATERIALES Reglestas, abaco...todo material manipulable usado para sumar.
Y FOTOS ' o
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Figuras 15, 16 y 17. Ambiente de sumas y restas

En las imagenes mostradas anteriormente, pertenecientes a la

Escola Congres Indians de Barcelona (2018), se nos muestra un
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rincon de sumas y restas para trabajar de forma distendida y
relajada. Este ambiente favorece a relajar la rigidez y abstraccion
de los contenidos y al trabajarlo con material manipulativo es mucho

mas motivador para los alumnos.

Tabla 21. La carretera. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION Presentaremos las piezas de una carretera, que llevaran

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

incorporado un ndmero del 0 al 999. Tendrdn que ordenar los
nameros para crear su propia carretera. Lo podran hacer en orden

ascendente o descendente.

Lectura, escritura y ordenacion de niumeros de hasta 3 cifras.
Vocabulario adecuado.

Problemas: resolucion.

Imitacion de una carretera en papel y plastificada. Pegatinas para

poner el nUmero a la parte de carretera.
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Figuras 18, 19y 20. Piezas de carretera

En las imagenes mostradas, de elaboracion propia, se muestra el

desarrollo de la actividad.

Tabla 22. La multiplicacion. Fuente: Creacién propia

DESCRIPCION Cada alumno tendra que crearse su propio “lap-book” de las tablas

de multiplicar hasta el 5. Para ello, deberan ir descubriendo el
resultado de las tablas con material manipulativo.

Utilizaremos el tablero Montessori para multiplicaciones, la tabla del
100 con fichas transparentes y policubos.

Con los policubos realizaremos la actividad manipulativa. El signo
de multiplicar significa veces. Por tanto, en una multiplicacién 5 x 3,
tendremos que sumar 3 veces el valor de 5. Ellos, por tanto,
pondran 5 policubos, mas 5 policubos, méas 5 policubos.

En la tabla Montessori funciona de igual manera. Si multiplicamos
5x3, en la primera columna rellanamos con bolitas hasta el 5,
rallando tantas columnas como veces hay que realizarlo.

En la tabla del 100, van contando de 5 en 5 hasta el niumero de
veces que nos indicaba la operacion, 3. Asi marcarian 5, 10 y 15.
Estas actividades van encaminadas al entendimiento del
funcionamiento de las tablas de multiplicar. Para ayudarles a la

memorizacion podemos utilizar varios juegos adicionales.
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CONTENIDO Concepto de multiplicacién. Construccién y memorizacion de las
tablas del 1 al 5.
Vocabulario adecuado.

Problemas: resolucion.

MATERIALES Policubos, tabla Montessori, tabla del 100, fichas.

=yna

Y FOTOS

= :‘ |t dj,\ ‘
Figuras 21, 22, 23 y 24. Multiplicacién de forma manipulativa

Las imagenes mostradas, pertenecientes al CAES LoCampanar de
Alcalé de Xivert (2019), muestra como los alumnos asimilaban los
conceptos de forma més eficaz al comprender qué representaba la

multiplicacion.
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Evaluacion

Estas son unas posibles rubricas de evaluacion (tablas 23 y 24) que podemos aplicar
en este rincén. En esta ocasion, podemos cambiar de estrategia y evaluar un contenido
concreto en lugar de un conjunto de propuestas. Cada alumno esta representado por un
namero, se marcard con una X si cumple con objetivo marcado, de esta forma se

determinaréa la nota numérica

Tabla 23. Rubrica para los ordinales. Fuente: Creacion propia

ORDINALES ALUMNOS
1234567891011121314
Conoce los ordinales del 1 al 10 (5)
Relaciona los ordinales con el namero del 10 al 20
(7)
Conoce alguno de los ordinales del 10 al 20 (8,5)

Conoce todos los ordinales del 10 al 20 (10)

Tabla 24. Ruabrica para las unidades y decenas. Fuente: Creacidn propia

UNIDADES Y DECENAS ALUMNOS
12345678

Demuestra un entendimiento muy limitado (4)

Demuestra algo de entendimiento, pero comente varios errores en

la aplicacién practica (6)

Demuestra entendimiento de los conceptos, pero comete algin error

en su aplicacién practica (8)

Demuestra un completo entendimiento de los conceptos de

unidades y decenas y lo aplica practicamente (10)
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C PROPUESTAS PARA EL RINCON 3.

En este rincén los nifios y nifias tomardn contacto con la medida. Todas las
actividades propuestas van encaminadas a trabajar los contenidos que se recogen en

el bloque 3 del curriculum sobre la materia de matematicas.

Los niflos y nifias cuando comienzan la etapa de primaria tienen la habilidad y la
disposiciéon para las matematicas ya que, en su etapa anterior de infantil, van
adquiriendo de modo informal unidades no convencionales de medida, como su mano,
Su pie u otros elementos a su alcance. A lo largo de nuestro dia a dia, nos encontramos
con situaciones problematicas que nos obligan a realizar diferentes mediciones para
resolverlas. Por ello, es adecuado que los nifios y nifias desarrollen un aprendizaje
significativo de la medicién, construyendo conocimientos relacionados con la medida,
para que asi pueda realizar procesos de comparacién y reconocimiento para llegar a

comprender las nociones elementales de la misma.

La percepcion juega un papel fundamental en este apartado. El alumno debe analizar
aquello que quiere medir y deducir sus caracteristicas o propiedades para realizar una
estimacion. Debemos aprovechar todas las ocasiones que se nos presentan a diario en
el aula para practicar. Medir la longitud de la clase, determinar los minutos que dura una
sesion, determinar cuantos libros podemos coger a la vez para repartir...son algunas de

las actividades que podemos hacer para motivar e interesar a nuestros alumnos.
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Actividades

A continuacion, se indican una serie de propuestas para su aplicacion en este rincon.

Estdn comprendidas entre la tabla 25 y la tabla 27.

Tabla 25. Rincon de determinacion de las horas. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION Para trabajar las horas crearemos una actividad donde

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

dispondremos de un sello y tendran que ir contestando a las
preguntas que les proponemos, usando el sello, dibujando las
agujas del reloj y, finalmente, escribir la hora. En estas actividades
también podran usar las relaciones temporales que consideren
oportunas.

Algunos ejemplos de esta propuesta pueden ser:

¢A qué hora entramos al colegio?

¢A qué hora salimos del colegio?

¢A qué hora te sueles levantar los sabados y domingos?

¢A qué hora es el patio?

¢A qué hora te sueles ir a la cama?

Uso y manejo del calendario y del reloj.
Relaciones temporales (ayer, hoy, mafiana, pasado mafana...)

Problemas de medida vida cotidiana: resolucioén.

Un sello de un reloj.

T (LRI O T W A
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Figuras 25, 26 y 27. Sello de las horas y ejemplo

Las imagenes mostradas, de elaboracion propia, muestran el
sello que se usaria para el desarrollo de la actividad. La ultima
imagen corresponde al sello estampado en un papel, donde

podriamos dibujarle las manecillas.

Tabla 26. Rincén para estimar la longitud. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

La actividad consistira en proponer la estimacion de medida de
longitud de varios elementos, como juguetes, lapices,
libretas...Posteriormente, realizaran una pequena ficha donde,
después de realizar la medida con un metro, comparardn los
resultados estimados con los reales, calculando la diferencia entre
ambos.

La medicion (medidas corporales, tallas, objetos, recetas,
recipientes...).

Metro y centimetro como unidad de longitud.

Elaboracion y utilizaciébn de estrategias personales para realizar
estimaciones de medidas (distancias, tamafios, pesos, capacidades,
tiempos).

Problemas de medida vida cotidiana: resolucion.

Objetos varios de todo tipo de la clase y un metro.
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Figura 28. Medicion de objeto

La imagen mostrada, perteneciente a la Escola Congres Indians de
Barcelona (2018), nos muestra a un alumno realizando una medida
después de hacer su propia estimacion. A continuacion, debera

calcular la diferencia entre ambos.

Tabla 27. Rincén de la estimacion del peso. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION La actividad consistira en proponer la estimacion de medida de

CONTENIDO

peso de varios elementos, como juguetes, lapices, libretas, frutos
Secos y sus cascaras...Posteriormente, realizaran una pequefia
ficha donde, después de realizar la medida con una bascula,
compararan los resultados estimados con los reales, calculando la

diferencia entre ambos.

La mediciébn (medidas corporales, tallas, objetos, recetas,

recipientes...).
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MATERIALES
Y FOTOS

Kilogramo como unidad de masa. Medidas e instrumentos y su
importancia.

Elaboracion y utilizacién de estrategias personales para realizar
estimaciones de medidas (distancias, tamafos, pesos,
capacidades, tiempos).

Problemas de medida vida cotidiana: resolucion.

Objetos varios de la clase y un peso.

Figuras 29 y 30. Pesajes variados

Las imagenes mostradas, pertenecientes a la Escola Congres
Indians de Barcelona (2018), nos muestra un rincén de pesajes muy

bien estructurado.

74



Evaluacion

Esta es una posible rubrica de evaluacién (tabla 28) que podemos aplicar en este rincén.

Tabla 28. Rubrica para valorar bloque 3 del curriculum. Fuente: Creacion propia

RECONOCE
UNIDADES
MEDIDA

REALIZA

MEDICIONES

REALIZA
OPERACIONES

DE

CON UNIDADES DE

MEDIDA
COMPARA
ORDENA
UNIDADES
MEDIDA

DE

SOBRESALIENTE
Reconoce las unidades de medida
y es capaz de utilizarlas en
situaciones cotidianas del dia a dia.
mediciones

Realiza con

instrumentos, con pautas y lo
expresa en la unidad adecuada de
forma autonoma.

Realiza operaciones con
magnitudes con o sin instrumentos,
comprueba los resultados y ofrece
diferentes posibilidades

Conoce, convierte magnitudes y
utiliza las unidades méas adecuadas

para expresarse.

NOTABLE

Reconoce las unidades de
medida y las utiliza en
situaciones cotidianas con

ayuda docente

Realiza mediciones con el
instrumento adecuado, pero en
alguna ocasion no lo expresa
adecuadamente.

Realiza

operaciones con

magnitudes, comprueba
resultados, pero no ofrece
diferentes resoluciones.

Conoce y convierte magnitudes

APROBADO
Reconoce las unidades de
medida, pero con ayuda

docente.

Realiza mediciones con el
instrumento adecuado, pero

no de forma autbnoma.

Realiza operaciones con

magnitudes

Conoce las unidades de

medida

SUSPENSO

No reconoce las
unidades de
medida.

No realiza
mediciones

No realiza
operaciones  con
magnitudes

No conoce las
unidades de
medida
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D PROPUESTAS PARA EL RINCON 4

En este rincon vamos a tratar conceptos y actividades geométricas. Todas las
actividades propuestas van encaminadas a trabajar los contenidos que se recogen en

el bloque 4 del curriculum sobre la materia de matematicas.

Que los nifios y nifias aprendan vocabulario geométrico basico nos permite que el
proceso de comunicacion y la forma que tenemos de entendernos se produzca de forma
mas precisa cuando tratamos observaciones de nuestra vida diaria. Ademas, nos
permite desarrollar la percepcion del espacio, la capacidad que tenemos de visualizar y
la abstraccion. De igual forma, nos permite comprender otros conceptos matematicos y

de otras ciencias.

Por norma general, este es uno de los apartados que mas les cuesta asimilar a los
ninos y nifas, ya que es muy abstracto y apenas se practica manipulativamente. Por
tanto, adquiere una importancia elevada la forma en que adquieran los conocimientos

para no perder el interés de los nifios y nifias.

Es importante adquirir estos conocimientos ya que no podemos olvidar que vivimos
rodeados de cuerpos geomeétricos. Nuestro entorno esta copado de cuadrados, circulos,
cubos, piramides...que estan presentes en los juguetes que poseen o las casas,
comercios, ventanas o sefiales de trafico que observan cuando caminan por la calle.
Ademads, nuestra forma de hablar diaria contiene multitud de vocabulario geométrico.
Cuadrado, circulo, recta, plano, curva, punto...son solo algunos de los ejemplos que
usamos cuando comunicamos una ubicacién o el tamafio o la forma de algin objeto.
Dominar y controlar este vocabulario hara que sean mas precisos en su forma de

expresarse.
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Actividades

A continuacion, se indican una serie de propuestas para su aplicacion en este rincon.

Estdn comprendidas entre la tabla 29 y la tabla 31.

Tabla 29. Rincén sobre la simetria. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION Presentamos en el suelo o en otro soporte, es indiferente, una linea

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

vertical. Se puede desarrollar de 2 maneras, una de ellas es que el
docente realice una parte y el alumno simplemente tenga que imitar
esa simetria, o dos, que sea el alumno el que desarrolle toda la
propuesta, donde un lado y otro deben ser similares.

Es una actividad muy ludica y divertida para los alumnos, ya que
deja que fluya la creatividad de los mismos. Al finalizar se pueden
realizar fotografias con la Tablet de la clase, y como propuesta, se

puede realizar una exposicién de los trabajos realizados.

Lineas rectas, curvas, abiertas o cerradas.

Simetria.

Vocabulario: encima, debajo, izquierda, derecha, al lado, delante,
detras, arriba, abajo, entre... Identificacion y realizacion de

movimientos.

Cinta adhesiva. Se puede usar cualquier elemento que tengamos a

mano, piezas de construccion, lapices, boligrafos...

FET AMEB 00S
TROSSOS ©OE
CARTOLINA.
2. FICA PECES OE
CONSTRUCCIONS,
MACARRDONS,
COLORS,... AUN
COSTAT.
3. FES EL MATEIX A
L "ALTRE COSTAT.
LU_ENS ENSENYES EL
QUE HAS FET?

n

Figura 31. Propuesta de simetria en el confinamiento de 2020
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La imagen mostrada, pertenece al CAES LoCampanar de Alcala de
Xivert (2020), y nos muestra una propuesta de simetria que fue
lanzada a los alumnos durante el confinamiento domiciliario que

sufrimos de marzo a mayo en 2020.

Tabla 30. Rincon sobre figuras planas. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION Consiste en reconocer figuras planas en su entorno mas proximo,

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

en este caso, el aula. Una vez reconocidas, elaboraran un listado
en su libreta. Una vez terminado, deberan elegir un obijeto,
concretar la forma geométrica del objeto y contar sus lados y
vértices. Una vez realizado, podemos completar dicha actividad
trabajando de manera manipulativa la figura seleccionada y

construirla con palillos, hilo, plastilina...

Lineas rectas, curvas, abiertas o cerradas.

Lados y vértices.

Plastilina. Palillos

-> Feu un llistat a la llibreta.

=3 Ara trieu un dels objectes que
heu anat trobant i
feu un cartell amb el nom del objecte
i dieu quina forma g étrica és
i quants costats i vértexs té.

Figura 32. Propuesta de geometria
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.O SHOT ON REOM!
Al DUAL CAMERA

Figura 33. Alumno realizando figuras planas

Las imagenes mostradas, pertenecientes al CAES LoCampanar de
Alcala de Xivert (2020), muestran una posible propuesta de
geometria y a un alumno realizando figuras planas con material

manipulativo.

Tabla 31. Rincon sobre prismas y piramides. Fuente: Creacién propia

DESCRIPCION Presentamos diferentes prismas y piramides como parte del
contenido de la parte de geometria, para que comiencen a
conocerlos y diferenciarlos.

La propuesta que se puede lanzar es la de construir figuras
geométricas con materiales accesibles y baratos, como son la
plastilina y los palillos de madera o espaguetis.
Cuando realicen su construccién, como vemos a continuacion,
rellenaran una ficha para asentar conocimientos.

¢, Qué has construido, prisma o piramide?

Nombre

N.° de vértices

N.° de bases

79



CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

Lados y vértices.
Vocabulario: vértices y caras. Vocabulario: prismas, pirdmides y
cuerpos redondos.

Cuerpos geométricos. Plastilina. Palillos

Sabeu qué son els prismes i les piramides?

Els prismes son figures
geometriques que tenen la
mateixa figura plana dalt i
baix. Tenen dos bases
iguals: dos triangles, dos

rectangles,...

ase

-

Les piramides només

/ tenen una base: un
triangle, un quadrat, un
rectangle,... i acaben en
una punta, que com sabeu

base s’anomena vértex.

Vols construir-ne?
Necessites:
Spaguetti o escuradents
Plastilina

Piramides

Quan hages acabat el teu prisma o la
teua priamide completa la fulla de
registre.

Figuras 34 y 35. Figuras geométricas y propuesta

Las imagenes mostradas, pertenecientes al CAES LoCampanar de
Alcala de Xivert (2020), nos muestran la explicacion de las figuras
geométricas, asi como una propuesta para clase para construir

figuras con materiales accesibles.
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Evaluacion

Esta es una posible rubrica de evaluacién (tabla 32) que podemos aplicar en este rincén.

Tabla 32. Rubrica para el bloque 4 del curriculum. Fuente: Creacién propia

SOBRESALIENTE NOTABLE

Demuestra conocer la Demuestra conocer la

simetria y sabe simetria, pero comete

SIMETRIA representarla algun error

graficamente graficamente

Conoce la diferencia entre Conoce diferencia

CIRCUNFERENCIA Y ambos y conoce sus entre ambos, pero no

CiRCULO componentes Sus componentes
Demuestra un completo Demuestra
CONCEPTOS entendimiento de los entendimiento, pero no
GEOMETRICOS

conceptos y los aplica los aplica

(Vértices, caras...)

manipulativamente manipulativamente

Utiliza tanto cuerpos de Utiliza cuerpos de
CUERPOS

GEOMETRICOS

caras planas como caras planas o

redondos y conoce sus redondos y conoce sus

elementos elementos

APROBADO
Demuestra nociones de
simetria, pero comete
varios errores

graficamente

Conoce ambos
elementos o sus

componentes

Demuestra
entendimiento, pero no

de todos los conceptos

Utiliza cuerpos de caras

planas o redondos

SUSPENSO
No demuestra conocer la

simetria

No los identifica

No demuestra

entendimiento.

No demuestra

conocimiento
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E PROPUESTAS PARA EL RINCON 5

En este rincon vamos a tratar propuestas muy basicas sobre estadistica y
probabilidad. Todas las actividades propuestas van encaminadas a trabajar los
contenidos que se recogen en el bloque 5 del curriculum sobre la materia de

matematicas.

Es conveniente intentar promover pequefios conceptos y aprendizajes para que los
nifios y nifias de primaria comprendan en que consiste la recogida, descripciéon e
interpretacion de datos. Esto se conseguira con la estadistica y la probabilidad. En
definitiva, se trata de ofrecer una serie de herramientas a los alumnos para ayudarles a
responder a preguntas que no tienen una respuesta directa. Esos datos serviran para
facilitar la toma de decisiones una vez analizados y reflexionados. Todo encaminado a

lograr una alfabetizacién estadistica y probabilistica.
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Actividades

A continuacion, se indican una serie de propuestas para su aplicacion en este rincon.

Estdn comprendidas entre la tabla 33 y la tabla 35.

Tabla 33. Rincén “;Qué almorzamos en clase?”. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION Esta actividad se realizard en grupo en el rincéon. Vamos a
entrevistar a los compafieros de clase para preguntarles qué han
traido a clase para almorzar. Cada alumno preguntara a 4 o 5 del
resto de comparieros. Una vez tengamos la recogida de datos, las
clasificaremos en almuerzo saludable o almuerzo no saludable. Una
vez clasificados, realizaremos un diagrama de barras entre todos
los integrantes para determinar cual es el almuerzo que predomina
en clase y al terminar los rincones, cada grupo expondra a clase las

conclusiones de su investigacion.

CONTENIDO Recogida y clasificacion de datos cualitativos y cuantitativos.
Construccion de tablas de datos.
Realizacién e interpretacion de graficos de barras.

Trabajo colaborativo.

MATERIALES No requiere ningun material especial.
Y FOTOS |

Figura 36. Propuesta de estadistica
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Las imagenes mostradas, pertenecientes al CEIP Pare Vilallonga
de Burriana (2020), nos muestra el desarrollo de una actividad
estadistica en clase con ayuda del calendario.

Tabla 34. Rincén de “El juego de los dados”. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION Vamos a determinar qué nimero es el mas frecuente a la hora de

CONTENIDO

MATERIALES
Y FOTOS

lanzar el dado. Para ello vamos a simular una carrera de caballos.
Cada uno de los alumnos lanzara el dado tantas veces como sea
necesario, hasta completar que el nimero salga en 10 ocasiones.
Cada una de las veces, rellenaremos la casilla de dicho namero.
Para finalizar, cada alumno dira a la clase que niamero ha sido el
mas frecuente para él, de este modo veran la variedad de las
respuestas, y para ello iremos anotandolo en la pizarra y trabajando

en gran grupo.

Recogida y clasificacion de datos cualitativos y cuantitativos.
Construccion de tablas de datos.

Realizacién e interpretacion de graficos de barras.

Utilizacion del lenguaje propio del azar: seguro, probable, imposible,

en experiencias simples donde interviene el azar.

Dados y una ficha como la siguiente.

Lo
2
I
A §
-~ I
°
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Tabla 35. Rincén de la bolsa de Lacasitos. Fuente: Creacion propia

DESCRIPCION La tarea consistira en abrir una bolsa de Lacasitos y completar dos
tablas, una de ellas con el numero total de cada color que trae la
bolsa y, la otra, realizar un gréfico (diagrama de barras) con cada

color.

CONTENIDO Recogida y clasificacion de datos cualitativos y cuantitativos.
Construccion de tablas de datos.
Realizacién e interpretacion de graficos de barras.

MATERIALES Bolsa de Lacasitos.
Y FOTOS

85



Evaluacion

Esta es una posible rubrica de evaluacién (tabla 36) que podemos aplicar en este rincén.

Tabla 36. Rubrica para el bloque 5 del curriculum. Fuente: Creacién propia

SOBRESALIENTE

Utiliza un lenguaje

UTILIZACION LENGUAJE
APROPIADO

adecuado

Obtiene los datos de
RECOGIDA DE DATOS manera eficaz y los
clasifica en funcién de

diversos criterios

Entiende los conceptos y
DATOS ESTADISTICOS resuelve todos los

problemas propuestos

Desarrolla sin
INTERPRETACION DATOS dificultades todas las

propuestas

NOTABLE
Casi siempre usa un

lenguaje adecuado

Obtiene los datos y
comete algun error en la

clasificacion

Entiende los conceptos y
resuelve la mayoria de

problemas propuestos

Desarrolla la mayoria de

problemas propuestos

APROBADO
Utiliza un lenguaje
adecuado, pero con

algunos errores

Obtiene los datos y
comete varios errores

en la clasificacion

Expresa conocimientos
sobre la materia, pero
no resuelve problemas

de forma autbnoma

Desarrolla con
dificultad los problemas

propuestos

SUSPENSO
No utiliza un lenguaje

adecuado

No obtiene los datos o

no los clasifica

No entiende los

conceptos

No tiene el dominio
suficiente para resolver

las propuestas
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F PROPUESTAS PARA EL RINCON 6

Este rincén se dedicara a los juegos didacticos. Este tipo de actividades fomentan en
los niflos y niflas multitud de aprendizajes de forma simple y lidica. Hoy en dia adquieren
si cabe mucha mas importancia, ya que se fomenta en gran medida el aprendizaje a
través de pantallas y se deja de lado esta forma tan convencional. El objetivo es que, a
través de diversion, los nifios y nifias aprendan algo especifico

El participar en este tipo de juegos les ofrece trabajar de forma colaborativa,
comunicarse con sus iguales, desarrollar diversas capacidades (como la concentracion,

la memoria, la autoestima...), practicar conocimientos de forma activa y que se diviertan.

Existe un gran abanico de juegos didacticos, que suelen ser utilizados tanto en casa
como en el colegio. Uno de ellos son los juegos basados en la estrategia (tres en raya,
por ejemplo), que ayudan a los alumnos a potenciar el razonamiento y mejorar su
capacidad de resolucion de problemas. Mientras juegan, intentan comprender y deducir

gue jugada realizara su rival, por tanto, estan en actividad constante.

Otro tipo de juegos son los juegos de mesa (el domind, por ejemplo), que haran que
los nifios y nifias mejoren su comunicacién y aumente la participacion. Este tipo de
juegos introduce los conceptos de derrota y victoria, si bien no hay que fomentar la
competencia entre ellos, si que son conceptos que hay que ensefiar y explicar
adecuadamente para minimizar el efecto de la frustracién. No siempre se gana y tiene
gue saber enfrentarse positivamente a las dificultades que se les planteen en su vida

diaria.

Por ultimo, destacaremaos otro tipo de juego, como son los de memoria. Este tipo de
actividades aumentara las capacidades cognitivas. Mejoran la memoria, la percepcion,
la atencién, la paciencia, la concentracion y la perseverancia, y su practica continua,
facilitar4 un dominio mucho mas rapido de las mismas, facilitando el aprendizaje de otro

tipo de capacidades.
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Actividades

A continuacion, se indican una serie de propuestas para su aplicacion en este rincon.

Estdn comprendidas entre la tabla 37 y la tabla 41.

Tabla 37. Juego de la Caperucita Roja. Fuente: Creacién propia

Figura 37. Caperucita Roja

Uno de los juegos que propongo para este rincon es el “Caperucita Roja”. Esta lleno
de retos muy bien escalonados de facil a dificil, por lo tanto, el rango de aplicacién

respecto al nivel de la persona que lo juega es muy amplio.

El juego consiste en un divertido puzle de logica, donde se ofrecen hasta 48
alternativas posibles de desafios. Estd compuesto por un tablero donde de 16 casillas,
varias piezas con caminos, una casita, 2 arboles, un lobo y caperucita roja. Cada reto
consiste en que, a partir de las posiciones iniciales de la casita, los arboles, el lobo y
caperucita, realizar el camino de caperucita hasta la puerta de la casa sin cruzarse
con el lobo. Es un juego muy divertido. En las imagenes, que son de elaboracion
propia, se ven los componentes y el desarrollo del juego. El desarrollo del mismo,
hard que los nifios y nifias desarrollen competencias como un pensamiento légico,
capacidad de superacién y estimular diferentes capacidades cognitivas como la
percepcion visual y espacial, la planificacién, la resolucién de problemas o la

concentracion.
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Figuras 38, 39 y 40. Desarrollo del juego

Tabla 38. Juego Batalla de genios. Fuente: Creacion propia

En esta propuesta ofrecemos un juego para jugar en parejas. El juego consiste en
retar a tu oponente para completar un tablero que tiene més de 62.000 combinaciones
diferentes antes que tu contrincante. El juego consta de dos cuadriculas de 36 casillas
con 9 piezas de colores cada una de ellas. En las imagenes, de elaboracion propia,

se observa.
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Figura 41. Componentes

Ademas, cuenta con 7 dados, que al tirarlos nos marcara donde colocar el tope o
casilla ya rellena, que consta de 7 topes para cada cuadricula. Estos topes se

determinaran por los dados por una letra para el nivel horizontal y un niamero para el
nivel vertical.

Figura 42. Colocacion de los topes

El juego consiste en colocar todas las piezas antes que tu compariero, pero es
complicado ya que no hay dos figuras diferentes. Se trabajara sobre todo la

concentracion, la visién espacial, la atencion, la planificacién y la velocidad.
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Figuras 43y 44. Desarrollo del juego

Tabla 39. Juego del “Cinc-cents”. Fuente: Creacion propia

Esta propuesta es similar al juego del cinquillo de toda la vida que se juega con la
baraja espafiola. La diferencia estard en que hemos cambiado las cartas y estan
numeradas de 100 en 100 hasta mil en 4 caracteristicas diferentes. Se realizara en

grupo, entregando las mismas cartas a cada participante.

El juego consistira en comenzar con el punto medio, las cartas de 500, y a partir de

ahi, poner en orden las centenas inferiores y las centenas superiores.
La persona que se quede sin carta sera la ganadora del juego.

Es este juego repasaremos el orden légico de los niumeros, las sucesiones y el repaso
de los numeros hasta el 1000. En las imagenes, de elaboracién propia, se observa el

desarrollo del mismo.
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Figuras 45y 46. Cartas del juego

Tabla 40. Juego de Camiones de carga. Fuente: Creacién propia

Este juego les encanta a los alumnos, ya que cuando juegan con él, les supone todo

un reto.

Figura 47. Juego de camiones de carga

El juego consta de 3 camiones, 10 bloques de colores, un cuaderno con 48 retos e
instrucciones. En las imagenes, de elaboracion propia, se observan los componentes

y el desarrollo del mismo.
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Los retos tienen 4 niveles de dificultad. Cada reto nos marcara el camion y las piezas
gue se deben utilizar. Hay que encajar las piezas que nos indican en la parte trasera
del camién. En total el libro nos ofrece hasta 48 retos con sus respectivas soluciones,

aumentando progresivamente la dificultad.

Figura 48. Desarrollo del juego

Es un juego que ayuda a que los nifios y nifias adquieran una vision espacial
adecuada, ademas de trabajar la concentracion, el razonamiento légico y la

planificacién. De igual modo, favorece la coordinacién mano-ojo y la motricidad fina.

Tabla 41. Juego de 0 a 10. Fuente: Creacion propia

La dltima de las propuestas de juegos educativos es el juego denominado de 0 a 10.
Es una actividad para trabajar colaborativamente. El juego consiste en acabar antes

gue nadie una sucesion numérica que va del 0 al 10.
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Figura 49. Cartas boca abajo

El juego consta de 44 fichas con numeros y 5 fichas de comienzo en el nimero 5.
Como se puede observar en las fotografias de elaboracion propia, consiste en colocar
boca abajo las 44 fichas y comenzar a levantar una ficha en el turno de cada persona.
Si es un nimero que lo puedes adaptar a tu serie, o anterior o posterior, lo podras
coger e incluirlo, si no, lo devolveras. Pero has de recordar donde esta, porque te

puede servir para los siguientes turnos...al igual que a tus compafieros.

Figuras 50 y 51. Desarrollo del juego

Existe la posibilidad de adaptarlo para hacerlo mas complicado, dependiendo de las
personas que lo jueguen. Puedes hacer que solo valgan los pares o los impares, o
hacer sucesiones de 2 en 2 o de 3 en 3 en lugar de sucesiones seguidas de 1 en 1.
Se trabajard especialmente la memoria, asi como la velocidad, las emociones, el

respeto de las normas, la concentracion y la atencion.
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Evaluacion

Esta es una posible rubrica de evaluacién (tabla 15) que podemos aplicar en este rincon.

Tabla 42. Ruabrica para evaluar juegos educativos. Fuente: Creacion propia

TRABAJO

PARTICIPACION

INTERES

ESCUCHA
ACTIVA Y
RESPETO

SOBRESALIENTE

Trabaja constantemente y con
buena organizacion

Participa activamente y con

entusiasmo

Muestra gran interés y

motivacion en las propuestas

Tiene una escucha activa 'y
muestra respeto hacia los

demas.

NOTABLE

Trabaja, pero con algunos
fallos de organizacion

La mayoria del tiempo
participa activamente y con
entusiasmo
Muestra interés y motivacion

en las propuestas

Escucha la mayor parte del
tiempo y respeta a los

demas.
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APROBADO

Trabaja, pero sin

organizacién

Participa, pero sin

entusiasmo.

Participa, pero muchas veces
necesita motivacion y ayuda
para desarrollar las
propuestas
Escucha en ocasiones y en
ocasiones se le recuerda las

normas de convivencia.

SUSPENSO

No trabaja

No participa

Muestra poco interés y
necesita motivacion

constante

Muestra dificultades
para escuchar y para

respetar a los demas.



G PROPUESTAS PARA EL RINCON 7

Este rincon sera para que los alumnos trabajen juegos de construcciones. Es una
actividad que goza de la atencion de los nifios y nifias, ya que les entusiasma construir,
destrozar o apilar elementos. La utilizacién de este tipo de propuestas garantiza el
desarrollo de las habilidades motrices gracias a la manipulacion de las piezas. De igual
modo, facilita la comprension de determinados conceptos espaciales, como son el
volumen, el tamafio, distancia o formas geométricas y de otros conceptos mas

complejos, como el equilibrio o la simetria.

Uno de los aspectos mas destacados de este tipo de juegos es su facil adaptacion a
los nifios y niflas de cualquier edad ya que nos permite modificar formas, colores o
complejidad. Otro de los aspectos a destacar es que, conforme aumentemos la dificultad
de los juegos, también aumentara su destreza y la motricidad fina de los nifios y nifias.
Ademas, también facilitan la adquisicién y la mejora de otro tipo de habilidades, como la
concentracion, atencién, imaginacion, razonamiento o la organizacion y les aporta

autoconfianza y autonomia.
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Actividades

A continuacion, se indican una serie de propuestas para su aplicacion en este rincon.

Estdn comprendidas entre la tabla 43 y la tabla 45.

Tabla 43. Juego Kapla. Fuente: Creacion propia

Figura 52. Juego Kapla

¢, Qué es Kapla?

Kapla es un juego de construccion basado en pequefias laminas de madera de pino,
todas similares, tanto en tamafio como en peso. Como se puede observar en las
fotografias de elaboracion propia, el juego consiste en apilar unas sobre otras y dar
rienda suelta a la imaginacioén. Ademas de ser un juego abierto ya que ofrece infinitas
posibilidades y pedagdgico, también es sostenible, ya que la madera se extrae de un
bosque sostenible. Tom Van der Bruggen es su creador y ha expuesto obras
construidas por estas pequefias maderas hasta en el Louvre.

¢, Qué conseguimos trabajar con este juego?

Logramos que los nifios y niflas razonen y entiendan mejor ciertas leyes fisicas.

Se aprende a aprender, ya que existe un proceso de planificacion y revision constante,
ademas de una evaluacion final del resultado.

Se adquiere autonomia e iniciativa, ademas de despertar el espiritu artistico.

Se trabaja la imitacion, ya que existen libros de ayuda para realizar posibles

construcciones.
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Figura 53. Collage de varias propuestas

Tabla 44. Juego de bloques de madera. Fuente: Creacién propia

Es uno de los juegos de construccion mas tradicional y que se lleva usando desde
hace mucho tiempo. Son objetos de diferentes formas geométricas, tamafios y
diferentes colores. El objetivo es llamar la atencién y fomentar la creatividad de los
nifos y nifias. Hay que destacar si bien la madera es su principal composicién, existen
otras versiones en plastico, metalicas o goma espuma.

Dentro de nuestro rincén podemos realizar varias propuestas aumentando su
dificultad, para ajustarnos a las competencias de cada alumno que patrticipe en la
misma. Sirvan como ejemplos las siguientes opciones.

En primer lugar, podemos dar la opcién de juego libre a nuestros alumnos. Que se
dejen llevar por su originalidad y nos muestren de lo que son capaces.

En segundo lugar, podemos proponer una actividad que consiste en realizar una
creacion propia, pero asignando un valor determinado a cada pieza, y en funcién de
la construccién que realicen, realizar la suma correspondiente de los puntos que

asignariamos a esa construccion. Sirvan como ejemplo estas fotografias:
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Figuras 54 y 55. Proyectos con bloques

El desarrollo de la actividad se puede observar en las fotografias, pertenecientes al
CEIP Pare Vilallonga de Burriana (2020).

Por ultimo, podemos proponer otro tipo de actividad, como es la de imitar
construcciones reales. Este tipo de actividad puede ser muy motivadora ya que les
conecta con elementos reales de su vida diaria. Sirva como ejemplo las siguientes

fotografias:
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Figura 56. Otros proyectos reales
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Tabla 45. Juego Schatten-Bauspiel. Fuente: Creacion propia

Figura 57. Juego creativo

La siguiente propuesta la realizaremos con un juego de construccion llamado
Schatten-Bauspiel. Este juego estd compuesto por pequefias piezas de madera y
trata de que los nifios y niflas desarrollen sus proyectos trabajando varias
dimensiones, como el volumen o la orientacién espacial. Se trabaja en una pequefia
caja abierta en la parte superior y por 2 de sus lados.

Los componentes seran ficha lateral, frontal y base. Son las tres proyecciones que
ofrece el material. Las imagenes, pertenecientes al CEIP Pare Vilallonga de Burriana

(2020), nos ensefan el desarrollo y los componentes.

Figuras 58 y 59. Propuestas

La ficha se presenta en varias cuadriculas que nos ayudaran a determinar el tamafio
de las piezas que debemos colocar. El nifio o la nifia debera componer la estructura
seleccionando diferentes bloques, apilando los mismos para alcanzar alturas dadas,
orientar los bloques de formas diferentes.

Aqui vemos varios alumnos desarrollando una propuesta del profesor
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Figuras 6016 y 61. Desarrollo de la propuesta

El propio juego presenta varias propuestas, con laminas ordenadas por nivel de
dificultad. Hay un juego Ay un B con 20 laminas cada uno.

La complejidad de cumplir con las tres proyecciones, presentadas como una sombra
continuada donde no se diferencian los distintos elementos que componen la
estructura, lo hace una propuesta ideal para los primeros cursos de primaria.

Se podra ofrecer unas hojas de proyecciones blancos, donde sélo salga impresa la
trama cuadriculada, cortados de la misma manera que las laminas de retos
propuestas por material, con el objetivo de que los nifios y nifias representen sus

proyecciones originales.
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Evaluacién

Esta es una posible rubrica de evaluacién (tabla 46) que podemos aplicar en este rincén.

Tabla 46. Ruabrica para evaluar juegos de construccion. Fuente: Creacion propia

SOBRESALIENTE NOTABLE APROBADO SUSPENSO

ELABORACION

Es responsable todo el  Es responsable la mayor parte  Es responsable a menudo No es responsable

tiempo del tiempo
RESPONSABILIDAD

ACTITUD
ORGANIZACION

La tarea presenta varias La tarea presenta algunas La tarea presenta una idea La tarea no muestra

ideas infrecuentes ideas infrecuentes infrecuente ninguna idea infrecuente
ORIGINALIDAD
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6. CONCLUSIONES

La metodologia expuesta en este Trabajo Fin de Grado es una alternativa de trabajo
a las metodologias predominantes en nuestras aulas hoy en dia.

Como docentes, tenemos que asumir que la educacion actual necesita un cambio.
Los alumnos que estan hoy en las aulas, poco tienen que ver con los alumnos que
estaban presentes en ellas hace 40 afios. Pero, a pesar de ello, se siguen utilizando
mayoritariamente, las mismas metodologias. Se sigue entendiendo la educacién como
una relacion uno-muchos y arriba-abajo. Por tanto, hay que innovar, ya que ciencias
como la neuroeducacion respaldan esta necesidad de cambio hacia enfocar la

educacion a otros modelos diferentes al actual.

Pero, no podemos entender esta innovacion como la incorporacion de tecnologia a
nuestras aulas. La tecnologia nos ayuda a mejorar el proceso de ensefianza, el acceso
al conocimiento y a mejorar la comunicacion, pero la verdadera innovacién debe venir

de los cambios metodoldgicos, didacticos, actitudinales.

En los cambios actitudinales es donde tenemos que poner el énfasis. La metodologia
por rincones propuesta lleva acarreada una gran carga de trabajo para el docente, tanto
por la renovacion periddica de los materiales y actividades, como por la continua labor
de estimulacion al alumno para que no decaiga su interés. El docente tiene que estar
motivado y dispuesto al cambio, ya que la necesidad de cambio debe surgir de él y de
la formacion continua que realiza, porque si uno mismo no ve la necesidad de cambio,
esta implantacion fracasara, al menos, a corto plazo. De igual forma, para el alumno,
también es un cambio sustancial, ya que pasa a ser el protagonista del aprendizaje, por
lo que supondra un aumento de trabajo y de implicacion. El desarrollo de la metodologia,
basada principalmente en el juego, potenciara en gran medida la motivacion del

alumnado y esta carga de trabajo no sera percibida como tal.

Como bien he repetido a lo largo de este trabajo, uno de los retos del presente y del
futuro a los que nos tenemos que enfrentar los docentes, es atender a la diversidad del
aula. Esto es una de las consecuencias del cambio social que hemos experimentado
estos afios. Hoy en dia, nos tenemos que enfrentar a dificultades que no estaban
presentes en las aulas hace unos afos y se pone el foco en la figura del docente como
Unico responsable de los problemas de la educacién, cuando realmente son problemas
sociales que requieren soluciones sociales. Evidentemente, no podemos darle la
espalda a este tipo de problemas y es nuestra obligacion participar en su formacion

civica, por tanto, debemos aportar nuestro grano de arena para solventar esos
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problemas, a pesar de ser una tarea que deberia ser responsabilidad de toda la
sociedad.

Para enfrentarnos a este futuro que cada vez estd mas presente, es necesaria una
renovacion permanente que requerira cambios profundos. Los cambios se producen de
forma muy lenta en nuestro sistema educativo, por ello, como docentes, tenemaos que
ser comprometidos, flexibles y adaptables para anticiparnos a los cambios que requiere
nuestra sociedad. Tenemos que ofrecerles unos contenidos para que obtengan unas
competencias y realizar el proceso de ensefianza para que realicen aprendizajes en
lugar de adiestrar en rutinas. Solo de esta forma podemos intentar ofrecer una
educaciéon de calidad donde los estudiantes se vean implicados activamente en la

organizacion y desarrollo de los contenidos educativos.

Otra parte de esta innovacion recae sobre la necesidad de responder a la diversidad.
La metodologia por rincones es equitativa, ya que ofrece a cada alumno lo que necesita
en funcion de sus ritmos y necesidades. Existen otras muchas alternativas que son
capaces de responder a las necesidades de los nifias y nifias y, por tanto, es nuestra

obligacidon como docentes el conocer esta y otras alternativas.

Para mi personalmente, el desarrollar este trabajo, me ha servido para conocer una
base tedrica mucho mas amplia de lo que tenia, ademas de descubrir que es una
metodologia mucho méas usada y mucho mas extendida de lo que pensaba. He visto
gue es posible, sin lugar a dudas, su implantacion y practica en la escuela publica.
Ademas, he observado que aplicarla en un aula proporciona unos resultados adecuados

para dar respuesta a todas las necesidades y ritmos que existen dentro de la misma.

Con el desarrollo de esta metodologia ayudamos a la implicacion del alumno en el
aula. Tendra capacidad de decisidbn y de eleccién y si algo realmente le gusta,
profundizara en el tema. Trabajara de forma auténoma, lo que le convertird en el
protagonista de su propio aprendizaje y aumentard su autoestima al observar
personalmente sus avances. La ayuda que se ofrecen unos a otros en los rincones, es
determinante para mejorar las relaciones sociales y cooperativas, ya que les damos la
opcion a desarrollarlas. Ademas, siempre se realiza respetando el ritmo de crecimiento
de cada nifio y nifia para darles la oportunidad de construir su propio pensamiento

reflexivo, libre, critico y autbnomo sobre la realidad en que todos convivimos.
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