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Resumen

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodologia activa cada vez
mas empleada en las aulas de Educacion Infantil gracias a las multiples opciones de
implementacion que ofrece. El presente Trabajo de Fin de Grado tiene como objetivo
realizar una profunda investigacion sobre diferentes conceptos para realizar una
propuesta de unidad de programacion con el ABP como metodologia. Para ello se ha
seleccionado el Decreto 100/2022 como base sobre la que erguir todo el proceso de
investigacion.

Por lo tanto, y segin el Decreto 100/2022, de 29 de julio, que establece la
ordenaciéon y el curriculo de Educacion Infantil, tenemos que crear situaciones de
aprendizaje programadas con las pautas del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) y
que respondan a los desafios del siglo XXI. Asi pues, se ha realizado una investigacion
teorica sobre el ABP, el DUA, las situaciones de aprendizaje y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible 2030 para crear una unidad de programacion donde todos estos
conceptos estén interrelacionados. Gracias a esta primera parte tedrica se ha realizado
una secuencia de actividades, donde se emplean rutinas de pensamiento, orientadas a
alcanzar la meta final del Proyecto propuesto. Ademas, se ha realizado una elaboracion

de material relacionado con las actividades asi como las rubricas de evaluacion.

Palabras clave: situacion de aprendizaje, aprendizaje basado en proyectos, disefio

universal de aprendizaje, objetivo de desarrollo sostenible 15



Resum

L'Aprenentatge Basat en Projectes (ABP) és una metodologia activa cada vegada
més emprada a les aules d'Educaci6 Infantil gracies a les multiples opcions
d'implementaci6 que ofereix. El present Treball de Fi de Grau té com a objectiu realitzar
una profunda investigacié sobre diferents conceptes per a realitzar una proposta d'unitat
de programaci6é amb el ABP com a metodologia. Per a aix0 s'ha seleccionat el Decret
100/2022 com a base sobre la qual algar tot el procés d'investigacio.

Per tant, 1 segons el Decret 100/2022, de 29 de juliol, que estableix 1'ordenacio 1
el curriculum d'Educacié Infantil, hem de crear situacions d'aprenentatge programades
amb les pautes del Disseny Universal d'Aprenentatge (DUA) i que responguen als
desafiaments del segle XXI. Aixi doncs, s'ha realitzat una investigacio teorica sobre el
ABP, el DUA, les situacions d'aprenentatge i els Objectius de Desenvolupament
Sostenible 2030 per a crear una unitat de programacié on tots aquests conceptes
estiguen interrelacionats. Gracies a aquesta primera part teorica s'ha realitzat una
seqiiencia d'activitats, on s'empren rutines de pensament, orientades a aconseguir la
meta final del Projecte proposat. A més, s'ha realitzat una elaboracié de material

relacionat amb les activitats aixi com les ribriques d'avaluacio.

Paraules clau: situaci6 d'aprenentatge, aprenentatge basat en projectes, disseny

universal d'aprenentatge, objectiu de desenvolupament sostenible 15



Abstract

Project Based Learning (PBL) is an active methodology increasingly used in
Early Childhood Education classrooms thanks to the multiple implementation options it
offers. The aim of this Final Degree Project is to carry out an in-depth research on
different concepts in order to make a proposal for a programming unit with PBL as a
methodology. For this purpose, Decree 100/2022 has been selected as the basis on
which to build the whole research process.

Therefore, and according to Decree 100/2022, of July 29, which establishes the
organization and curriculum of Early Childhood Education, we have to create learning
situations programmed with the guidelines of the Universal Design for Learning (DUA)
and that respond to the challenges of the 21st century. Thus, a theoretical research on
PBL, ULD, learning situations and the Sustainable Development Goals 2030 has been
carried out in order to create a programming unit where all these concepts are
interrelated. Thanks to this first theoretical part, a sequence of activities has been made,
where thinking routines are used, oriented to reach the final goal of the proposed
Project. In addition, an elaboration of material related to the activities as well as the

evaluation rubrics has been carried out.

Keywords: learning situation, project-based learning, universal design for learning,

sustainable development goal 15
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1. Introduccion

Este trabajo fin de grado pretende hacer una profunda investigacion sobre las
situaciones de aprendizaje, el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA, a partir de
ahora), el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP en adelante) y el Objetivo de
Desarrollo Sostenible 15 (ODS 15) con el objetivo de comprender sus caracteristicas y
elementos y como poder aplicarlo en un aula de Educacion Infantil. Asi pues, a raiz de
esta investigacion se ha realizado una propuesta de ABP completa con las pautas que
indica el nuevo Decreto 100/2022, por el cual se establece la ordenacion y el curriculo
de Educacion Infantil. Todo ello a partir de una seleccion de metodologias y
actividades, cuidadosamente elegidas, gracias a la investigacion que se explicara

posteriormente.

Este trabajo se divide en dos partes: la primera parte se centra en la teoria que
justifica y explica los aspectos teoricos para la propuesta como las situaciones de

aprendizaje, el ABP, el DUA y el ODS 15.

La segunda parte se centra en el desarrollo de la programacion, las tablas de
programacion y las tablas de actividades. En ellas se recogen de forma mas practica
toda la teoria que hemos visto en la primera parte de este TFG. Todas las actividades
seleccionadas y desarrolladas en esta segunda parte, responden a los criterios
establecidos en el curriculo de Educacion Infantil, ademéas de responder a las

caracteristicas propias del ABP y el DUA.

Decidi realizar una propuesta ABP a raiz de mis practicas durante mi periodo de
practicas, se realizo un Proyecto empleando actividades con rutinas de pensamiento,
actividades manipulativas, grupales y me cautivd como presentaban las tutoras las
actividades, las rutinas de pensamiento, el protagonismo de los nifios en las actividades

y la ilusién de ver un resultado final realizado por ellos.

Esto fue lo que hizo que me decantara por realizar una propuesta abierta, que se
pueda emplear para cualquier momento y grupo de nifios con los ajustes necesarios.
Para mi, lo mejor que me llevo de estos cuatro afios de carrera y de las practicas es la

cantidad de recursos, herramientas, actividades y metodologias que nos ofrecen y que



podemos emplear en un futuro como docentes. Por esto decidi hacer un Proyecto sin un
contexto concreto, para que se pueda emplear, como he dicho anteriormente, en

cualquier contexto con sus ajustes necesarios.

El Decreto 100/2022 nos dice que una programacion debe ser flexible y abierta,
coherente y adaptada a los ninos. Por eso elegi el ABP como metodologia activa, el
DUA para adaptar el proyecto a todos los nifios, las situaciones de aprendizaje para
contextualizar el proyecto y como tema del proyecto, el ODS 15, pues es una realidad
cercana que los niflos pueden ver en su entorno proéximo, pues el principal proposito del
objetivo es el cuidado del medio ambiente. Todo esto queda reflejado tedricamente en el

marco teodrico y de forma mas préctica en el desarrollo.



2. Marco teorico

2.1. Situacion de aprendizaje

Este concepto ha aparecido mucho en el nuevo Decreto 100/2022 de Educacion
Infantil, todos los articulos en el que se nos habla de las situaciones de aprendizaje nos
acerca mas a una mejor comprension de qué son, como se programa, cudl es su objetivo

y qué criterios deben cumplir.

En el Articulo 2. Definiciones, determina las situaciones de aprendizaje como:
“contextos que implican el despliegue por parte de la nifia o niflo de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la

adquisicion y desarrollo de estas.” (Decreto 100/2022, 2022, p. 41036)

En el Articulo 9. Competencias, criterios de evaluacion, saberes bdsicos y
situaciones del aprendizaje, nos dice que “para la adquisicion y desarrollo de las
competencias a las que se refieren los apartados anteriores, el equipo educativo tiene
que disefiar situaciones de aprendizaje, de acuerdo con los principios que, con caracter
orientativo, se establecen en el anexo III de este decreto” (Decreto 100/2022, 2022, p.

41039)

En el Articulo 10. Areas, especifica que “estas dreas tienen que entenderse como
ambitos de experiencia intrinsecamente relacionadas entre si, por lo cual se requiere un
planteamiento educativo que promueva la configuracion de situaciones de aprendizaje

globales, significativas y estimulantes que ayuden a establecer relaciones entre todos los

elementos que las conforman”. (Decreto 100/2022, 2022, p. 41039-41040)

En el Anexo III. Situaciones de aprendizaje (Decreto 100/2022, 2022, p. 41153-
41155), desarrollan mas extensamente qué son las situaciones del aprendizaje. Segun el
Decreto, los aprendizajes en Educacion Infantil tienen un carécter globalizador, lo que
propicia crear situaciones de aprendizaje globales que deben integrar y enlazar las tres

areas de Educacion Infantil partiendo de contextos reales (p. 41153).

Las situaciones deben presentar un reto o problema, adaptados a la edad de los

nifios y nifias y cuya solucion incluya el uso de lo aprendido de las tres areas. Por lo



tanto, las situaciones de aprendizaje deben proponerse de forma clara y concisa de las
competencias que se quieren obtener, que una vez adquiridas, significan la adquisicion

de un conjunto de saberes basicos (p. 41153).

El Decreto 100/2022 sugiere crear situaciones de aprendizaje “estimulantes,
significativas e integradoras, contextualizadas y respetuosas”, que tienen que responder

a las necesidades de los alumnos y alumnas (p. 41153).

La adquisicion de los aprendizajes nuevo dependera de las oportunidades que los
docentes ofrezcan, y de su cantidad y calidad. En estas oportunidades, los maestros
deben promover el pensamiento critico, proporcionar recursos y estrategias para ayudar
a los alumnos a enlazar y reflexionar sobre las experiencias significativas vividas (p.

41153).

Las situaciones de aprendizaje deben vincularse a los desafios del siglo XXI 'y a
los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030 (ODS 2030). Las situaciones propuestas
deben desarrollar el enfoque critico y reflexivo; plantearse a partir del interés comun de
los alumnos, de la sostenibilidad y del respeto; favorecer la gestion de posibles

conflictos a través del didlogo y del consenso (p. 41153).

El Decreto propone unas pautas de actuacion para la planificacion de las
situaciones de aprendizaje y de las ensefianzas que deben abordar en Educacion Infantil
(p. 41154):

— Partir de situaciones de la vida cotidiana.

— Constituir diferentes competencias.

— Fomentar el desarrollo de la autonomia personal.

— Tener una visidn globalizada, vivencial y significativa.

— Desarrollar el aprendizaje individual partiendo de intereses, destrezas,
necesidades y capacidades individuales.

— Proponerse de forma gradual y progresiva, de situaciones cercanas a los
nifios a otras mas lejanas.

— Emplear el juego para favorecer la creacion de situaciones reales,
simbolicas e imaginarias.

— Inducir a la accién, manipulacién, exploracion, indagacion y conjetura.



- Emplear diferentes agrupamientos, tanto individual como grupal.
— Potenciar el dialogo y respeto en la convivencia.

— Usar la lengua minorizada.

— Tener un tono de voz y vocabulario adecuado.

- Fomentar el uso de cualquier lengua para expresarse.

- Promover el libre movimiento y participacion de todos.

— Tener criterios estéticos.

- Usar entornos naturales.

- Potenciar la colaboracion e interaccion entre nifios y adultos.
- Desarrollar la situacion partiendo de la higiene y seguridad.
— Acompaiar a los nifios cuando se requiera.

— Implicar a las familias para que estén presentes en las situaciones.

Las situaciones podemos organizarlas en tres tipos, pero todas deben tener un
analisis y una reflexion por parte del docente para darles sentido y para obtener
informacion de los nifios y nifias (p.41155):

- Situaciones de vivencias propias. Estas situaciones ocurren diariamente
en diversos contextos.

— Situaciones esporadicas. Son propias de la infancia y nacen
inesperadamente.

~ Situaciones programadas. Estas estan propuestas y programadas por el

docente.

Por otro lado, el profesor Sergio Goémez Parra (2010, p. 6), en su articulo
Situaciones de aprendizaje y evaluacion, define las situaciones de aprendizaje como
“conjunto de tareas complejas y de actividades de aprendizaje destinadas a la

consecucion de unos objetivos fijados”.

Gomez (p. 6) enumera cuatro caracteristicas que debe tener una situacion de
aprendizaje:

— Deben estar vinculadas a las programaciones.

— Tienen que ser significativas.

— Constan de tres fases: preparacion, realizacion e integracion.



— Implica regulacion, es decir, poder ajustarla.

Para el profesor, hay dos elementos que conforman una situacién de aprendizaje
(p-6):

— Un contexto asociado a una problematica. A los alumnos se les presenta una
situacioén, que puede ser un problema que hay que solucionar, una cuestion a
abordar o una produccidn, siempre vinculada a la vida diaria.

- Una tarea, o conjunto de tareas, que incluye tareas complejas. Ya que se
movilizan diversos recursos, una o varias competencias y porque se adquieren

nuevos conocimientos.

Por ultimo, Gomez (p.6-7) explica las tres etapas del proceso de una situacion de
aprendizaje-evaluacion, diciendo que, antes de empezar a desarrollar la situacion
propiamente dicha, hay que tener en cuenta dos aspectos: la contextualizacion en
ambitos de la vida real capaces de sugerir situaciones sociales y personales, despertando
la motivacion por el interés de los alumnos y por su utilidad y el uso de una o mas
competencias basicas que tienen que fomentarse a través de las tres areas. Las etapas
son:

1. Preparacion. El docente presenta a los alumnos la problematica para su
contextualizacion empleando actividades de conocimientos previos, dudas,
hipdtesis y concretando el resultado del trabajo.

2. Realizacion. En esta etapa se realizan las actividades propuestas para lograr un
objetivo final.

3. Integracion-Reinversion. El docente guia a los alumnos para reflexionar sobre el
proceso, qué han aprendido, coémo han aprendido, exponer dificultades y
recursos para solucionarlas. En esta fase se estructuran los nuevos saberes y

estrategias y se debate sobre como invertirlos en otras situaciones.

2.2. Aprendizaje Basado en Proyectos.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP en adelante) ya lleva muchos anos

resonando con fuerza en educacion como una metodologia activa. En este apartado



tratamos los ABP, comenzando con una serie de definiciones segin algunos autores e
instituciones y, seguidamente veremos las caracteristicas y elementos que definen los

ABP, finalmente, veremos los pasos para hacer un ABP.

El Aprendizaje Basado en Proyectos, tiene como objeto que los nifios sean
discentes activos en su propio aprendizaje, convirtiéndose en el protagonista. Esta
metodologia, como exponen Albéniz, Fonseca y Lucas (2021, p. 6), se basa en ideas
constructivistas, cuyo proceso no solo es individual, sino también un proceso

sociocultural.

Algunos autores constructivistas como Bruner (1915-2016) dicen que “aprender
es un proceso activo y social en el cual los alumnos construyen nuevas ideas o
conceptos basandose en el conocimiento actual” (Sanchidridan y Ruiz, 2010, p. 300).
Bruner (1960, citado por Sanchidrian y Ruiz, 2010, p.301) defendia que los alumnos

pueden aprender sobre cualquier materia si se realiza de forma significativa.

William Kilpatrick (1871-1965) fue uno de los autores mas relevantes para este
término, a pesar de que ¢l mismo dice que no invent6 el término. El “proyecto” descrito
por Kilpatrick (1918) es el que més se acerca al concepto actual de proyecto. En su
ensayo, The Project Method, define el proyecto como “una actividad intencionada de
todo corazon que se desarrolla en un entorno social”. Kilpatrick (1918) quiere enfatizar
la importancia de la accion del alumno en su propio aprendizaje. Ademas, nos explica

que es deber del profesor guiar y dirigir al alumno.

Isabel M?* Vizcaino (2009) los define como “un trabajo formativo mas o menos
prolongado que implica una fuerte participacion de los alumnos y permite el logro de
ciertos objetivos educativos, por medio de un conjunto de actuaciones y recursos
planeados que se dirigen a la resolucion de una situacion o a la elaboracion de una

produccion concreta” (Vizcaino, 2009, p. 12).

Fernando Trujillo define el ABP como una metodologia que permite a los
alumnos adquirir los conocimientos y competencias clave en el siglo XXI mediante la

elaboracion de proyectos que dan respuesta a problemas de la vida real (Truyjillo, 2015).



Otra definicion es la de Coral Elizondo, que los define como una metodologia
centrada en el aprendizaje, no en la mera transmision de conocimientos fomentando por

tanto la autonomia y el pensamiento critico en todo el alumnado (Elizondo, s.f.).

Cobo Gonzales y Valdivia Canotte de la Pontifica Universidad de Perti, definen
el ABP como una metodologia colaborativa que lleva a los estudiantes a situaciones que
les planteen preguntas ante una problematica. Entendiendo por proyecto el conjunto de
actividades relacionadas entre si con el objetivo de crear un producto para resolver

problemas (Cobo y Valdivia, 2015).

El Gobierno de Canarias lo define como una estrategia metodologica de disefio y
programaciéon que implementa un conjunto de tareas basadas en la resolucion de
preguntas o problemas (retos), mediante un proceso de investigacion o creacion por
parte del alumnado que trabaja de manera relativamente autébnoma y con un alto nivel
de implicacién y cooperacion y que culmina con un producto final presentado ante los

demas (difusion). (Gobierno de Canarias, s.f.).

La Dra. Lourdes Galeana (2016) nos dice que el ABP “se caracteriza porque el
grupo de profesores y alumnos realizan un trabajo en grupo sobre temas reales, que

ellos mismos han seleccionado de acuerdo a sus intereses” (Galeana, 2015, p. 1)

En el articulo The Main Course, Not Dessert, de John Larmer y John R.
Mergendoller, nos dicen que el Aprendizaje Basado en Proyectos es una estrategia de
ensefianza que permite a los alumnos aprender contenidos significativos y practicar las

habilidades necesarias para el éxito en el siglo XXI. (John Larmer y John R.

Mergendoller, 2010, p.4)

Segun Elizondo (s.f.), el ABP debe partir de una realidad y contexto real cercano
y permite que os alumnos creen algo y construyan un producto empleando habilidades
de orden superior como lo son inventar, resolver, disefiar, etc. desarrollando

competencias del siglo XXI y basado en el curriculo.

Relacionado con lo anterior, Trujillo (2015) mantiene que el conocimiento debe

ser el resultado de un proceso de trabajo entre estudiantes y docentes, donde el



estudiante debe participar de forma activa en los procesos cognitivos de rango superior,
mientras los docentes tienen la tarea de crear una situacion de aprendizaje para que los

alumnos puedan desarrollar el proyecto (Trujillo, 2015).

Galeana (2016) resume el ABP como una metodologia que apoya a los alumnos
y alumnas a obtener conocimientos y habilidades basicas, a aprender a resolver
problemas complicados y a realizar tareas complicadas usando los conocimientos y

habilidades adquiridos.

Smith (2018, citado por Albéniz, Fonseca y Lucas, 2021, p. 10) define el ABP
como “un método de ensenanza donde los estudiantes adquieres y aplican habilidades
trabajando en un proyecto a largo plazo que implica una investigacién en profundidad

sobre un tema o pregunta”.

Como vemos, muchos autores han definido el ABP de una forma, pero siempre
concuerdan en la importancia del papel del alumno en su propio aprendizaje; en el papel
del docente como guia y facilitador y en la adquisiciéon de conocimientos, competencias

y habilidades a través del proyecto.

Kilpatrick (1918) enumera los tipos de proyectos en cuatro. El primer tipo tiene
el propdsito de expresar alguna idea o plan de forma externa, y Kilpatrick pone el
ejemplo de construir un barco o representar una obra teatral. El segundo tipo tiene el
proposito de disfrutar de alguna experiencia, como escuchar un cuento. El tercer tipo el
proposito es resolver alguna dificultad intelectual y/o solucionar algiin problema, como
investigar por qué llueve. El ultimo y cuarto tipo tiene el propdsito de obtener alin
elemento o grado de habilidad o conocimiento, como aprender a escribir. Pero estos
tipos no son inamovibles, pues “estas agrupaciones se solapan (...) y un tipo puede

utilizarse como medio para otro como fin” (Kilpatrick, 1918).

Segun el Gobierno de Canarias, el ABP hace a los alumnos protagonistas de su
propio proceso de aprendizaje porque tiene los siguientes atributos:

a) Esta centrado en el alumno.

b) El alumno tiene un aprendizaje activo.

c) Permite la inclusividad.



d) Fomenta una socializacion rica.
e) EIl ABP tiene un disefio abierto y flexible
f) La evaluacion es un proceso formativo y continuo

g) Es interdisciplinar

Los aprendizajes que se pueden desarrollar en el ABP son muy numerosos, pero
unos aprendizajes donde se involucran los alumnos, bésicos y que deben ser
compartidos en todo proyecto, segiin Cobo y Valdivia (2021) son:

a) Planificar el trabajo en grupo para alcanzar las metas comunes.

b) Escuchar a los compaiieros del equipo y dar su punto de vista.

c) Negociar y tomar decisiones grupales e individuales.

d) Evaluar la organizacion del grupo y los avances hechos.

e) Proponer soluciones y formular ideas.

Joaquin Gairin (2008) dice que el ABP debe valorar los saberes y experiencias
de los alumnos, favoreciendo actitudes y valores. Ademas de que su éxito se alcanza si
es tenido como un proceso en el que los alumnos son agentes activos de su aprendizaje
donde las decisiones se consensuan y donde los docentes potencian y desarrollan todo lo

anterior.

Albéniz, Fonseca y Lucas, (2021, p. 10) nos dicen que un buen proyecto debe
tener dos criterios basicos, el primero es que debe tener sentido para los discentes,
deben entenderlo como algo personal y por tanto que les importe y quieran participar en
¢l. Segundo, los proyectos deben tener una intencion educativa que sea significativa y

adaptada al nivel de los alumnos a los que va dirigido.

El ABP como plato principal segliin el articulo The Main Course, Not Dessert
(2010, citado por Trujillo, 2015) sus caracteristicas son:
a) Ensefar contenido significativo, con objetivos que vienen de estandares de
aprendizaje y competencias clave.
b) Requiere pensamiento critico, resolucion de problemas, colaboracion y
diferentes formas de comunicacion.
c¢) La investigacion y necesidad de crear algo nuevo son indispensables para el

aprendizaje



d)

2

h)

Existe una pregunta guia que organiza y centra el trabajo de los alumnos.

Crea la necesidad de aprender contenidos y conseguir competencias clave.
Permite que los alumnos tomen decisiones, eligiendo y expresando lo aprendido.
Implica una evaluacion y reflexion donde los alumnos evaluan y son evaluados
con el objetivo de mejorar su producto.

Incluye una presentacion del proyecto a una audiencia.

Coral Elizondo (2018, p. 5), en uno de sus libros, nombra lo que debe tener un

Aprendizaje Basado en Proyectos:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

2
h)

Contenido significativo, real y cercano.

Necesidad de aprender.

Una pregunta que dirija el proyecto y provoque la necesidad de saber.
Voz y voto para todo el alumnado.

Competencias clave y competencias del siglo XXI.

Investigacion.

Revision y reflexion.

Presentar el producto final ante la audiencia.

Por su parte el Gobierno de Canarias (s.f) enumera seis principios por los que

deben regirse los Aprendizajes Basados en Proyectos que quedan resumidos en la

Figura

Tabla 1.

Principios del ABP segun el Gobierno de Canarias (s.f).

Curriculum integrado Empleando diversas disciplinas del curriculo a través

del tema principal.

Protagonismo El docente también es aprendiz y cuya funcion principal

compartido es crear los escenarios para que los alumnos desarrollen

el proyecto.

Inclusivo Responde a ritmos, intereses y capacidades de todos.

Parte de un reto Enlaza aprendizajes e intereses de los alumnos para

asegurar la motivacion.

Evaluacion y reflexion Los alumnos aprenden a evaluarse y a ser evaluados.

continua




Socializacion y difusion ~ Que los alumnos socialicen entre ellos y con otros

agentes educativos y la difusion del proyecto finalizado.

Fuente: De elaboracion propia.

Dickinson y otros autores (1998, citados por Galeana, 2016, p. 6-7) han

identificado unas caracteristicas del ABP:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)
i)
i)
k)
D

Centrados en el estudiante y dirigidos por el estudiante.

Inicio, desarrollo y final claramente definidos.

Contenido significativo para los estudiantes, que puedan observar en su entorno.
Problemas reales.

Investigacion.

Sensible a la cultura local.

Objetivos relacionados con el curriculo para el siglo XXI.

Productos de aprendizaje objetivos.

Interrelacion entre lo académico, lo real y las competencias laborales.
Retroalimentacion y evaluacion de expertos.

Reflexion y autoevaluacion del estudiante.

Evaluacion con evidencias de aprendizaje (portafolios, diarios, etc.).

Albéniz, Fonseca y Lucas, (2021, p. 10-11) hacen una recopilacion de los pilares

del ABP partiendo de propuestas de diversos autores como Trujillo (2015), Vergara

(2016) y Larmer y Mergendoller (2012) que resumiré a continuacion:

a)

b)

Contenidos significativos. Los contenidos trabajados a partir del proyecto deben
ser reales y cercanos al alumnado.

Manifestacion espontanea del interés. Partiendo de la motivacion de los
alumnos, el docente debe encargarse de relacionar ese tema de interés con los
contenidos curriculares.

Creacion de un escenario. El docente crea o propone un contexto donde
comenzar un proyecto.

Necesidad de saber. Empleo de un recurso de provoque a los alumnos para
hacerse preguntas, querer investigar, comenzar un debate...

Una pregunta que dirija la investigacion. Una pregunta que guie la elaboracion

del proyecto y sea el ntcleo del aprendizaje.



f) Vozy voto para el alumnado. El alumnado tiene cierta libertad para organizarse
y decir sobre el proyecto, como organizarse y dividir las responsabilidades.

g) Competencias del siglo XXI. Fomentando el trabajo colaborativo, la autonomia
de los alumnos y empleo y/o uso de las TIC.

h) La investigacion lleva a innovacion. Los alumnos buscan informaciéon en
diferentes plataformas o empleando diversos recursos (libros, webs,
documentales, etc.).

1) Evaluacion, retroalimentacion y revision. El maestro supervisa el trabajo
realizado por alumnos y se hace una evaluacion constructiva.

j) Presentacion del producto final ante una audiencia.

En resumen, todos los autores coinciden en ciertas caracteristicas y elementos
que deben tener los ABP, como el papel principal y activo del estudiante en su propio
aprendizaje, la inclusividad que permite, el fomento de la socializacién, adquisicion
contenidos y habilidades del curriculum y del siglo XXI, que parte de un problema
cercano a los alumnos, una evaluacion y la presentacion del resultado final ante una

audiencia.

Seglin la Dra. Lourdes Galeana (2016, p. 12-13) los pasos para implementar una
actividad en el ABP son cinco:

A) Inicio. Definiendo el tema; crear programas, metas parciales y métodos de
evaluacion; identificar recursos y requisitos previos; fijar objetivos y conformar
equipos.

B) Actividades iniciales de los equipos. Propuesta preliminar compartiendo
conocimientos y posibles proyectos; fijar de forma provisional lo que tiene que ser el
proyecto; determinar temporalmente el plan de trabajo (division de proyecto, determinar
roles); retroalimentacion del profesor, poniendo una meta inicial y revisar todo lo
anterior a partir de los comentarios del profesor.

C) Implementacion del proyecto. Comprobar que los alumnos logran las metas
parciales; perfeccionar la definicion del proyecto; los equipos colaboran en el
aprendizaje y solucion de problemas de forma conjunta; se realiza una autoevaluacion y
evaluacion entre los miembros del equipo y el profesor; aproximarse al resultado final
del proyecto y si se requiere se pueden repetir los pasos hasta alcanzar los objetivos

parciales.



D) Conclusion desde el punto de vista de los estudiantes. Revision final para
concluir el proyecto; evaluacion final presentando el proyecto y participacion de todos
los alumnos y el profesor y cierre del proyecto analizando sus propios proyectos.

E) Conclusion del profesor. Para el cierre, el docente facilita una discusion y

evaluacion del proyecto en general y el docente reflexiona sobre su actuacion.

El Gobierno de Canarias (s.f) nos ofrece una “receta” con los ingredientes
necesarios para preparar un ABP.

Primero debemos seleccionar una idea o un tema importante para el alumnado;
segundo, debemos seleccionar los criterios de evaluacion; tercero, hay que formular la
pregunta que va a orientar el proyecto; cuarto, se disefian las actividades de aprendizaje;
quinto, se termina con un producto final y sexto, y tltimo, el producto se muestra a una
audiencia.

A continuacion, hay cuatro pasos para implementar un ABP, y es que, una vez
disefiada la propuesta, hay que llevarla a la practica, por lo que el Gobierno de Canarias
(s.f) propone los siguientes cuatro puntos para la implementacion:

1) Activacion. Es el primer paso para iniciar el proyecto, es el momento en el
que el profesor presenta a los alumnos el contexto en el que se va a desarrollar el
proyecto. Luego, el profesor explica las actividades, los objetivos y el producto a
conseguir.

2) Investigacion. Para comenzar, los alumnos deben ser conscientes de lo que ya
saben y de lo que necesitan saber. Los alumnos podran buscar informacion de diversas
formas, y el profesor se asegura de que los alumnos saben realizar la busqueda de
informacioén que necesitan.

3) Realizacion o desarrollo. Tras la investigacion, los alumnos aplican lo
aprendido para realizar el producto final. En esta fase se ven las fortalezas y debilidades
del primer producto y hay que ir mejorandolo.

4) Presentacion o difusion. Una vez finalizado el producto final, se presentara

ante una audiencia.

Para concluir, debemos destacar que un proyecto no son simples actividades
encadenadas, el Aprendizaje Basado en Proyectos debe estar planificado y tiene un
objetivo final, un producto, y mientras se realiza, el alumnado como agente activo en su

propio aprendizaje, es responsable en cierta medida del mismo y el docente es un guia 'y



facilitador en el proceso, no una mera fuente de informacion. A través del ABP, no solo
se aprenden conocimientos académicos, sino que favorecen la relacion social, el

desarrollo de valores y de habilidades mentales como el pensamiento critico.



2.3. Disefio Universal de Aprendizaje

La educacion inclusiva ya es un hecho en educaciéon, pero lo que se sigue
haciendo con las programaciones es plantear actividades “de talla inica” para la idea
que se tiene de estudiante promedio y esa educacion inclusiva aparece con las
diferencias individuales. El Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), pretende que
desde un inicio se planifiquen oportunidades de ensefianza para todo el alumnado. Con
esto surgen preguntas como, ;qué es el DUA? ;Como se programa con el DUA? ;por

qué el DUA?

2.3.1 Introduccion al DUA

El Disefio Universal (DU) no es un concepto nacido en educacion, éste surgid
del arquitecto Ronald Mace. Ademas de arquitecto, Ronald Mace era usuario de silla de
ruedas, por lo que vivio problemas de accesibilidad. En 1989 us6 por primera vez este
término para definir la evolucion en el disefio de productos y estructuras arquitectonicas
donde se eliminen las barreras de acceso. El DU recopild en 1997 siete principios con el
objetivo de construir y crear estructuras arquitectonicas accesibles para todo el mundo
desde un inicio. Los siete principios del DU recopilados por Coral Elizondo (2022,
p.81) son:

1. Igualdady facilidad de uso.

Flexibilidad de uso.

Simple e intuitivo.

2
3
4. Informacién comprensible y perceptible.
5. Exigir poco esfuerzo fisico.

6. Minimizar el riesgo de cometer un error.
7

Tamafios y espacios apropiados con dimisiones adecuadas.

El Disefio Universal se empezo a aplicar en el &mbito educativo en la década de
los noventa de la mano del Centro de Tecnologia Especial Aplicada (CAST). Este
centro nacido en 1984 y, que hasta entonces desarrollaban tecnologias para que alumnos

con discapacidad pudieran acceder al aprendizaje, se replanted el DU y el equipo



empezd a ver como podrian aplicarlo en educacion y qué principios lo regirian

(Elizondo, 2022, p. 82).

El CAST, trabajando con alumnos con y sin discapacidad, se percaté de que los
alumnos sin discapacidad aparente también empleaban las herramientas creadas en
origen para alumno con discapacidad. Esto les hizo plantearse que posiblemente las
dificultades de acceso al aprendizaje se debian mas a los materiales didacticos que a las
dificultades de los alumnos (Alba, Sanchez, y Zubillaga, 2014). Asi pues, el DUA se
empezd a plantear como una ayuda para cubrir las necesidades de cada uno de los
estudiantes, con y sin discapacidad, atendiendo a las necesidades individuales y a crear
un curriculum universal desde el inicio y disefiando herramientas de aprendizaje para

todos los alumnos.

Antes de adentrarnos mas en el DUA, hay tres conceptos basicos que debemos
conocer. Para estos conceptos usaré las explicaciones del CAST (2018) y de Coral
Elizondo (2022).

Barreras. Las barreras hacen inaccesible el aprendizaje y la participacion de los
alumnos, pero las barreras no estan en la persona sino en el disefio. De modo que las
barreras deben identificarse desde un primer momento en el disefio. Esto no quiere decir
que se realicen “ajustes razonables” si hay alumnos que necesitan modificaciones o
adaptaciones.

Variabilidad. “La variabilidad individual es la norma y no la excepcion” (CAST,
2018). Cada alumno es diferente, por lo que la estructura y forma cerebral también, y el
docente debe identificar las caracteristicas y necesidades de cada alumno y decidir el
tipo y el grado de intensidad de la ayuda que necesita.

Aprendices expertos. El objetivo del DUA es que los aprendices novatos pasen a
ser aprendices expertos, convirtiéndose en personas que quieren aprender, conocen
coémo aprender y que son flexibles, pasando a ser personas preparadas para aprender a lo
largo de su vida (CAST, 2018). Por lo tanto, se pretende que controlen su aprendizaje
siendo agentes activos en el mismo “pudiendo elegir el qué, el por qué y el coémo”

(Elizondo, 2022).



2.3.2. Concepto de DUA

El concepto de DUA ha ido cambiando con las modificaciones que ha hecho el
CAST sobre €l y sobre las definiciones de diversos autores. A continuacion, veremos

algunas definiciones del DUA.

Sergio Sanchez y Emiliano Diez (2013), de la Universidad de Salamanca, lo
definen brevemente diciendo que simplemente es aplicar el Disefio Universal en

educacion.

El CAST (2011) dijo que el DUA es un marco que habla sobre el impedimento
que suponen los curriculos inflexibles para formar aprendices expertos en los entornos
de ensenanza. Pero el CAST actualizd esta definicion, “es un marco para mejorar y
optimizar la ensefianza y el aprendizaje para todas las personas, basado en
conocimientos cientificos sobre como aprenden los humanos.” (CAST, 2018). Aparecen

dos fechas diferentes.

Segtin Nataly Restrepo (2018, p.39) el DUA es un “modelo que se fundamenta
en eliminar las barreras para el acceso al aprendizaje y la participacion, es un eje de
analisis para comprender las relaciones que se establecen entre docente, estudiante y

aprendizaje en los escenarios de la educacion infantil”.

Coral Elizondo (2022) nos dice qué es y qué no es el DUA. Segun Elizondo
(2022), el DUA es “un modelo pedagdgico tedrico-practico” dindmico y colaborativo
que se organiza en principios, pautas y puntos de verificacion para poder planificar
desde un principio para todo el alumnado, tanto oportunidades de ensefanza-
aprendizaje, como entornos, eliminando barreras. Ademas, contempla la variabilidad de
los alumnos y en el que se pueden hacerse ajustes segun las necesidades.

A continuacion, vamos a resumir qué no es el DUA:

* No es una metodologia. Es un modelo con pautas y puntos de verificacion.

* No es una receta. Son sugerencias para disefiar reduciendo barreras y
optimizando las oportunidades de aprendizaje.

* No es sinonimo de adaptacion curricular. Son pautas para flexibilizar el

aprendizaje.



* No es una moda. Es un paradigma educativo para la inclusion, igualdad y
equidad.

* No tiene evidencias. No hay investigaciones sobre el modelo completo.

* No esta relacionado con los estilos de aprendizaje. Son pautas para alcanzar un
aprendizaje trascendente.

* No es solo usar videos, cambiar el tamario de la letra o la lectura facil. Es una
propuesta organizada y sistematizada.

* No es un listado de verificacion que comprobar. Son propuestas.

* No esta dirigido unicamente a estudiantes con necesidades educativas.

Contempla un disefio para todos los alumnos.

2.3.3. Principios, pautas y puntos de verificacion.

Hasta ahora hemos nombrado mucho los principios, pautas y puntos de
verificacion sobre los que se yergue el DUA. Los puntos del DUA actuales se han
reorganizado desde su origen, pero desde el CAST decidieron no cambiar los nimeros
originales, por lo que, aunque pueda parecer que estd desordenado, estd hecho con toda

la intencidn.



Figura 1.

Pautas del DUA version 2.2 realizado por el CAST y traducido por Fellow Group
(2018)
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Los tres principios basicos estan ‘“alineados con las redes neuronales que
representan en qué, el como y el por qué del aprendizaje” (Elizondo, 2022). A
continuacion, vamos a nombrar y resumir estos tres principios basicos:

— Principio III: Proporcionar multiples formas de implicacion (el por qgué del

aprendizaje).

aprendizaje, el objetivo es que los alumnos afronten su aprendizaje intencional,

Haciendo referencia al componente socioemocional del

auténoma y efectivamente. Responde al por qué del aprendizaje y en el DUA se

representa de color verde.

— Principio I: Proporcionar multiples formas de representaciéon (el qgué del

aprendizaje). Hace referencia a las diversas percepciones y comprensiones de la
informacion que tienen los alumnos. Responde al cémo del aprendizaje y se

representa con el color morado.

mn



— Principio II: Proporcionar multiples formas de accién y expresion (el como del

aprendizaje). Hace referencia a las formas de “navegar por un entorno de
aprendizaje y expresar lo que saben” (CAST, 2018). Responde al como del

aprendizaje y se representa con el color azul.

Como podemos comprobar hay varias pautas y puntos de verificacion, asi que a
continuaciéon vamos a resumirlas y a ver unos ejemplos de como implementarlas
en el aula. Esta parte estd realizada a partir del documento del CAST traducido
por educaDUA (2018) y del libro de Coral Elizondo (2022). Lo haremos
siguiendo el codigo de color establecido por el CAST para el DUA.

Tabla 2.

Principios, pautas y puntos de verificacion DUA.

PRINCIPIO III. PROPORCIONAR DIVERSAS FORMAS DE IMPLICACION
(EL POR QUE). ELEMENTOS AFECTIVOS DEL APRENDIZAJE.

Pauta 7. Ofrecer opciones para captar el interés

Tener al alcance diversas herramientas para captar el interés de los alumnos.

Punto de verificacion 7.1. Optimizar la eleccion individual y la autonomia.

Los alumnos eligen para tener un aprendizaje activo y autorregulado

Ejemplos: dar a los alumnos posibles elecciones (nivel de complejidad, premios o

recompensas, disefo, color...), elegir el disefio de actividades o establecer objetivos.

Punto de verificacion 7.2. Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad.

Informacion y actividades relevantes e interesantes para ellos

Ejemplos: situaciones de aprendizaje cercanas y reales, actividades y problemas reales o

actividades en su contexto mas cercano.

Punto de verificacion 7.3. Minimizar las amenazas y distracciones.

Espacios y entornos educativos seguros para aprender

Ejemplos: accesibilidad cognitiva, anticipacion, rutinas, minimizar ruido en el aula,

orden, ambiente emocional o clima de aceptacion y tolerancia

Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia

Desarrollar habilidades individuales para garantizar a todos los alumnos oportunidades

de aprendizaje.

Punto de verificacion 8.1. Resaltar la relevancia de metas y objetivos
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Compartir las metas y objetivos con los alumnos para mantener el esfuerzo y

concentracion.

Ejemplos: compartir objetivos e intenciones de forma clara, visibilizar los objetivos de

diversos modos o que los alumnos participen en el disefio de evaluacion.

Punto de verificacion 8.2. Variar las demandas y los recursos para optimizar

desafios

Desafios y exigencias de diferente naturaleza y nivel apropiados a cada persona

Ejemplos: ofrecer diferentes niveles de retos, situaciones de aprendizaje para resolver

problemas o desafios y retos reales

Punto de verificacion 8.3. Fomentar la colaboracion y la comunicacion

Impulsar la comunicacion y colaboracion, para que los alumnos se ayuden y trabajen

juntos.

Ejemplos: grupos cooperativos con objetivos, roles y responsabilidades claros, crear

debates y asambleas o promover agrupamientos flexibles.

Punto de verificacion 8.4. Usar la retroalimentacion enfocada hacia la maestria.

Hacer feedback relevante, constructivo, accesible, consecuente para guiar a los alumnos

hacia la maestria.

Ejemplos: feedback especifico y claro reconociendo lo positivo, reconocimiento a la

tarea y no a la persona o feedback para que el alumno reflexione y aprenda.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion

Proporcionar experiencias previas y diferentes aptitudes para ayudar a los alumnos a

gestionar con mas eficacia la forma de implicarse en su aprendizaje.

Punto de verificacion 9.1. Promover expectativas y creencias que optimicen la

motivacion

Conocimiento individual de cada alumno para establecer el esfuerzo que es capaz de

realizar y las expectativas sobre ese esfuerzo o sobre los resultados.

Ejemplos: establecer metas y objetivos personales, involucrar a todo el alumnado para

establecer metas y objetivos o aumentar momentos de auto-reflexion

Punto de verificacion 9.2. Facilitar habilidades y estrategias para afrontar desafios

Proporcionar alternativas de habilidades de autorregulacion.

Ejemplos: proporcionar modelos, apoyos y feedback para gestionar competencias
emocionales, ayudar en el manejo de la frustracion o explicar en voz alta la resolucion o

planificacion de alguna actividad haciendo visible el pensamiento.
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Punto de verificacion 9.3. Desarrollar la autoevaluacion y reflexion.

Aumentar la conciencia sobre el progreso hacia las metas y como aprender de los

€ITrorcs.

Ejemplos: implementar evaluacion formativa, estrategias de metacognicion como

rutinas o llaves de pensamiento o generar autoevaluacion.

Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion

Reducir barreras proporcionando informacion perceptible para todos los alumnos.

Punto de verificacion 1.1. Ofrecer formas de personalizar la visualizacion de la

informacion

Uso de materiales flexibles que puedan ajustarse a las necesidades y preferencias

Ejemplos: tamano del texto, uso de imagenes, gréaficos, tablas, contraste de colores o

ajustar tono y velocidad de habla

Punto de verificacion 1.2. Ofrecer alternativas para informacion auditiva

Compartir informacion usando alternativas a la voz y al sonido

Ejemplos: convertidores de voz a texto, usar subtitulos, imagenes, videos o lenguaje

corporal.

Punto de verificacion 1.3. Ofrecer alternativas a la informacion visual

Compartir informacion con alternativas a la imagen o texto

Ejemplos: usar grabaciones de audio, hacer descripciones de imdagenes, graficos o

videos o usar maquetas u objetos fisicos.

Pauta 2. Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos

Usar representaciones alternativas para la claridad y comprension de todos los alumnos

Punto de verificaciéon 2.1. Aclarar vocabulario y simbolos

Vocabulario clave, etiquetas, iconos y simbolos asociados a representaciones

alternativas de su significado

Ejemplos: glosario disefiado y elaborado por los alumnos, subrayar o destacar

vocabulario clave o usar etiquetas, dibujos y simbolos graficos

Punto de verificacion 2.2. Aclarar sintaxis y estructura

Representaciones alternativas para clarificar o hacer explicitas las relaciones sintacticas

o estructurales entre significados.
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Ejemplos: clarificar la estructura con esquemas, usar organizadores graficos o destacar

relaciones entre conceptos.

Punto de verificacion 2.3. Facilitar la decodificacion de textos, notaciones,

matematicas y simbolos

Asegurarse de que el texto o simbolos no interfieren en el aprendizaje proporcionando

alternativas para la decodificacion.

Ejemplos: usar recursos de audio, permitir el uso de texto a voz y de voz a texto o

aplicaciones que incluyan un teclado personalizado.

Punto de verificacion 2.4. Promover la comprension entre diferentes lenguas

Uso de traducciones, descripciones, movimiento o imagenes para apoyar el aprendizaje

en idiomas.

Ejemplos: generar buenos ejemplos de lectura y pronunciacidon, usar apoyos visuales

para aclarar el vocabulario o definir y anticipar vocabulario.

Punto de verificacion 2.5. Ilustrar a través de multiples medios

Alternativas al texto con simulaciones, graficos, actividades y videos.

Ejemplos: presentar conceptos con una representacion simbolica, una ilustracién o un
video o relacionar la informacidén con una representacion que acompaifie la informacion

con ilustraciones, ecuaciones, graficas o diagramas.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprension

Ensefiar a los alumnos cémo transformar la informacién a la que pueden acceder en un

conocimiento que puedan usar.

Punto de verificacion 3.1. Activar o proporcionar conocimientos previos

Construir conexiones con entendimientos o experiencias previas para activar los

conocimientos previos de los alumnos.

Ejemplos: establecer vinculos y activando el conocimiento previo con imagenes o
rutinas, usar organizadores graficos y rutinas de pensamiento, vincular informacién con
otras areas de conocimiento o realizar actividades para que los alumnos establezcan

relaciones con los conocimientos previos.

Punto de verificacion 3.2. Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas

principales y relaciones entre ellas.

Resaltar la informacion importante y ver como se relaciona con el aprendizaje.

Ejemplos: destacar elementos clave, usar esquemas, organizadores graficos, mapas

mentales 0 mapas conceptuales o usar codigos de color para ayudar a memorizar.
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Punto de verificacion 3.3. Guiar el procesamiento, visualizacion y manipulacion de

la informacion

Proporcionar modelos, apoyos y feedback para que los estudiantes hagan un uso

efectivo de las estrategias

Ejemplos: ofrecer indicaciones explicitas para cada paso, usar guiones, pasos o
tutoriales para ayudar a construir un aprendizaje, emplear modelos o imagenes

interactivas para manipular la informacion o fraccionar y organizar la informacion.

Punto de verificacion 3.4. Maximizar la transferencia y generalizacion de

informacion

Usar técnicas para aumentar la probabilidad de recordar informacion y que avisan y

guian a los estudiantes sobre el uso de estrategias.

Ejemplos: proporcionar listas de verificacion, organizadores, notas adhesivas, usar
estrategias y recursos mnemotécnicos, apoyos para conectar conocimientos previos o

disefiar actividades que estimulen las relaciones entre diferentes areas y materias.

PRINCIPIO II. PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y
EXPRESION (EL COMO). BARRERAS A LA EXPRESION.

Pauta 4. Proporcionar opciones para la interaccion fisica

Proporcionar materiales con los que todos los estudiantes puedan interactuar con el

contenido y materiales y herramientas accesibles.

Punto de verificacion 4.1. Variar métodos de respuesta, navegacion e interaccion

Proporcionar interacciones con herramientas y entornos para que el aprendizaje sea

fisicamente accesibles para todo el alumnado.

Ejemplos: alternativas en ritmo, plazos y motricidad para interactuar con materiales
educativos, alternativas al lapiz, boligrafo o uso del ratdon o alternativas a interacciones

fisicas con los materiales con las manos, voz o teclados.

Punto de verificacion 4.2. Optimizar el acceso a herramientas y tecnologias de

asistencia

Proporcionar herramientas y dispositivos accesibles para el aprendizaje.

Ejemplos: uso de herramientas TIC para mejorar la accesibilidad.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion.

Proporcionar alternativas para expresarse entre iguales, con el propio conocimiento,

ideas y conceptos en el entorno de aprendizaje.

Punto de verificacion 5.1. Usar multiples medios de comunicacion
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Proporcionar medios alternativos para la expresion

Ejemplos: ofrecer posibilidades para que los alumnos se expresen con distintos medios,
equilibrar la expresion, usar herramientas web para la comunicacion, realizar diferentes

productos para expresar el aprendizaje o disefiar diferentes instrumentos de evaluacion.

Punto de verificacion 5.2. Usar multiples herramientas para la construccion y la

composicion

Compartir pensamientos e ideas usando herramientas que complementen el objetivo del

aprendizaje.

Ejemplos: usar la tecnologia para el aprendizaje y el conocimiento, proporcionar
correctores ortograficos y gramaticales, usar la narracion digital, proporcionar
materiales visuales o manipulativos para matematicas o proveer y posibilitar diversas

respuestas correctas.

Punto de verificacion 5.3. Definir competencias con niveles de apoyo graduados

para la practica y la ejecucion.

Dar opciones para que los alumnos tengan un aprendizaje independiente retirando o

dando ayudas gradualmente.

Ejemplos: proporcionar diferentes modelos de simulacion, proporcionar diversos
mentores, dar apoyos que se retiren gradualmente, proporcionar diferentes tipos de

feedback o dar diferentes ejemplos de soluciones novedosas a un problema real.

Pauta 6. Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva

Las funciones ejecutivas son actividades mentales que permiten planificar, organizar,
asociar ideas, revisar, regular y evaluar el comportamiento necesario para adaptarse al

entorno y alcanzar las metas.

Punto de verificacion 6.1. Guiar el establecimiento de metas apropiadas

Establecer metas que supongan un reto pero que sean realistas.

Ejemplos: proporcionar modelos o ejemplos de una actividad que tienen que realizar,
graduar tareas de menos a mdas complejas o dar instrucciones simples y claras que

pueden acompafarse de checklists.

Punto de verificacion 6.2. Apoyar la planificacion y el desarrollo de estrategias

Ayudar a planificar estrategias.

Ejemplos: emplear autoinstrucciones, ofrecer un modelaje con mentores, facilitar el uso
de planificadores o proporcionar pautas para dividir las metas a largo plazo en objetivos

a corto plazo alcanzables.

TA



Punto de verificacion 6.3. Facilitar la gestion de la informacion y recursos.

Proporcionar herramientas y procesos flexibles para organizar y memorizar la

informacion

Ejemplos: proporcionar organizadores graficos para recopilar y ordenar la informacion,
usar codigos de colores para categorizar, usar listas para organizar la informacién o
impulsar actividades para estimular el desarrollo del pensamiento y contribuyan a usar

diversas habilidades y pensamiento.

Punto de verificacion 6.4. Mejorar la capacidad para seguir el progreso

Proporcionar retroalimentacion que permita a los alumnos a controlar su propio

progreso de forma eficaz y usar la informacion para guiar su esfuerzo y practica.

Ejemplos: generar retroalimentacion orientada al progreso y proceso, proporcionar

diferentes estrategias de autoevaluacion o mostrar representaciones de los progresos.

Fuente: De elaboracion propia

Respecto a la evaluacion, el DUA también puede, y debe, aplicarse a ella. Como
dice el INTEF (s.f) la evaluaciéon en el DUA implica ofrecer y emplear diferentes
instrumentos de evaluacion, de esta forma nos aseguramos de que emplear un Unico
instrumento de evaluacién no supone una barrera para nuestros alumnos. Coral
Elizondo (2018) defiende la “evaluacion auténtica” cuyo objetivo es la evaluacion para
el aprendizaje y no para calificar al alumnado. Segiin Elizondo (2018) hay seis puntos
para una evaluacion si empleamos el DUA y el ABP.

El primero es establecer un punto de partida y un punto de llegada, diciéndole a
los alumnos desde un inicio cudles son los objetivos a alcanzar (Pautas 3 y 9 del DUA);
el segundo punto es la autoevaluacidon y coevaluacidn, si les permitimos a los nifos
evaluar su propio proceso de aprendizaje, les hara ver su evolucion (Pauta 3 del DUA);
el tercero es ofrecer diversas respuestas y formatos de enunciados vélidos para que los
nifios demuestren lo que saben (Pauta 8 del DUA); el cuarto punto es ofrecer
metacognicion a los alumnos para que reflexionen sobre sus aprendizajes (Pauta 1 del
DUA); el quinto punto es evaluar el proceso y los resultados, tanto los alumnos como
los docentes tenemos que evaluar el conjunto del proceso y resultados y no solo una
cosa u otra; el ultimo y sexto punto es proporcionar feedback durante el proceso de
aprendizaje reflexionando sobre sobre ese proceso de aprendizaje de cada alumno

(Pautas 2 y 7 del DUA).
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Elizondo (2023) responde a una importante pregunta ;donde aparece el DUA en
las programaciones didacticas? Pues bien, como dice Elizondo, no hay un apartado que
incluya tnicamente el DUA, sino que se tiene que ver reflejado en las actividades,
recursos y agrupamientos, entre otras cosas. Pero para facilitar la vision del DUA en la
programacion que se presentard posteriormente, se incluird especificamente la pauta en

la tabla de actividades.

Al final todas estas pautas y todos los puntos de verificacion quieren ayudarnos a
crear desde un inicio unidades de programacion y actividades accesibles para todos
nuestros alumnos, evitando lo maximo posibles ajustes posteriores, pero aun asi el DUA
nos invita a programar de forma flexible para poder hacer todos los ajustes. Estas ideas
parecen contradictorias, pero yo entiendo el DUA como muchas pautas, y muchos mas
puntos de verificacion, que nos ayudan a programar pensando en el conjunto tnico de
nuestra aula, pensando en cada uno de nuestros alumnos y en cada una de sus

capacidades y necesidades de aprendizaje.

7R



2.4. Objetivo de Desarrollo Sostenible 15: Vida de ecosistemas terrestres

La crisis en nuestro planeta es un hecho que no se puede negar, y es algo que
queda reflejado en el Decreto 100/2022 y en la Ley organica 3/2022 del 29 de diciembre
de educacion con el fin de introducir en el sistema educativo los retos y desafios del
siglo XXI. Entre ellos los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030 (ODS 30). Estos
objetivos fueron aprobados en 2015 por todos los Miembros de Naciones Unidas. Los
ODS estan formados por 17 Objetivos que forman parte de la Agenda 2030 para el
Desarrollo Sostenible. Los contenidos de estos Objetivos se centran en cinco elementos
fundamentales:

1. Personas. Lograr la igualdad y dignidad de todas las personas.

2. Planeta. Proteccion del planeta como prioridad.

3. Prosperidad. Transformar la economia para que sea sostenible para la

naturaleza

4. Paz. Fomentar sociedades pacificas.

5. Alianzas. Crear una alianza mundial.

Para nuestro Proyecto nos centraremos en el Objetivo 15: Vida de ecosistemas
terrestres, cuyo objetivo es luchar contra la desertificacion, la degradacion de las tierras

y contra la pérdida de biodiversidad.

Segun datos de las Naciones Unidas (s.f), casi el 31% de la superficie de nuestro
planeta son bosques que nos mantienen. El 75% de la pobreza mundial de las personas
es a causa de la degradacion de la tierra. El 8% de las razas de animales conocidas ya se
han extinguido y el 22% se encuentran en peligro de extinciéon. Ademas, las Naciones
Unidas nos dicen cosas que podemos hacer para mejorar esta situacion como el
reciclaje, consumir productos locales sostenibles, no desperdiciar agua y energia,

consumir responsablemente y respetar la flora y la fauna.
El objetivo de seleccionar este tema como eje del Proyecto, es darles a conocer a
los nifios un problema que afecta a su entorno proéximo y darles herramientas para actuar

a favor del cuidado del planeta, siempre enlazadas a las competencias curriculares.

Gracias a este apartado hemos investigado diversos temas que nos van a permitir

armar una unidad de programacion basada en el ABP completa desde los cimientos con
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una situacion de aprendizaje que sea llamativa y relevante para los alumnos, con una
metodologia activa que desarrolle y potencie las habilidades y capacidades de nuestros
alumnos como el ABP, con un modelo inclusivo como el DUA y tratando un tema
importante y actual como el ODS 15.

Con este ultimo punto damos por finalizada la primera parte de este trabajo, que

recopila las bases que usaremos para la parte practica.
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3. Objetivos

3.1. Objetivo general

Conectar las situaciones de aprendizaje, el Disefio Universal de
Aprendizaje, el Aprendizaje Basado en Proyectos y el Objetivo de
Desarrollo Sostenible 15 para realizar una propuesta de ABP completa
que responda a las necesidades de los nifios de 5 afios y a lo establecido

por el Decreto 100/2022.

3.2. Objetivos especificos

Investigar sobre las situaciones de aprendizaje y su uso en las
programaciones.

Profundizar en el Aprendizaje Basado en Proyectos como metodologia
activa y su aplicacion en el aula.

Ahondar en el Disefio Universal de Aprendizaje y su aplicacion en las
programaciones.

Mostrar el Objetivo de Desarrollo Sostenible 15 como tema principal
para la situacion de aprendizaje.

Elaborar una unidad de programacion con una secuencia de actividades

que respondan al curriculo de Educacion Infantil.
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4. Metodologia

Para la realizacion de este Trabajo Fin de Grado se ha utilizado una metodologia
cualitativa, que se ha basado en realizar busquedas y seleccionar los documentos e
informacion mas adecuadas para elaborar el marco tedrico y para desarrollar la

propuesta.

La fundamentacion teodrica de la propuesta y para el desarrollo del marco teorico,
se realizd una busqueda bibliografica de la que se selecciond la informacién mas
relevante. Entre ellos se han empleado articulos de revistas, libros y paginas web. Asi
pues, vemos que el trabajo esta dividido en dos partes. El primero mas tedrico, donde se
asientan las bases de la segunda parte, que es mas practica, fundamentada partiendo de

la parte teorica.

El DUA es un modelo muy complejo por su extension por lo que se ha empleado
principalmente el libro de una autora, Coral Elizondo (2022), experta en DUA e
inclusion educativa y el CAST, que es el centro encargado de impulsar, adaptar y

modificar el DUA.

La informacion de las situaciones de aprendizaje se ha seleccionado
principalmente el Decreto 100/2022, que regula la Educacion Infantil de la Comunitat
Valenciana, debido a que como docentes tenemos que basarnos en este curriculo para
programar las unidades de programacién. Aun asi, he realizado mdas busquedas y
seleccionado mas informacidon principalmente de articulos para poder aclarar la

informacion.

Para el ABP, se ha empleado el articulo de la doctora Lourdes Galeana (2016) y
la pagina web del Gobierno de Canarias (s.f), Aprendizaje Basado en Proyectos.

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/pedagotic/aprendizaje-

basado-proyectos/. Este ultimo recurso es el que mejor me ha hecho entender la

informacion gracias a la claridad de la informacion y a los apoyos visuales como el uso

de colores, simbolos e iméagenes.
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La informacién que més me ha costado seleccionar, ha sido la informacion del
ODS 15, debido a que la mayoria de articulos encontrados que hablaban sobre los ODS
en general eran articulos criticos, por lo que finamente solo he seleccionado la
informacion de Naciones Unidas (s.f), organizacion encargada de proponer, aprobar y

desarrollar estos objetivos.

Por otra parte, en la elaboracion de la unidad de programacion se han elaborado
una secuencia de actividades relacionadas basadas en una metodologia activa,
empleando rutinas de aprendizaje y ajustandose a las pautas del DUA. Por ultimo, las
actividades se han elaborado a partir del Decreto 100/2022, que marca los aprendizajes

minimos que los alumnos de Educacion Infantil deben alcanzar.
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5. Desarrollo

En este apartado vamos a desarrollar el Proyecto cuyas actividades quedaran

reflejadas en la programacion. Las actividades posteriormente desarrolladas se han

realizado de modo que cumplan con la implementacion del ABP, el DUA vy las

disposiciones del Decreto 100/2022 y cuyos recursos se encuentran en los anexos. Lo

primero que vemos es la tabla de datos generales del proyecto, donde encontramos una

introduccion del mismo, seguidas por las tablas de las actividades. Las tablas que

conforman la programacion las encontraremos en el Anexo 6.

Como hemos visto en el Marco Teorico, el ABP tiene unas caracteristicas para

implementarlo en el aula. Seglin el Gobierno de Canarias (s.f) tenemos cinco fases en un

ABP. A continuacidn, mostraremos la aplicacion de esas fases en nuestro Proyecto.

5.1. Fases del ABP

Tabla 3

Fases del ABP en la propuesta.

Fases

Aplicacion en la propuesta

1. Tema

El tema serd propuesto por la docente y los niflos nos daran su

opinidn sobre el mismo.

2. Activacion

Para activar a los nifios realizaremos una actividad de
activacion donde presentaremos el tema, la situacion de
aprendizaje, los objetivos, las actividades y el producto final

del Proyecto.

3. Investigacion

Para conocer los conocimientos previos de nuestros alumnos
realizaremos una rutina de pensamiento que nos sirve para una
autoevaluacion al finalizar el proyecto. Para que los nifos
investiguen y aprendan cosas sobre el tema, realizaremos

diferentes actividades.

4. Realizacion/

desarrollo

El desarrollo del producto final se realizard en clase, ya que se
expondran las actividades realizadas en el aula. Lo ultimo que

realizaremos serd un mapa mental, donde los nifios plasmaran
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todo lo aprendido.

5. Presentacion/ El producto final serd una exposicion para compafieros del
difusion centro con una recopilacion de todas las actividades que hemos

realizado en el aula.

Fuente: Elaboracion propia

5.2. Datos generales del proyecto

Tabla 4.
Datos generales del Proyecto. Tabla adaptada de C. Elizondo (2023).
DATOS GENERALES
TITULO
i TENEMOS UNA MISION!: CUIDAR EL MEDIO AMBIENTE
AREAS NIVEL TEMPORALIZACION
Area 1. Crecimiento en armonia 3° de Educacion 15 sesiones
Area II. Descubrimiento y exploracion Infantil
del entorno

Area III. Comunicacién y

representacion de la realidad.

JUSTIFICACION

A través de una situacion real y cercana a los nifios, les propondremos una
situaciéon de aprendizaje con el objetivo de que adquieran diversos aprendizajes
relacionados con el medio ambiente y el curriculo. A través de estos aprendizajes
pretendemos que los nifios adquieran competencias, conceptos y habilidades que les
ayuden, no solo a alcanzar las competencias del curriculo, sino que les ayuden a
formarse como personas. Las actividades se resisardn siempre con rutinas de
pensamiento que favorezcan el pensamiento critico y reflexivo. Los objetivos
principales que se pretende que adquieran los nifios al final de proyecto son:

- Aprender sobre la importancia del medio ambiente.

- Relacionar el medio ambiente con el ODS 15.

- Participar activamente en trabajos en grupo.

- Tomar conciencia sobre diferentes problemas con el medio ambiente.

- Ser conscientes de su implicacion en el cuidado del medio ambiente.
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PREGUNTA, RETO O PROBLEMA

El reto para este Proyecto sera aprender qué podemos hacer para cuidar del
medio ambiente. Por lo que se realizara una actividad inicial donde les preguntaremos

qué creen que podemos hacer.

PRODUCTO O TAREA QUE DEBEN REALIZAR

El producto que deben realizar al finalizar el proyecto es una exposicion en el
aula multiusos con la recopilacion de todos los trabajos realizados ademads de realizar,

por equipos, la decoracion de la exposicion.

Fuente: C. Elizondo. (2023)
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5.3. Actividades

Actividad 1

TITULO

;TENEMOS UNA MISION!

Criterios de evaluacion

A. L. 5. Expresar y compartir con adultos e iguales pensamientos, inquietudes, preferencias y emociones de si
mismo.

A. II. 13. Identificar algiin ejemplo del impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el
medio natural del entorno proximo.

A. III. 7. Expresar y comunicar emociones, pensamientos y preferencias propias, disfrutar del proceso

creativo y compartirlas con los otros.

Competencias especificas

A.l. C.E.2. Manifestar y compartir emociones, sentimientos, necesidades, intereses y pensamientos en
situaciones de la vida cotidiana con respeto y seguridad.
A.IL. C.E.3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen en
riesgo la sostenibilidad del entorno préximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar de
las personas, y reconocer las relaciones bésicas entre si.
A.IIl. C.E.2. Comprender mensajes y representaciones sencillas de la vida cotidiana por medio de varios

lenguajes, tomando como base conocimientos y recursos de su propia experiencia.

Indicadores

1. Expresa y comparte sus pensamientos sobre la contaminacion.
2. Identifica los ejemplos del impacto negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural.

3. Expresa y comunica sus emociones, pensamientos y preferencias sobre el medio ambiente con otros.

Saberes basicos

A.l. B.A. 11. Estrategias para compartir pensamientos y planificar acciones que ayuden a resolver un
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problema o una tarea de manera creativa en situaciones de la vida cotidiana.
A.IL. B.C. 5. Las acciones del ser humano y la repercusion que tienen en el medio.

A. III. B.B. 3. Interés por participar en interacciones orales y diferentes situaciones de comunicacion.

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG-1

Estrategia metodoldogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

Para empezar les pondremos un video (hasta 0:58) donde un nifio nos dice que tenemos una mision, cuidar el
medio ambiente. Después les ensefiaremos a los nifios imagenes de contaminacion y hablaremos sobre ellas,
haciéndoles preguntas como qué les parecen o si creen que nosotros podemos hacer algo para cambiar esa
situacion.

Les pondremos a los nifios una presentacion sobre el proyecto nuevo, donde les ensefiaremos las actividades
que vamos a hacer y les presentaremos el objetivo final, la exposicion. Realizaremos una copia de estos
objetivos para colgarlos en el espacio de aprendizaje.

https://www.youtube.com/watch?v=nvUqnpicSd0&t=25s

Tiempo estimado

72 sesion (22 min. Aprox.)

DUA

Pauta 7. Ofrecer opciones para captar el interés. Seleccion de un tema cercano a ellos y despertar su interés
Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Compartiendo las metas y
objetivos con los alumnos. Y fomentando la comunicacién entre todos.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion. Reflexionando con los nifios sobre lo aprendido.

Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion. Usando videos, imagenes y una presentacion visual.
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Pauta 6. Proporcionar opciones para la funcién ejecutiva. Con el establecimiento de metas realistas y
actividades que proporcionen retroalimentacion y que favorecen la organizacion y memorizacion de

informacion.

Actividad 2

TITULO

ANTES PENSABA, AHORA PIENSO: EL MEDIO AMBIENTE.

Criterios de evaluacion

A.L. C.E. 9. Participar activamente en situaciones escolares que requieran reflexion y toma de decisiones y
favorezcan un clima de convivencia.
A. II. C.E. 9. Participar en proyectos colaborativos sencillos, compartir y valorar opiniones propias y ajenas,
asi como expresar sus conclusiones.
A. III. C.E. 3. Elaborar creaciones sencillas en cualquier de los lenguajes (plasticas, musicales, dramaticas,

corporales...) y participar activamente en el trabajo en grupo cuando haga falta.

Competencias especificas

A.L. C.E. 5. Tomar iniciativa, planificar y secuenciar la propia accion, de manera individual o en grupo, con
el fin de afrontar retos y resolver tareas o problemas sencillos en el contexto del dia a dia.

A. II. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
en riesgo la sostenibilidad del entorno préximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.

A. III. C.E. 1. Explorar y utilizar materiales, técnicas, instrumentos y codigos de los diferentes lenguajes, y

ajustar el uso a las caracteristicas de las situaciones cotidianas de comunicacion.

Indicadores

1. Participa activamente, reflexionando sobre qué es el medio ambiente con respeto.

2. Participa de forma colaborativa, comparte y valora opiniones propias y ajenas.
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3. Elabora creaciones sencillas, escritas o dibujadas y participa activamente en el trabajo en grupo.

Saberes basicos

A.l. B.A. 11. Estrategias para compartir pensamientos y planificar acciones que ayuden a resolver un
problema o una tarea de manera creativa en situaciones de la vida cotidiana.

A.IL. B.C. 3. La indagacion sobre el entorno: observacion, curiosidad y descubrimiento.

A.IIl. B.B. 4. Expresion de mensajes que respondan a sus necesidades e intereses y sobre situaciones

diferentes: cotidianas, vividas o imaginadas.

Instrumento de evaluacion

Observacion y mural

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

-GG

Estrategia metodoléogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

Vamos a preparar un mural para la rutina de pensamiento de “antes pensaba, ahora pienso” sobre el medio
ambiente. Asi que les preguntaremos a los nifios qué saben del medio ambiente. Ellos lo escribiran o
dibujaran en un papel pequenio que luego pegaran en el mural debajo de la columna de “antes pensaba”. Al

terminar reflexionaremos con los nifios sobre lo que han pegado en el mural.

Tiempo estimado

72 sesion (22 min. Aprox.)

DUA

Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Haciendo feedback relevante
con ellos.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion. Los nifios pueden expresar sus ideas con
dibujos o escribiendo.

Pauta 6. Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva. Facilitamos el acceso a la informacion con el

mural.
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Actividad 3

TITULO

ESTO SI, ESTO NO

Criterios de evaluacion

A.L. C.E. 9. Participar activamente en situaciones escolares que requieran reflexion y toma de decisiones y
favorezcan un clima de convivencia.

A. II. C.E. 13. Identificar algun ejemplo del impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre
el medio natural del entorno proximo.

A.IIl. C.E. 7. Expresar y comunicar emociones, pensamientos y preferencias propias, disfrutar del proceso

creativo y compartirlas con los otros.

Competencias especificas

A. 1. C.E. 2. Manifestar y compartir emociones, sentimientos, necesidades, intereses y pensamientos en
situaciones de la vida cotidiana con respeto y seguridad.

A.IL. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
en riesgo la sostenibilidad del entorno préximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.

A. III. C.E. 2. Comprender mensajes y representaciones sencillas de la vida cotidiana por medio de varios

lenguajes, tomando como base conocimientos y recursos de su propia experiencia.

Indicadores

1. Participa activamente, reflexionando y tomando decisiones de forma grupal.
2. Identifica ejemplos del impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural.

3. Expresa y comunica sus pensamientos y preferencias con otros, disfrutando y compartiendo el proceso.

Saberes basicos

A.l. B.B. 8. Estrategias para proponer, comunicar y participar activamente en la toma de decisiones de

situaciones de la vida cotidiana.
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A.II. B. C. 5. Las acciones del ser humano y la repercusion que tienen en el medio.
A.IIL. B.A. 12. Aproximacion a los cddigos de representacion grafica: dibujo, imagenes, simbolos, signos y

numeros en diferentes apoyos. Usos sociales de la comunicacion.

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

PGy GG

Estrategia metodoldogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

Para esta actividad realizaremos un mural grupal. Repartiremos a los nifios unas imagenes con cosas
negativas que le pasan al medio ambiente y cosas positivas. Los equipos tienen que clasificar las imagenes
positivas para el medio ambiente y las imagenes negativas. Cuando todos los equipos lo tengan clasificado

iran pegando las imagenes correspondientes en el mural justificando su eleccion

Tiempo estimado

1 sesion (45 min.)

DUA Pauta 7. Ofrecer opciones para captar el interés. Se emplean imagenes que los nifios pueden ver en su
contexto mas cercano.
Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Fomentando la colaboracion en
pequenos grupos.
Pauta 2. Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos. Empleando el uso de imagenes asociadas a
una accion.
Pauta 6. Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva. Facilitamos el acceso a la informacion con el
mural.

Actividad 4
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TITULO

EXPLOSION DE OPCIONES: ESTA EN NUESTRAS MANOS

Criterios de evaluacion

A.L. C.E. 5. Expresar y compartir con adultos e iguales pensamientos, inquietudes, preferencias y emociones
de si mismo.

A. II. C.E. 13. Identificar algun ejemplo del impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre
el medio natural del entorno proximo.

A.IIl. C.E. 7. Expresar y comunicar emociones, pensamientos y preferencias propias, disfrutar del proceso

creativo y compartirlas con los otros.

Competencias especificas

A. L. C.E. 4. Mostrar comportamientos y actuaciones acordes con el propio bienestar fisico, mental, social y
emocional, de cuidado del entorno préoximo y de iniciacion al consumo responsable en situaciones
habituales de la vida cotidiana.

A.IL. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
en riesgo la sostenibilidad del entorno proximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.

A.IIl. C.E. 3. Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando los diferentes lenguajes de

manera personal y creativa en contextos escolares y familiares

Indicadores

1. Expresa y comparte sus pensamientos y preferencias sobre el cuidado del medio ambiente.
2. Identifica y clasifica los ejemplos del impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el
medio natural

3. Expresa y comunica sus pensamientos y preferencias con otros, disfrutando y compartiendo el proceso.

Saberes basicos

A. 1. B.A. 9. Participacién en los habitos y las practicas sostenibles y responsables relacionadas con la

alimentacion, la higiene, el descanso, el autocuidado y el cuidado del entorno.
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A.IL. B.C. 2. La influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y natural. Ejemplos sencillos
sobre efectos del cambio climatica.
A.IIL. B.A. 12. Aproximacion a los cddigos de representacion grafica: dibujo, imagenes, simbolos, signos y

numeros en diferentes apoyos. Usos sociales de la comunicacion.

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG -1

Estrategia metodoléogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

La actividad consiste en ir a la asamblea y realizar la rutina de pensamiento de "explosion de opciones"
sobre como contribuir al cuidado del medio ambiente. Los nifios escriben o dibujan en un post-it
individualmente lo que creen que se puede hacer para cuidar el medio ambiente. Luego, los nifios pegan su
post-it en un mural y explican por qué han elegido esa opcion. Finalmente, se reflexiona de forma conjunta

sobre las opciones presentadas.

Tiempo estimado

72 sesion (45 min.)

DUA

Pauta 7. Ofrecer opciones para captar el interés. Con una pregunta que capte su atencion y que los hace
protagonistas.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion. Reflexionando y evaluando su trabajo realizado
Pauta 5. Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion. Los nifios pueden expresar sus ideas con
dibujos o escribiendo.

Pauta 6. Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva. Facilitamos el acceso a la informacion con el

mural
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Actividad 5

TITULO

LAS3R

Criterios de evaluacion

A.L. C.E.14. Planificar y organizar acciones para llegar a una meta realista o resolver problemas sencillos de
la vida cotidiana.

A.Il. C.E. 2. Establecer relaciones entre objetos, materiales y elementos a partir de las cualidades, las
propiedades y los atributos que tienen, que les permiten identificarlos, relacionarlos y diferenciarlos.

A.IIl. C.E. 5. Tomar la iniciativa en la interaccion social y disfrutar de las situaciones comunicativas con

una actitud respetuosa.

Competencias especificas

A. L. C.E. 4. Mostrar comportamientos y actuaciones acordes con el propio bienestar fisico, mental, social y
emocional, de cuidado del entorno préoximo y de iniciacion al consumo responsable en situaciones
habituales de la vida cotidiana.

A.IL. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
en riesgo la sostenibilidad del entorno préximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.

A.IIl. C.E. 2. Comprender mensajes, representaciones sencillas de la vida cotidiana por medio de varios

lenguajes, tomando como base conocimientos y recursos de su propia experiencia.

Indicadores

1. Planifica y organiza acciones para colaborar con las 3R.
2. Establece relaciones entre objetos y elementos partiendo de cualidades, propiedades o atributos y los
clasifica.

3. Toma la iniciativa en la interaccion social y se comunica respetuosamente.

Saberes basicos

A.l. B.B. 8. Estrategias para proponer, comunicar y participar activamente en la toma de decisiones de
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situaciones de la vida cotidiana.
A.IL. B.A. 4. Relaciones de orden, clasificacion, agrupacion, comparacion y correspondencia.
A.IIL. B.A. 12. Aproximacion a los cddigos de representacion grafica: dibujo, imagenes, simbolos, signos y

numeros en diferentes apoyos. Usos sociales de la comunicacion.

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG -PG-1

Estrategia metodologica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

La actividad consiste en empezar con la proyeccion de un video explicativo sobre las 3R (reducir, reutilizar,
reciclar).

Después, se les pregunta a los nifios que hagan una lista de cosas que puedan hacer en clase y/o en casa para
implementar las 3R, y en pequefios grupos dibujaran o escribiran una lista de forma cooperativa.
Finalmente, en la asamblea, cada grupo presentara sus propuestas y se tomardn nota de las propuestas para
implementarlas.

https://www.youtube.com/watch?v=cvakvfXj0KE

Tiempo estimado

1 sesion (45 min.)

DUA

Pauta 7. Ofrecer opciones para captar el interés. Realizando una lista para implementar en su dia a dia.
Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Realizando tareas individuales y
compartirlas con todo el grupo.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion. Proporcionando reflexion sobre lo realizado y de

esa forma pueden autoevaluar su trabajo.
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Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion. Empleando un video con imagenes, simbolos y audio.
Pauta 5. Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion. Los nifios pueden expresar sus ideas con

dibujos o escribiendo.

Actividad 6

TITULO

APRENDEMOS A RECLICLAR

Criterios de evaluacion

A.l. C.E. 6. Reproducir conductas, acciones o situaciones del entorno social a través del juego en
interaccion con sus iguales.

A.Il. C.E. 2. Establecer relaciones entre objetos, materiales y elementos a partir de las cualidades, las
propiedades y los atributos que tienen, que les permiten identificarlos, relacionarlos y diferenciarlos.

A.IIl. C.E. 3. Elaborar creaciones sencillas en cualquier de los lenguajes (plasticas, musicales, dramaticas,

corporales...) y participar activamente en el trabajo en grupo cuando haga falta.

Competencias especificas

A.L. C.E. 4. Mostrar comportamientos y actuaciones acordes con el propio bienestar fisico, mental, social y
emocional, de cuidado del entorno préoximo y de iniciacion al consumo responsable en situaciones
habituales de la vida cotidiana.

A.IL. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
en riesgo la sostenibilidad del entorno proximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.

A.IIl. C.E. 3. Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando los diferentes lenguajes de

manera personal y creativa e contextos escolares y familiares.

Indicadores

1. Reproduce conductas de reciclaje a través del juego con sus companeros.
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2. Relaciona los objetos, materiales y elementos segun sus cualidades, propiedades y atributos con el
contenedor de correspondiente

3. Elabora creaciones plasticas sencillas y participa activamente en el trabajo en grupo.

Saberes basicos

A.l. B.A. 9. Participacion en los habitos y las practicas sostenibles y responsables relacionadas con la
alimentacion, la higiene, el descanso, el autocuidado y el cuidado del entorno

A.IL. B.A. 4. Relaciones de orden, clasificacion, agrupacion, comparacion y correspondencia.

A.III. B.B. 5. Estrategias y conversaciones sociales del intercambio lingiiistico en situaciones comunicativas

que potencias el respeto y la igualdad: atencidn, escucha activa, turnos de didlogo y alternancia.

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

PG -GG

Estrategia metodoléogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

La actividad consiste en pedir a las familias recortes de periddicos y/o revistas con objetos que se pueden
tirar a la basura y rollos de papel higiénico. Se comenzara con una presentacion sobre los contenedores de
basura y qué se tira en cada uno.

Luego, los nifios se dividirdn en grupos para hacer contenedores de basura con los rollos de papel higiénico,
pintandolos del color correspondiente a cada tipo de basura. Una vez secos, los nifios jugaran a tirar los
elementos de los recortes en su contenedor correspondiente. Al final, revisaran los elementos juntos para

corregir errores o aclarar dudas.

Tiempo estimado

2 sesiones

DUA

Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Fomentar la colaboracion y
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comunicacion con el trabajo cooperativo.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion. Proporcionando reflexion sobre lo realizado y de
esa forma pueden autoevaluar su trabajo.

Pauta 4. Proporcionar opciones para la interaccion fisica. A través de material que los nifios pueden
manipular.

Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion. Empleando una presentacion con imagenes y letras.
Pauta 2. Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos. Ensefiandoles que cada contenedor tiene

una funcioén y significado.

Actividad 7

TITULO

BASURALEZA

Criterios de evaluacion

A.L. 5. Expresar y compartir con adultos e iguales pensamientos, inquietudes, preferencias y emociones de
si mismo.

A.IL. 13. Identificar algun ejemplo del impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el
medio natural del entorno proximo.

A.Ill. 7. Expresar y comunicar emociones, pensamientos y preferencias propias, disfrutar del proceso

creativo y compartirlas con otros.

Competencias especificas

A.L. C.E. 4. Mostrar comportamientos y actuaciones acordes con el propio bienestar fisico, mental, social y
emocional, de cuidado del entorno préoximo y de iniciacion al consumo responsable en situaciones
habituales de la vida cotidiana.

A.IL. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
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en riesgo la sostenibilidad del entorno préximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.
A.IIl. C.E.3. Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando los diferentes lenguajes de

manera personal y creativa en contextos escolares y familiares.

Indicadores

1. Expresa y comparte su opinion sobre lo visto en la salida.
2. Identifica los ejemplos del impacto negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural.

3. Expresa y comunica sus pensamientos y preferencias con otros, disfrutando y compartiendo el proceso.

Saberes basicos

A.l. B.A. 9. Participacion en habitos y practicas sostenibles y responsables relacionadas con la
alimentacion, la higiene, el descanso, el autocuidado y el cuidado del entorno.

A.IL. B.C. 5. Las acciones del ser humano y la repercusion que tienen el medio.

A.III. B.B. 5. Estrategias y conversaciones sociales del intercambio lingiiistico en situaciones comunicativas

que potencias el respeto y la igualdad: atencidn, escucha activa, turnos de didlogo y alternancia.

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG — Parejas

Estrategia metodoldogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

Para esta actividad les explicaremos a los nifios que vamos a realizar una salida del centro a un parque
cercano para observar la “basuraleza”. A los nifios, por parejas, les daremos una checklist con elementos,
escritos y dibujados, de elementos que podemos encontrar en parque y que no deberian estar ahi y segtn los

vean, deben tacharlos. Ademas, dejaremos unas casillas vacias por si ven algo que no estd plasmado. A la
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vuelta al centro compartiremos lo que hemos visto y reflexionaremos al respecto.

Tiempo estimado

1 sesidén

DUA Pauta 7. Ofrecer opciones para captar el interés. A través de una actividad atractiva.
Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion. Marcando unos objetivos en la actividad.
Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion. Empleando letras y simbolos.
Pauta 4. Proporcionar opciones para la interaccion fisica. A través de la salida al medio natural.
Actividad 8
TITULO VEO, PIENSO, ME PREGUNTO: LA DEFORESTACION

Criterios de evaluacion

A.l. C.E.9 Participar activamente en situaciones escolares que requieran reflexion y toma de decisiones y
favorezcan un clima de convivencia.

A.IL. 9. Participar en proyectos colaborativos sencillos, compartir y valorar opiniones propias y ajenas, asi
como expresar sus conclusiones.

A.III. C.E.5. Tomar la iniciativa en la interaccion social y disfrutar de las situaciones comunicativas con una

actitud respetuosa.

Competencias especificas

A.l. C.E.2. Manifestar y compartir emociones, sentimientos, necesidades, intereses y pensamientos en
situaciones de la vida cotidiana con respeto y seguridad.

A.IL. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
en riesgo la sostenibilidad del entorno proximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.

A.IIl. C.E.3. Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando los diferentes lenguajes de
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manera personal y creativa en contextos escolares y familiares.

Indicadores

1. Participa y reflexiona sobre la deforestacion con respeto.
2. Participa de forma colaborativa, compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas sobre la
deforestacion.

3. Toma la iniciativa en la interaccion social y se comunica respetuosamente.

Saberes basicos

A.l. B.B. 11. Estrategias para compartir pensamientos y planificar acciones que ayuden a resolver un
problema o una tarea de manera creativa en situaciones de la vida cotidiana.

A.IL. B.C. 2. La influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y natural. Ejemplos sencillos
sobre efectos del cambio climatico.

A.IIl. B.B. 4. Expresion de mensajes que respondan a sus necesidades e intereses y sobre situaciones

diferentes: cotidianas, vividas o imaginadas.

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG -1

Estrategia metodoldogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

Para esta actividad, proyectaremos una imagen que muestra la deforestacion y realizaremos la rutina de veo,
pienso, me pregunto. Haremos un mural con tres columnas y les daremos un tiempo para que vean la
imagen y nos dirdn de forma ordenada qué ven en la imagen, luego les preguntaremos qué piensan de la
imagen y por ultimo les diremos qué se preguntan sobre la imagen. Iremos apuntando todo en el mural en la
columna que corresponde, favoreciendo la reflexion.

Después les explicaremos qué es la deforestacion y su relacion el medio ambiente ademds de sus
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consecuencias, con ayudas visuales.

Tiempo estimado

1 sesidén

DUA Pauta 7. Ofrecer opciones para captar el interés. A través del uso de una imagen impactante para despertar
el interés de los nifios.
Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Empleando un feedback claro y
positivo.
Pauta 9. Proporcionar opciones para la percepcion. Empleando una imagen y un mural con letras y
simbolos.
Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprension. Destacando la informacién més importante que digan
y empleando una rutina de pensamiento.
Pauta 6. Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva. A través de la rutina de pensamiento.

Actividad 9
TITULO DIAGRAMA DE VENN: LA CONTAMINACION

Criterios de evaluacion

A.L. C.E. 5. Expresar y compartir con adultos e iguales pensamientos, inquietudes, preferencias y emociones
de si mismo.

A.Il. C.E. 2. Establecer relaciones entre objetos, materiales y elementos a partir de las cualidades, las
propiedades y los atributos que tienen, que les permiten identificarlos, relacionarlos y diferenciarlos.

A.IIl. C.E. 7. Expresar y comunicar emociones, pensamientos y preferencias propias, disfrutar del proceso

creativo y compartirlas con los otros.

Competencias especificas

A.l. C.E. 2. Manifestar y compartir emociones, sentimientos, necesidades, intereses y pensamientos en
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situaciones de la vida cotidiana con respeto y seguridad.
A.IL. C.E.3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen en
riesgo la sostenibilidad del entorno préximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar de
las personas, y reconocer las relaciones bésicas entre si.
A.IIl. C.E. 3. Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando los diferentes lenguajes de

manera personal y creativa en contextos escolares y familiares.

Indicadores

1. Expresa y comparte sus pensamientos sobre la contaminacion. (repetido)
2. Establece relaciones entre objetos y elementos relacionados con los dos tipos de contaminacion.

3. Expresa y comunica sus emociones, pensamientos y preferencias sobre la contaminacion con otros.

Saberes basicos

A.l. B.A. 11. Estrategias para compartir pensamientos y planificar acciones que ayuden a resolver un
problema o una tarea de manera creativa en situaciones de la vida cotidiana.

A.IL. B.C. 5. Las acciones del ser humano y la repercusion que tienen en el medio.

A.III. B.B. 5. Estrategias y conversaciones sociales del intercambio lingiiistico en situaciones comunicativas

que potencian el respeto y la igualdad: atencion, escucha activa, turnos de dialogo y alternancia.

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG -1

Estrategia metodoldogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

Se realizara una presentacion sobre la contaminacidn, sus tipos y consecuencias. Posteriormente se llevara a
cabo una actividad grupal donde se creard un diagrama de Venn, donde se separaran las acciones que

contaminan el aire y el agua, y en el centro se listaran aquellas que contaminan ambos.
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Los nifios realizaran de manera individual una ficha donde pintaran de azul los elementos que contaminan el

agua y de gris los elementos que contaminan el aire.

Tiempo estimado

1 sesidén

DUA

Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Desarrollando tanto una
actividad individual como una colectiva y cooperativa.

Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion. Empleando una presentacion explicativa.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion. Propiciando una actividad donde pueden
participar y expresarse todos los alumnos.

Pauta 6. Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva. A través de la rutina de pensamiento.

Actividad 10

TITULO

CONEXIONES: MEDIO AMBIENTE Y ODS 15

Criterios de evaluacion

A.L. C.E. 5. Expresar y compartir con adultos e iguales pensamientos, inquietudes, preferencias y emociones
de si mismo.

A.Il. C.E. 2. Establecer relaciones entre objetos, materiales y elementos a partir de las cualidades, las
propiedades y los atributos que tienen, que les permiten identificarlos, relacionarlos y diferenciarlos.

A.IIl. C.E. 7. Expresar y comunicar emociones, pensamientos y preferencias propias, disfrutar del proceso

creativo y compartirlas con los otros.

Competencias especificas

A.l. C.E. 2. Manifestar y compartir emociones, sentimientos, necesidades, intereses y pensamientos en
situaciones de la vida cotidiana con respeto y seguridad.

A.IL. C.E.3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen en
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riesgo la sostenibilidad del entorno préximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar de
las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.
A.IIl. C.E. 2. Comprender mensajes y representaciones sencillas de la vida cotidiana por medio de varios

lenguajes, tomando como base conocimientos y recursos de su experiencia

Indicadores

1. Expresa y comparte sus conexiones del ODS 15 y del medio ambiente

2. Establece relaciones entre objetos y elementos partiendo de cualidades, propiedades o atributos y los
clasifica

3. Expresa y comunica sus emociones, pensamientos y preferencias sobre el medio ambiente y el ODS 15

con otros.

Saberes basicos

A.l. B.A. 11. Estrategias para compartir pensamientos y planificar acciones que ayuden a resolver un
problema o una tarea de manera creativa en situaciones de la vida cotidiana.

A.IL. B.B. 2. Las relaciones entre lo que se conoce y lo que es nuevo

A.IIL. B.A. 12. Aproximacion a los cddigos de representacion grafica: dibujo, imagenes, simbolos, signos y

numeros en diferentes apoyos. Usos sociales de la comunicacion.

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG -1

Estrategia metodoléogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

En esta actividad, se busca conectar los conocimientos previos de los nifios sobre el medio ambiente con el
Objetivo de Desarrollo Sostenible 15, que se enfoca en la vida de los ecosistemas terrestres. Primero se

realizard una exposicion breve sobre el ODS 15 y luego se utilizara la rutina de "explosion de opciones"
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para comparar el medio ambiente y el ODS 15. Los nifios tendran que dibujar o escribir las semejanzas
entre ambos conceptos en post-its y pegarlos en un mural. Después, se realizard una actividad individual
donde los nifios tendran que pintar y unir las semejanzas entre el ODS 15 y el medio ambiente en una hoja
con dibujos. Finalmente, se reflexionara con los nifios sobre las respuestas dadas y se hablara sobre la

relacion entre el medio ambiente y el ODS 15.

Tiempo estimado

1 sesidén

DUA

Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Fomentando el trabajo
cooperativo e individual.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion. Reflexionando con los nifios sobre lo aprendido.
Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion. Empleando una presentacion explicativa.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprension. Empleando los conocimientos previos para conectarlos
con uno nuevo.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion. Los nifios pueden expresar sus ideas con

dibujos o escribiendo.

Actividad 11

TITULO

MAPA MENTAL: EL MEDIO AMBIENTE

Criterios de evaluacion

A.L. C.E. 9. Participar activamente en situaciones escolares que requieran reflexion y toma de decisiones y
favorezcan un clima de convivencia.
A.IL. C.E. 9. Participar en proyectos colaborativos sencillos, compartir y valorar opiniones propias y ajenas,

asi como expresar sus conclusiones
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A.III. C.E. 3. Elaborar creaciones sencillas en cualquier de los lenguajes (plasticas, musicales, dramaticas,

corporales...) y participar activamente en el trabajo en grupo cuando haga falta.

Competencias especificas

A.L. C.E. 5. Tomar iniciativa, planificar y secuenciar la propia accion, de manera individual o en grupo, con
el fin de afrontar retos y resolver tareas o problemas sencillos en el contexto del dia a dia.

A.IL. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
en riesgo la sostenibilidad del entorno proximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.

A.IIl. C.E. 3. Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando diferentes lenguajes de

manera personal y creativa en contextos escolares y familiares.

Indicadores

1. Participa activamente, reflexionando y tomando decisiones de forma grupal.
2. Participa de forma colaborativa, compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas, expresando
conclusiones.

3. Elabora creaciones plasticas, escritas y dibujadas participando en el trabajo grupal.

Saberes basicos

A.l. B.A. 11. Estrategias para compartir pensamientos y planificar acciones que ayuden a resolver un
problema o una tarea de manera creativa en situaciones de la vida cotidiana.

A.IL. B.A. 4. Relaciones de orden, clasificacion, agrupacion, comparacion y correspondencia.

A.IIL. B.A. 12. Aproximacion a los cddigos de representacion grafica: dibujo, imagenes, simbolos, signos y

numeros en diferentes apoyos. Usos sociales de la comunicacion.

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG -PG
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Estrategia metodoléogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

Se realizara un mapa mental para ordenar la informacidn sobre el medio ambiente tras haber trabajado los
conceptos necesarios. La actividad comenzard con una reunion grupal en la que se realizara el mapa mental
de forma colaborativa. Luego, los nifios trabajaran en pequefios grupos para repetir el mapa mental en
trozos de papel continuo. Finalmente, los grupos expondran su trabajo y se realizard una evaluacion con el

objetivo de corregir errores.

Tiempo estimado

1 sesion 'y >

DUA

Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Fomentando el trabajo
cooperativo y la retroalimentacion.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion. Reflexionando con los nifios sobre lo aprendido.
Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion. A través de texto, imagenes y simbolos.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprension. A través de la realizacion de un mapa mental. Y
conectando conocimientos previos para darles significado.

Pauta 6. Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva. Proporcionando herramientas, en este caso, el

mapa mental, para organizar y memorizar la informacion.

Actividad 12

TITULO

Y TU, ;QUE PUEDES HACER?

Criterios de evaluacion

A.L. C.E. 9. Participar activamente en situaciones escolares que requieran reflexion y toma de decisiones y
favorezcan un clima de convivencia.

A.IL. C.E. 12. Mostrar una actitud de respeto y cuidado hacia el medio natural de su entorno proximo.
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A.IIl. C.E. 7. Expresar y comunicar emociones, pensamientos y preferencias propias, disfrutar del proceso

creativo y compartirlas con los otros.

Competencias especificas

A.L. C.E. 4. Mostrar comportamientos y actuaciones acodes con el propio bienestar fisico, mental, social y
emocional, de cuidado del entorno préoximo y de iniciacion al consumo responsable en situaciones
habituales de la vida cotidiana.

A.IL. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
en riesgo la sostenibilidad del entorno préximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.

A.IIl. C.E. 3. Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando diferentes lenguajes de

manera personal y creativa en contextos escolares y familiares.

Indicadores

1. Participa activamente y reflexiona sobre su actuacion en el cuidado del medio ambiente.
2. Muestra una actitud de respeto y cuidado hacia el medio natural de su entorno préximo.

3. Expresa y comunica sus pensamientos y preferencias con otros, disfrutando y compartiendo el proceso.

Saberes basicos

A.l. B.A. 11. Estrategias para compartir pensamientos y planificar acciones que ayuden a resolver un
problema o una tarea de manera creativa en situaciones de la vida cotidiana.

A.IL. B.C. 2. La influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y natural. Ejemplos sencillos
sobre efectos del cambio climatico.

A.IIL. B.A. 12. Aproximacion a los cddigos de representacion grafica: dibujo, imagenes, simbolos, signos y

numeros en diferentes apoyos. Usos sociales de la comunicacion

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica
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Agrupamiento

I

Estrategia metodoldogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

Llevaremos una caja decorada cerrada con una ranura. Reflexionaremos con los nifios sobre todo lo visto y
les preguntaremos qué pueden hacer ellos a nivel individual para cuidar el medio ambiente. Los nifios lo
escribiran o dibujaran en un papel y lo meteran en la caja.

Luego les propondremos dejar la caja al final de la exposicion con unos papeles para que todos lo que vayan

a verla escriba su idea para mejorar el cuidado del medio ambiente.

Tiempo estimado

15 sesion

DUA

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el interés. Hacer protagonistas a los nifios.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion. Reflexionando con los nifios sobre lo aprendido.
Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion. A través de texto, imagenes y simbolos.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprension. Conectando conocimientos previos para darles
significado.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion. Los nifios pueden expresar sus ideas con

dibujos o escribiendo.

Actividad 13

TITULO

ORGANIZAMOS LA EXPOSICION

Criterios de evaluacion

A.L. C.E. 9. Participar activamente en situaciones escolares que requieran reflexion y toma de decisiones y
favorezcan un clima de convivencia.

A.IL. C.E. 14. Planificar y organizar acciones para llegar a una meta realista o resolver problemas sencillos
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de la vida cotidiana.
A.IIl. C.E. 3. Elaborar creaciones sencillas en cualquier de los lenguajes (plasticas, musicales, dramaticas,

corporales...) y participar activamente en el grupo cuando haga falta.

Competencias especificas

A.L. C.E. 5. Tomar iniciativa, planificar y secuenciar la propia accion, de manera individual o en grupo, con
el fin de afrontar retos y resolver tareas o problemas sencillos en el contexto del dia a dia.

A.IL. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
en riesgo la sostenibilidad del entorno préximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si.

A.IIl. C.E. 3. Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando diferentes lenguajes de

manera personal y creativa en contextos escolares y familiares

Indicadores

1. Participa activamente, reflexionando y favoreciendo un clima de convivencia positivo para el trabajo
grupal.
2. Planifica y organiza acciones para llegar a la meta (la exposicion) sobre el medio ambiente.

3. Elabora creaciones sencillas en varios lenguajes y participa activamente en el trabajo en grupo.

Saberes basicos

A.l. B.A. 11. Estrategias para compartir pensamientos y planificar acciones que ayuden a resolver un
problema o una tarea de manera creativa en situaciones de la vida cotidiana.

A.IL. B.C. 2. La influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y natural. Ejemplos sencillos
sobre efectos del cambio climatico

A.IIL. B.A. 12. Aproximacion a los cddigos de representacion grafica: dibujo, imagenes, simbolos, signos y

numeros en diferentes apoyos. Usos sociales de la comunicacién

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo
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Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG -PG

Estrategia metodoléogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

En esta actividad se preparara la exposicion sobre el medio ambiente, que se dividira en diferentes temas: el
medio ambiente en si, las 3R, la deforestacion, la contaminacion, el ODS 15 y qué podemos hacer
individualmente para cuidar el medio ambiente. Cada tema serd asignado a un equipo, que se encargara de
decorar el espacio correspondiente con dibujos, palabras y frases, ademas de un cartel con el titulo del tema.

Finalmente, se trasladaran los trabajos a un aula multiusos para montar la exposicion.

Tiempo estimado

2 sesiones

DUA

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el interés. Hacer protagonistas a los nifios.

Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Fomentando el trabajo
cooperativo y la retroalimentacion.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprension. Conectando conocimientos previos para darles
significado.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion. Los nifios pueden expresar sus ideas con
dibujos o escribiendo.

Pauta 6. Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva. Proporcionando herramientas, para organizar el

aprendizaje.

Actividad 14

TITULO

ANTES PENSABA, AHORA PIENSO: EL MEDIO AMBIENTE
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Criterios de evaluacion

A.L. C.E. 9. Participar activamente en situaciones escolares que requieran reflexion y toma de decisiones y
favorezcan un clima de convivencia.

A.IL. 9. Participar en proyectos colaborativos sencillos, compartir y valorar opiniones propias y ajenas, asi
como expresar sus conclusiones

A.IIl. C.E. 7. Expresar y comunicar emociones, pensamientos y preferencias propias, disfrutar del proceso

creativo y compartirlas con los otros.

Competencias especificas

A.l. C.E. 2. Manifestar y compartir emociones, sentimientos, necesidades, intereses y pensamientos en
situaciones de la vida cotidiana con respeto y seguridad.

A.IL. C.E. 3. Identificar e intervenir en las acciones y situaciones presentes en la vida cotidiana que ponen
en riesgo la sostenibilidad del entorno préximo, mediante el cuidado y la conservacion de este y el bienestar
de las personas, y reconocer las relaciones basicas entre si

A.IIl. C.E. 3. Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando diferentes lenguajes de

manera personal y creativa en contextos escolares y familiares

Indicadores

1. Participa y reflexiona sobre lo aprendido del medio ambiente.

2. Participa de forma colaborativa, compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas, expresando
conclusiones sobre su aprendizaje.

3. Expresa y comunica sus emociones, pensamientos y preferencias sobre su aprendizaje, disfrutando del

proceso y compartirlas con otros.

Saberes basicos

A.l. B.A. 12. Seguridad y confianza en las propias posibilidades de aprendizaje y satisfaccion por los
progresos conseguidos.

A.IL. B.B. 5. Autoevaluacion y coevaluacion de los planteamientos y de los resultados encontrados.
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A.IIL. B.A. 12. Aproximacion a los cddigos de representacion grafica: dibujo, imagenes, simbolos, signos y

numeros en diferentes apoyos. Usos sociales de la comunicacioén

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG -1

Estrategia metodoléogica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

Para terminar el proyecto volveremos a la actividad “antes pensaba, ahora pienso” para completarla.
Revisaremos las primeras ideas sobre el medio ambiente y después, al igual que la primera vez,
repartiremos a los niflos papelitos con lo que saben ahora sobre el medio ambiente y lo pegaran en la
columna de “ahora pienso”, completando la actividad. Después haremos una conclusion y daremos por

terminado el proyecto

Tiempo estimado

1 sesidén

DUA

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el interés. Hacer protagonistas a los nifios de su propio
aprendizaje.

Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia. Haciendo feedback relevante
con ellos.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprension. Conectando conocimientos previos para darles
significado.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la expresion y comunicacion. Los nifios pueden expresar sus ideas con
dibujos o escribiendo.

Pauta 6. Proporcionar opciones para la funcion ejecutiva. Facilitamos el acceso a la informacion con el
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mural. A través de la rutina de pensamiento.

Actividad 15

TITULO

CUADERNO DE EVALUACION

Criterios de evaluacion

A.L. 5. Expresar y compartir con adultos e iguales pensamientos, inquietudes, preferencias y emociones de
si mismo.

A.IL. 9. Participar en proyectos colaborativos sencillos, compartir y valorar opiniones propias y ajenas, asi
como expresar sus conclusiones.

A. III. C.E. 7. Expresar y comunicar emociones, pensamientos y preferencias propias, disfrutar del proceso

creativo y compartirlas con los otros.

Competencias especificas

A. I. C.E. 2. Manifestar y compartir emociones, sentimientos, necesidades, intereses y pensamientos en
situaciones de la vida cotidiana con respeto y seguridad.

A.IL. C.E. 2. Llevar a cabo investigaciones sencillas, individuales y grupales, orientadas a explorar objetos,
seres vivos, fendmenos y sucesos del entorno proximo utilizando destrezas 16gico-matematicas, cientificas y
tecnologicas elementales.

A. III. 3. Expresar sentimientos, ideas y pensamientos propios utilizando los diferentes lenguajes de manera

personal y creativa en contextos escolares y familiares

Indicadores

1. Expresa y comparte sus pensamientos, inquietudes, preferencias y emociones sobre el proceso de
ensefanza-aprendizaje.
2. Participa de forma colaborativa, compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas, expresando

conclusiones sobre su aprendizaje.
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3. Expresa y comunica sus pensamientos y preferencias con otros, disfrutando y compartiendo el proceso.

Saberes basicos

A.l. B.A. 12. Seguridad y confianza en las propias posibilidades y satisfaccion por los progresos
conseguidos.

A.IL. B.B.. 5. Autoevaluacion y coevaluacion de los planteamientos y de los resultados encontrados.

A. III. B.A. 12. Aproximacion a los codigos de representacion grafica: dibujo, imagenes, simbolos, signos y

numeros en diferentes apoyos. Usos sociales de la comunicacioén

Instrumento de evaluacion

Observacion y trabajo

Instrumento de calificacion

Observacion directa y sistematica y rabrica

Agrupamiento

GG -1

Estrategia metodologica

Aprendizaje Basado en Proyectos

Desarrollo

Para evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios y evaluar la actuacion del docente, les
daremos a los nifios un cuaderno para que se autoevalien. Cuando lo realicen, iremos a la asamblea para

compartir nuestras evaluaciones.

Tiempo estimado

1 sesidén

DUA

Pauta 7. Ofrecer opciones para captar el interés. A través de un cuaderno atractivo.
Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion. Se desarrolla una autoevaluacion y reflexion sobre
el aprendizaje.

Pauta 1. Proporcionar opciones para la percepcion. Empleando letras y dibujos.

67



6. Conclusiones

Para concluir con el presente Trabajo de Fin de Grado, volveremos a los
objetivos que nos marcamos al inicio para comprobar que todos ellos se han alcanzado,

empezando por los objetivos especificos y terminando por el objetivo general.

El primer objetivo “Investigar sobre las situaciones de aprendizaje y su uso en
las programaciones.” Podemos afirmar que se ha sido alcanzado, ya que hemos
ahondado en las situaciones de aprendizaje en el primer apartado del marco teorico,
donde encontramos una investigacion y seleccion de informacion que explica de forma
teorica las situaciones de aprendizaje. En el mismo apartado encontramos las
recomendaciones del Decreto 100/2022 para su aplicacion en las aulas de Educacion

Infantil.

El segundo objetivo especifico, “Profundizar en el Aprendizaje Basado en
Proyectos como metodologia activa y su aplicacion en el aula.”, se ha alcanzado en la
redaccion del segundo punto del marco teérico. Donde, tras una exhaustiva indagacion
se han seleccionado todos los elementos que lo conforman y definiciones para poder

llevarlo a la préctica en el apartado de programacion.

El tercer objetivo especifico titulado: “Ahondar en el Diseflo Universal de
Aprendizaje y su aplicacion en las programaciones” se ha conseguido alcanzar gracias a
la lectura de libros y articulos cuyo desarrollo queda plasmado en el tercer apartado del
marco teorico. Ademas, los principios, las pautas y los puntos de verificaciéon quedan
plasmados en el mismo apartado con una tabla para entenderlo de forma mas visual. Su
puesta en practica en la unidad de programacion queda plasmada en las tablas de las

actividades, donde se ha afiadido un apartado concreto.

El cuarto objetivo es “Mostrar el Objetivo de Desarrollo Sostenible 15 como
tema principal para la situacion de aprendizaje.” Este objetivo podemos asegurar que se
ha logrado en la unidad de programacion, donde se ha dedicado una actividad de
reflexion para que los nifos relacionen el cuidado del medio ambiente con el ODS 15.
Ademas, aunque de forma breve, queda plasmado en el marco tedrico en el Ultimo

apartado.

AR



El quinto y ultimo objetivo es “Elaborar una unidad de programacion con una
secuencia de actividades que respondan al curriculo de Educacion Infantil”. Este ultimo
objetivo especifico se ha alcanzado ya que, para elaborar la programacion y las
actividades, se ha consultado el curriculum para conocer y utilizar las competencias que
marca la legislacion y que deben alcanzarse en Educacion Infantil. Ademas, el Decreto
100/2022 no solo se ha usado para las competencias, saberes y criterios, también se ha
consultado sobre las situaciones de aprendizaje, el DUA, las programaciones y los ODS

30, y de esa forma elaborar una programacion que cumpla con la legislacion.

Finalmente, el objetivo general “Conectar las situaciones de aprendizaje, el
Disefio Universal de Aprendizaje, el Aprendizaje Basado en Proyectos y el Objetivo de
Desarrollo Sostenible 15 para realizar una propuesta de ABP completa que responda a
las necesidades de los nifios de 5 afios y a lo establecido por el Decreto 100/2022.”
Podemos afirmar que se ha alcanzado, ya que vemos que la situacion de aprendizaje es
el contexto de aprendizaje de los nifios; el DUA se ha empleado para disefar las
actividades y quedan reflejadas en las tablas de las mismas; el ABP ha sido la
metodologia empleada para la propuesta y se han seguido las pautas y caracteristicas del
ABP para disefiar las actividades y la propuesta como tal; por ultimo, el ODS 15 lo
vemos como tema principal en el Proyecto. Todo esto se ha conectado para crear una

propuesta de ABP siguiendo lo establecido por el Decreto 100/2022.

Este Trabajo Fin de Grado ha supuesto todo un reto para mi, pues he encontrado
dificultades en el marco teodrico en la busqueda de situaciones de aprendizaje, pues es un
concepto que hace poco que se maneja en educacion. También he encontrado
dificultades para poder conectar todos los temas para crear un Proyecto, pero finalmente
se ha podido conseguir con esfuerzo y perseverancia. Gracias a este TFG he aprendido
mucho sobre las programaciones de aula, como realizarlas y qué hay que tener en
cuenta. Aunque ha supuesto un reto, estoy muy satisfecha con mi trabajo y con el
resultado, pues me ha permitido emplear diversas habilidades para poder conseguir el
objetivo. Asimismo, este Trabajo Fin de Grado puede desarrollarse en un futuro
llevandolo a la practica en un aula de 5 anos concretando el contexto, algo que me
gustaria mucho poder realizar en un futuro como docente empleando el material
didactico disenado para el Proyecto. Por tltimo también me gustaria seguir investigando

mas sobre el DUA en las programaciones.
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9. Anexos

Anexo 1. Rubrica de evaluacion

Nombre:
INDICADOR
Expresa y
comparte sus
pensamientos
sobre la
contaminacion.
Identifica los
ejemplos del

impacto negativo
de algunas
acciones humanas

sobre el medio

natural.

Expresa y
comunica sus
emociones,

pensamientos y
preferencias sobre
el medio ambiente

con otros

Participa
activamente,
reflexionando
sobre qué es el
medio ambiente
con respeto.

Participa de forma

NIVEL 1

(0-4)

NIVEL 2
(5-6)
ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

NIVEL 3
(7-8)

Curso:

NIVEL 4
(9-10)

7



colaborativa,
comparte y valora
opiniones propias
y ajenas

Elabora
creaciones
sencillas, escritas
o dibujadas 'y
participa
activamente en el

trabajo en grupo.

Participa
activamente,
reflexionando y
tomando
decisiones de
forma grupal.
Identifica
ejemplos del
impacto positivo
0o negativo de
algunas acciones
humanas sobre el
medio natural.
Expresa y
comunica sus
pensamientos y
preferencias con
otros, disfrutando
y compartiendo el

proceso.

Expresa y

ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 4
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comparte sus
pensamientos y
preferencias sobre
el cuidado del

medio ambiente.

dentifica y
clasifica los
ejemplos del

impacto positivo
0o negativo de
algunas acciones
humanas sobre el
medio natural

Expresa y
comunica sus
pensamientos y
preferencias con
otros, disfrutando

y compartiendo el

proceso.

Planifica y
organiza acciones
para colaborar
con las 3R.
Establece

relaciones  entre

objetos y
elementos
partiendo de
cualidades,
propiedades 0

atributos 'y los

clasifica.

ACTIVIDAD 5

7K



Toma la iniciativa
en la interaccion

social y se

comunica
respetuosamente.
Reproduce
conductas de

reciclaje a través

del juego con sus

compareros.
Relaciona los
objetos,
materiales y

elementos segun
sus cualidades,
propiedades y
atributos con el
contenedor de
correspondiente
Elabora
creaciones
plasticas sencillas
y participa
activamente en el

trabajo en grupo.

Expresa y
comparte su
opiniéon sobre lo
visto en la salida.
Identifica los
ejemplos del

impacto negativo

ACTIVIDAD 6

ACTIVIDAD 7

TA



de algunas
acciones humanas

sobre el medio

natural
Expresa y
comunica sus

pensamientos y
preferencias con
otros, disfrutando
y compartiendo el

proceso.

Participa y
reflexiona  sobre
la  deforestacion
con respeto.
Participa de forma
colaborativa,
compartiendo y
valorando
opiniones propias
y ajenas sobre la
deforestacion
Toma la iniciativa
en la interaccion

social y se

comunica
respetuosamente.
Expresa y
comparte sus
pensamientos
sobre la

contaminacion.

ACTIVIDAD 8

ACTIVIDAD 9
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Establece
relaciones  entre
objetos y
elementos
relacionados con

los dos tipos de

contaminacion.
Expresa y
comunica sus
emociones,

pensamientos y
preferencias sobre

la contaminacion

con otros.
Expresa y
comparte sus

conexiones  del
ODS 15 y del
medio ambiente
Establece

relaciones  entre

objetos y
elementos
partiendo de
cualidades,
propiedades 0

atributos 'y los

clasifica

Expresa y
comunica sus
emociones,

pensamientos y

preferencias sobre

ACTIVIDAD 10

TR



el medio ambiente
y el ODS 15 con

otros.

Participa
activamente,
reflexionando y
tomando
decisiones de
forma grupal.
Participa de forma
colaborativa,
compartiendo y
valorando
opiniones propias
y ajenas,
expresando
conclusiones.
Elabora
creaciones
plasticas, escritas
y dibujadas
participando en el

trabajo grupal.

Participa

activamente y
reflexiona sobre
su actuacion en el
cuidado del medio
ambiente.

Muestra una
actitud de respeto

y cuidado hacia el

ACTIVIDAD 11

ACTIVIDAD 12
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medio natural de

su entorno
proximo.

Expresa y
comunica sus

pensamientos y
preferencias con
otros, disfrutando
y compartiendo el

proceso.

Participa
activamente,
reflexionando y
favoreciendo un
clima de
convivencia
positivo para el
trabajo grupal.
Planifica y
organiza acciones
para llegar a la
meta (la
exposicion) sobre
el medio
ambiente.
Elabora
creaciones
sencillas en varios
lenguajes y
participa
activamente en el

trabajo en grupo.

ACTIVIDAD 13

ACTIVIDAD 14

N



Participa y
reflexiona  sobre
lo aprendido del
medio ambiente.
Participa de forma
colaborativa,
compartiendo y
valorando

opiniones propias

y ajenas,
expresando
conclusiones
sobre su
aprendizaje.
Expresa y
comunica sus
emociones,

pensamientos y
preferencias sobre
su  aprendizaje,
disfrutando  del
proceso y

compartirlas con

otros

Expresa y
comparte sus
pensamientos,
inquietudes,
preferencias y

emociones sobre
el proceso de
ensenanza-

aprendizaje.

ACTIVIDAD 15

Q1



Participa de forma
colaborativa,
compartiendo y
valorando

opiniones propias

y ajenas,
expresando
conclusiones
sobre su
aprendizaje.
Expresa y
comunica sus

pensamientos y
preferencias con
otros, disfrutando
y compartiendo el

proceso.

Anexo 2. Objetivos del Proyecto
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VAMOS A APRENDER

Qué es el medio ambiente

Qué acciones estan bieny
qué acciones estan mal

Qué podemos hacer nosotros

Qué son las 3 R

Aprendemos a reciclar

Qué es la deforestacion

Qué es la contaminacidn

Qué relacion tiene el medio
ambiente y el ODS 15
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Anexo 4. Basuraleza
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Anexo 5. Cuaderno de evaluacion

i TENEMOS UNA
MISION!

EVALUACION




HE APRENDIDO...

POCO

MUCHO



Ml EQUIPO LO HA
HECHO...
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Anexo 6. Unidad de programacion

1 iTenemos una mision!:

medio ambiente

Cuidar el Area . Crecimiento en armonia 3° de Educacion Infantil (5 afios)
Area 1I. Descubrimiento y exploracion del
entorno

Area III. Comunicacion y representacion de la

realidad.
APRENDIZAJES COMPETENCIAS EVALUACION
CRITERIOS INDICADORES COMPETENCIAS INSTRUMENTOS INSTRUMENTOS AGENTE MOMENTO
DE ESPECIFICAS DE DE EVALUADOR
EVALUACION EVALUACION  CALIFICACION
Area I. Crecimiento en armonia
5. Expresar y Expresa y 2. Manifestar y compartir - Observacion Observaci6  Heteroevaluacion Docente y
compartir con comparte sus emociones, sentimientos, - Trabajo n directa y Coevaluacion alumnado
adultos e iguales pensamientos necesidades, intereses y sistematica y Autoevaluacion
pensamientos, sobre la pensamientos en rubrica.
inquietudes, contaminacion. situaciones de la vida
preferencias 'y cotidiana con respeto y
emociones de si Expresa y seguridad.
mismo. comparte sus 4. Mostrar
pensamientos y comportamientos y

preferencias

sobre el cuidado

actuaciones acordes con

el propio bienestar fisico,




del medio

ambiente.
Expresa y
comparte sus

conexiones del
ODS 15 y del

medio ambiente

Expresa y
comparte sus
pensamientos,
inquietudes,

preferencias y
emociones sobre

el proceso de

ensefianza-
aprendizaje.
Expresa y
comparte su

opinion sobre lo

visto en la salida.

mental, social y
emocional, de cuidado del
entorno proximo y de
iniciacion al consumo
responsable en
situaciones habituales de

la vida cotidiana.

6.

Reproducir Reproduce

4. Mostrar

- Observacion

Observacion

Heteroevaluacion Docente

y




conductas, conductas de comportamientos y - Trabajo directa y Coevaluacion alumnado
acciones o reciclaje a través actuaciones acordes con sistematica y Autoevaluacion
situaciones del del juego con sus el propio bienestar fisico, rubrica.
entorno social a compaferos. mental, social y
través del juego emocional, de cuidado del
en interaccion entorno proximo y de
con sus iguales. iniciacion al consumo
responsable en
situaciones habituales de
la vida cotidiana.
0. Participar Participa 2. Manifestar y compartir - Observacion  Observacion Heteroevaluacion Docente y
activamente en activamente, emociones, sentimientos, - Trabajo directa y Coevaluacion alumnado
situaciones reflexionando necesidades, intereses y sistematica y Autoevaluacion
escolares que sobre qué es el pensamientos en rubrica
requieran medio ambiente situaciones de la vida

reflexion y toma
de decisiones y
favorezcan un
clima de

convivencia.

con respeto.

Participa
activamente,
reflexionando vy
tomando
decisiones de

forma grupal.

cotidiana con respeto y
seguridad.

3. Identificar e intervenir
en las acciones 'y
situaciones presentes en
la vida cotidiana que
ponen en riesgo la

sostenibilidad del entorno




Participa y
reflexiona sobre
la deforestacion

con respeto.

Participa

activamente y
reflexiona sobre
su actuacion en
el cuidado del

medio ambiente.

Participa
activamente,
reflexionando 'y
favoreciendo un
clima de
convivencia

positivo para el

trabajo grupal.

Participa y

reflexiona sobre

proximo, mediante el
cuidado y la conservacion
de este y el bienestar de

las personas, y reconocer

las relaciones basicas
entre si.

4. Mostrar
comportamientos y

actuaciones acodes con el
propio bienestar fisico,
mental, social y
emocional, de cuidado del
entorno proximo y de
iniciacion al consumo
responsable en
situaciones habituales de
la vida cotidiana.

5. Tomar iniciativa,
planificar y secuenciar la
propia accion, de manera
individual o en grupo, con
el fin de afrontar retos y
resolver tareas 0

problemas sencillos en el




lo aprendido del

medio ambiente.

contexto del dia a dia.

14. Planificar y Planifica y 4. Mostrar - Observacion  Observacion Heteroevaluacion Docente y
organizar organiza comportamientos y - Trabajo directa y Coevaluacion alumnado
acciones para acciones para actuaciones acordes con sistematica y Autoevaluacion
llegar a una colaborar con las el propio bienestar fisico, rubrica
meta realista o 3R. mental, social y
resolver emocional, de cuidado del
problemas entorno proximo y de
sencillos de la iniciacion al consumo
vida cotidiana. responsable en

situaciones habituales de

la vida cotidiana.

Area II. Descubrimiento y exploracién del entorno

2. Establecer Establece 3. Identificar e intervenir en - Observacion Heteroevaluacion Docente y
relaciones entre relaciones entre las acciones y situaciones Observacion directa y Coevaluacion alumnado
objetos, objetos y presentes en la vida - Trabajo sistematica y Autoevaluacion
materiales y elementos cotidiana que ponen en rubrica
elementos a partiendo de riesgo la sostenibilidad del

partir de las
cualidades, las
propiedades 'y

los atributos

cualidades,
propiedades 0
atributos 'y los

clasifica.

entorno proximo, mediante
el cuidado y la conservacion
de este y el bienestar de las

personas, y reconocer las




que tienen, que
les permiten
identificarlos,

relacionarlos y

diferenciarlos.

Relaciona los

objetos,
materiales y
elementos segun

sus cualidades,
propiedades y
atributos con el

contenedor de

correspondiente
Establece
relaciones entre
objetos y
elementos

relacionados con

los dos tipos de

relaciones basicas entre si.

contaminacion.
9. Participar en Participa de 3. Identificar e intervenir en - Observacion Heteroevaluacion Docente y
proyectos forma las acciones y situaciones Observacion directa y Coevaluacion alumnado
colaborativos colaborativa, presentes en la vida - Trabajo sistematica y Autoevaluacion
sencillos, comparte y cotidiana que ponen en rubrica

compartir y

valora opiniones

riesgo la sostenibilidad del




valorar
opiniones
propias y
ajenas, asi como
expresar sus

conclusiones.

propias y ajenas.

Participa de
forma
colaborativa,
compartiendo 'y
valorando
opiniones propias
y ajenas sobre la

deforestacion.

Participa de
forma
colaborativa,
compartiendo 'y
valorando
opiniones propias
y ajenas,
expresando
conclusiones
sobre su

aprendizaje.

entorno proximo, mediante
el cuidado y la conservacion
de este y el bienestar de las
personas, y reconocer las

relaciones basicas entre si.

12. Mostrar una

actitud de

Muestra

una actitud de

3. Identificar e intervenir en

las acciones y situaciones

- Observacion

Observacion directa

Heteroevaluacion Docente

y Coevaluacion

alumnado

y




respeto y respetoy cuidado presentes en la vida - Trabajo sistematica y Autoevaluacion
cuidado hacia el hacia el medio cotidiana que ponen en rubrica
medio natural natural de su riesgo la sostenibilidad del
de su entorno entorno préximo entorno proximo, mediante
proximo. el cuidado y la conservacion
de este y el bienestar de las
personas, y reconocer las
relaciones basicas entre si.
13. Identificar Identifica los 2. Manifestar y compartir - Observacion Heteroevaluacion Docente y
algiin  ejemplo ¢jemplos del emociones, sentimientos, Observacién directa y Coevaluacion alumnado
del impacto impacto negativo necesidades, intereses y - Trabajo sistematica y Autoevaluacion
positivo o de algunas pensamientos en situaciones rubrica
negativo de acciones de la vida cotidiana con
algunas humanas sobre el respeto y seguridad.
acciones medio natural. 3. Identificar e intervenir en

humanas sobre
el medio natural
del entorno

proximo.

Identifica y
clasifica
ejemplos del

impacto positivo
o negativo de
algunas acciones
humanas sobre el

medio natural.

las acciones y situaciones
presentes en la  vida
cotidiana que ponen en
riesgo la sostenibilidad del
entorno proximo, mediante
el cuidado y la conservacion
de este y el bienestar de las

personas, y reconocer las

relaciones basicas entre si.
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14. Planificar y Planifica y 3. Identificar e intervenir en - Observacion Heteroevaluacion Docente y
organizar organiza las acciones y situaciones Observacion directa y Coevaluacion alumnado
acciones para acciones para presentes en la vida - Trabajo sistematica y Autoevaluacion
llegar a wuna llegar a la meta cotidiana que ponen en rubrica.
meta realista o (la exposicion) riesgo la sostenibilidad del
resolver sobre el medio entorno préximo, mediante
problemas ambiente. el cuidado y la conservacion
sencillos de 1la de este y el bienestar de las
vida cotidiana. personas, y reconocer las

relaciones basicas entre si.

Area III. Comunicacién y representacién de la realidad
3. Elaborar Elabora 1. Explorar y Observacion Observacion Heteroevaluacion Docente y
creaciones creaciones utilizar materiales, Mural directa y Coevaluacion alumnado
sencillas en sencillas, escritas técnicas, sistematica y Autoevaluacion
cualquier de los o dibujadas y instrumentos y rubrica

lenguajes
(plasticas,
musicales,
dramaticas,
corporales...) y

participar

participa
activamente en el

trabajo en grupo.

FElabora

creaciones

codigos de los
diferentes

lenguajes, y ajustar
el uso a las
caracteristicas  de

las situaciones
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activamente en
el trabajo en
grupo cuando

haga falta.

plésticas
sencillas y
participa
activamente en el

trabajo en grupo.

FElabora
creaciones

plésticas, escritas

cotidianas de
comunicacion.
3. Expresar

sentimientos, ideas

y pensamientos
propios utilizando
los diferentes

lenguajes de manera

y dibujadas personal y creativa

participando en e contextos

el trabajo grupal.  escolares y

familiares.

Elabora

creaciones

sencillas en

varios lenguajes

y participa

activamente en el

trabajo en grupo.
5. Tomar la Toma la 2. Comprender Observacion y Observacion Heteroevaluacion Docente y
iniciativa en la iniciativa en la mensajes, trabajo directa y Coevaluacion alumnado
interaccion interaccion social representaciones sistematica y Autoevaluacion

10



social y y se comunica sencillas de la vida rubrica
disfrutar de las respetuosamente. cotidiana por medio
situaciones de varios lenguajes,
comunicativas tomando como base
con una actitud conocimientos y
respetuosa. recursos de su
propia experiencia
3. Expresar
sentimientos, ideas
y pensamientos
propios utilizando
los diferentes
lenguajes de manera
personal y creativa
en contextos
escolares y
familiares.
7. Expresar y Expresa y 2. Comprender - Observacion Observacion Heteroevaluacion Docente y
comunicar comunica sus mensajes y - Trabajo directa y Coevaluacion alumnado
emociones, emociones, representaciones sistematica y Autoevaluacion
pensamientos y pensamientos y sencillas de la vida rubrica

preferencias

propias,

preferencias

sobre el medio

cotidiana por medio

de varios lenguajes,
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disfrutar del
proceso creativo
y compartirlas

con los otros.

ambiente con

otros.
Expresa y
comunica sus

pensamientos y
preferencias con
otros, disfrutando

y compartiendo

el proceso.
Expresa y
comunica sus
emociones,

pensamientos y
preferencias
sobre la
contaminacion

con otros.

Expresa y
comunica sus
emociones,

pensamientos y

tomando como base
conocimientos y
recursos de su

propia experiencia.

3. Expresar
sentimientos, ideas
y pensamientos
propios utilizando
los diferentes
lenguajes de manera

personal y creativa

en contextos
escolares y
familiares

10



preferencias
sobre el medio
ambiente y el

ODS 15 con

otros.

Expresa y
comunica sus
emociones,

pensamientos y
preferencias
sobre su
aprendizaje,
disfrutando  del
proceso y

compartirlas con

otros.
SABERES BASICOS METODOLOGIA RECURSOS TEMPORALIZACION ASPECTOS
COMPARTIDOS POR
TODAS LAS AREAS

Area I. Crecimiento en armonia
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B.A. 9. Participacion en
los habitos y las
practicas sostenibles y
responsables
relacionadas con la
alimentacion, la
higiene, el descanso, el
autocuidado y el
cuidado del entorno.
B.A. 11. Estrategias
para compartir
pensamientos y
planificar acciones que
ayuden a resolver un
problema o una tarea
de manera creativa en
situaciones de la vida
cotidiana.

B.A. 12. Seguridad Yy
confianza en las
propias posibilidades y
satisfaccion por los

progresos conseguidos.

Aprendizaje Basado en - Imagenes

Proyectos - Video
Rutinas de pensamiento - Pantalla
- Post —its

- Papel continuo
- Lapices/colores

- Fichas

14 sesion
14 sesion
1 sesion
1 sesion
1 sesion

1 sesidn

Expresion oral 'y
escrita

Comunicacion
audiovisual

Fomento de la
creatividad

Espiritu critico
Educacion para el
consumo responsable
Desarrollo sostenible
Educacion emocional
Educacion en valores
Autonomia

Reflexion
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B.A. 9. Participacion en
los habitos y las
practicas sostenibles y
responsables

relacionadas con la
alimentacion, la
higiene, el descanso, el
autocuidado y el

cuidado del entorno

Aprendizaje Basado en - Imagenes

Proyectos - Video
Rutinas de pensamiento - Pantalla
- Post —its

- Papel continuo
- Lapices/colores

- Fichas

2 sesiones

Expresion oral 'y
escrita

Comunicacion
audiovisual

Fomento de la
creatividad

Espiritu critico
Educacion para el
consumo responsable
Desarrollo sostenible
Educacion emocional
Educacion en valores
Autonomia

Reflexion

B.A. 11. Estrategias
para compartir
pensamientos y
planificar acciones que
ayuden a resolver un
problema o una tarea
de manera creativa en
situaciones de la vida

cotidiana.

Aprendizaje Basado en - Imagenes

Proyectos - Video
Rutinas de pensamiento - Pantalla
- Post —its

- Papel continuo
- Lapices/colores

- Fichas

14 sesion
1 sesion
1 sesion
1 sesion ¥
4 sesion
2 sesiones

1 sesidén

Expresion oral 'y
escrita
Comunicacion
audiovisual
Fomento de la
creatividad

Espiritu critico
Educacion para el

consumo responsable

10



B.B. 8. Estrategias para
proponer, comunicar y
participar activamente
en la  toma de
decisiones de
situaciones de la vida
cotidiana.

B.A. 12. Seguridad Yy
confianza en las
propias posibilidades
de aprendizaje y
satisfaccion por los

progresos conseguidos.

Desarrollo sostenible

Educacidon emocional

Educacion en valores

Autonomia

Reflexion

B.B. 8. Estrategias para
proponer, comunicar y
participar activamente
en la toma de
decisiones de
situaciones de la vida

cotidiana.

Aprendizaje Basado en

Rutinas de pensamiento

- Imagenes

- Video

- Pantalla

- Post —its

- Papel continuo
- Lapices/colores

- Fichas

1 sesidén

Expresiéon  oral
escrita
Comunicacion
audiovisual
Fomento de
creatividad
Espiritu critico

Educacion  para

y

la

el

consumo responsable

Desarrollo sostenible
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Educacion emocional
Educacioén en valores
Autonomia

Reflexion

Area II. Descubrimiento y exploracién del entorno

B.A. 4. Relaciones de
orden, clasificacion,
agrupacion,
comparacion y
correspondencia.

B.A. 11. Estrategias
para compartir
pensamientos y
planificar acciones que
ayuden a resolver un
problema o una tarea
de manera creativa en
situaciones de la vida
cotidiana.

B.C. 5. Las acciones del
ser humano y Ila
repercusion que tienen

en el medio.

Aprendizaje Basado en
Proyectos

Rutinas de pensamiento

- Imagenes

- Video

- Pantalla

- Post —its

- Papel continuo
- Lapices/colores

- Fichas

1 sesidén
2 sesiones
1 sesidén

1 sesidén

Expresion oral 'y
escrita

Comunicacion
audiovisual

Fomento de la
creatividad

Espiritu critico
Educacion para el
consumo responsable
Desarrollo sostenible
Educacion emocional
Educacion en valores
Autonomia

Reflexion
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B.B. 5. Autoevaluacion Aprendizaje Basado en - Imdagenes 72 sesion Expresion oral vy
y coevaluacion de los Proyectos - Video 1 sesion escrita
planteamientos y de los Rutinas de pensamiento - Pantalla 1 sesion Comunicacién
resultados encontrados - Post —its 1 sesion audiovisual

- Papel continuo Fomento de la
B.C. 2. La influencia de - Lapices/colores creatividad
las acciones de las - Fichas Espiritu critico
personas en el medio Educacién para el
fisico y  natural consumo responsable
Ejemplos sencillos Desarrollo sostenible
sobre  efectos  del Educacién emocional
cambio climatico. Educacion en valores

Autonomia
B.C. 3. La indagacion .,
Reflexion

sobre el  entorno:
observacion, curiosidad
y descubrimiento.
B.C. 2. La influencia de Aprendizaje Basado en - Imdagenes 1/ 2 sesion Expresion oral vy
las acciones de las Proyectos - Video 2 sesiones escrita
personas en el medio Rutinas de pensamiento - Pantalla 1 sesion Comunicacién
fisico y natural. - Post —its audiovisual
Ejemplos sencillos - Papel continuo Fomento de la

sobre efectos del

cambio climatico.

- Lapices/colores

- Fichas

creatividad
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B.C. 5. Las acciones del
ser humano y Ila
repercusion que tienen

el medio.

Espiritu critico
Educacion para el
consumo responsable
Desarrollo sostenible
Educacion emocional
Educacion en valores
Autonomia

Reflexion

B.C. 2. La influencia de
las acciones de las
personas en el medio
fisico y natural.
Ejemplos sencillos
sobre efectos del

cambio climatica.

B.C. 5. Las acciones del
ser humano y Ila
repercusion que tienen

en el medio.

Aprendizaje Basado en
Proyectos

Rutinas de pensamiento

- Imagenes 72 sesion
- Video 1 sesion
- Pantalla 4 sesion
- Post —its

- Papel continuo
- Lapices/colores

- Fichas

Expresion oral 'y
escrita

Comunicacion
audiovisual

Fomento de la
creatividad

Espiritu critico
Educacion para el
consumo responsable
Desarrollo sostenible
Educacion emocional
Educacion en valores
Autonomia

Reflexion

Area III. Comunicacién y representacion de la realidad
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B.B. 4. Expresion de
mensajes que
respondan a sus
necesidades e intereses
y sobre situaciones
diferentes: cotidianas,

vividas o imaginadas.

B.B. 5. Estrategias y

conversaciones sociales

del intercambio
lingiiistico en
situaciones

comunicativas que

potencias el respeto y la
igualdad: atencion,
escucha activa, turnos
de dialogo y

alternancia.

B.A. 12. Aproximacion
a los codigos de
representacion grafica:

dibujo, imagenes,

Aprendizaje Basado en
Proyectos

Rutinas de pensamiento

- Imagenes

- Video

- Pantalla

- Post —its

- Papel continuo
- Lapices/colores

- Fichas

15 sesion
2 sesiones
1 sesiony >

2 sesiones

Expresion oral 'y
escrita

Comunicacion
audiovisual

Fomento de la
creatividad

Espiritu critico
Educacion para el
consumo responsable
Desarrollo sostenible
Educacion emocional
Educacion en valores
Autonomia

Reflexion
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simbolos, signos 'y
nimeros en diferentes
apoyos. Usos sociales

de la comunicacion.

B.B. 4. Expresion de
mensajes que
respondan a sus
necesidades e intereses
y sobre situaciones
diferentes: cotidianas,

vividas o imaginadas.

B.A. 12. Aproximacion
a los codigos de
representacion grafica:
dibujo, imagenes,
simbolos, signos 'y
numeros en diferentes
apoyos. Usos sociales

de la comunicacion.

Aprendizaje Basado en - Imagenes 1 sesion
Proyectos - Video 1 sesion
Rutinas de pensamiento - Pantalla

- Post —its

- Papel continuo

Expresion oral 'y
escrita

Comunicacion
audiovisual

Fomento de la
creatividad

Espiritu critico
Educaciéon para el
consumo responsable
Desarrollo sostenible
Educacion emocional
Educacion en valores
Autonomia

Reflexion

B.B. 3. Interés por
participar en

interacciones orales y

- Lapices/colores

- Fichas
Aprendizaje Basado en - Imdagenes 72 sesion
Proyectos - Video 72 sesion
Rutinas de pensamiento - Pantalla 72 sesion

Expresion oral 'y
escrita

Comunicacion
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diferentes situaciones

de comunicacion.

B.B. 5. Estrategias y

conversaciones sociales

del intercambio
lingiiistico en
situaciones

comunicativas que

potencian el respeto y
la igualdad: atencion,
escucha activa, turnos
de dialogo y

alternancia.

B.A. 12. Aproximacion
a los codigos de
representacion grafica:
dibujo, imagenes,
simbolos, signos 'y
numeros en diferentes
apoyos. Usos sociales

de la comunicacion.

- Post —its
- Papel continuo

- Lapices/colores

- Fichas

1 sesion
1 sesion
14 sesion
1 sesion
1 sesion

1 sesidn

audiovisual

Fomento de la
creatividad

Espiritu critico
Educacion para el
consumo responsable
Desarrollo sostenible
Educacion emocional
Educacion en valores
Autonomia

Reflexion
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Anexo 7. Presentacion del Proyecto

eL MEDIO
AMBIENTE.

Proyecto 39 evaluacién

3°EL




CUIDAR EL MEDIO AMBIENTE



ACTIVIDADES

1. Tenemos una mision!

2. Antes pensaba, ahora pienso: el medio ambiente
3. Esto si, esto no

4. Explosién de opciones: esta en nuestras manos

5.Las 3R
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ACTIVIDADES

6. Aprendemos a reciclar

7. Basuraleza

8. Veo, pienso, me pregunto: la deforestacion
9. Diagrama de Venn: la contaminacion

10. Conexiones: medio ambiente y ODS 15
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ACTIVIDADES

11. Mapa mental: el medio ambiente

12. Y tu, ;qué puedes hacer?

13. Organizamos la exposicién

14. Antes pensaba, ahora pienso: el medio ambiente

15. Cuaderno de evaluacion
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RRRRRERARAK

3QUE NECESITAMOS SABER?

Qué es el medio ambiente

Qué acciones estan bien y qué acciones estan mal
Qué podemos hacer nosotros
Quésonlas 3R

Aprendemos a reciclar

Qué es la deforestacion

Qué es la contaminacion

Qué relacion tiene el medio ambiente y el ODS 15
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EXPOSICION
MEDIO AMBIENTE




S POSICION]
MEDIO AMBIENTE

A ? D \i), - —
" ) B
ﬁ ¥ O LS

Nuestros Nuestros Al terminar el Aula
trabajos companeros Proyecto multiusos

c 0

'a’

.
[
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Anexo 8. Antes pensaba, ahora pienso

ANTES PENSABA

AHORA PIENSO
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Anexo 9. Esto si, esto no

ESTO Si

ESTO NO
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Anexo 10. Explosion de opciones

y

y

EXPLOSION DE OPCIONES
E sté en nuestras manos

4
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Anexo 11. Veo, pienso, me pregunto

VEO PIENSO Q ME PREGUNTO ?




Anexo 12. Diagrama de Venn

(Q@AIRE
i<

DIAGRAMA DE VENN: LA CONTAMINACION
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Anexo 13. Presentacion reciclaje

RECICLAIJE
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Contenedores

Gris Marron Verde Azul Amarillo

900900




DESECHOS EN GENERAL

Gris




ORGANICO




VIDRIO
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