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Resumen

Las competencias son un elemento curricular mas, dado que a partir de estas la
persona desarrolla y aplica a su vida diaria una serie de habilidades las cuales son
necesarias para el desarrollo personal y social a fin de poder desenvolverse en
sociedad. Por ello, se pretende disefiar una propuesta did4ctica, para el trabajo de las
diferentes competencias a través del juego del ajedrez, desde la tutoria para los alumnos

de 5 afos en Educacioén Infantil.

No obstante, se busca conocer el significado y los beneficios de trabajar el
ajedrez en las aulas de Educacion Infantil. El juego del ajedrez tiene un lenguaje
universal, el cual puede trabajarse desde cualquier parte del mundo. Ademas, el
aprendizaje progresivo de éste propicia la visién espacial, la creatividad, la planificacion,

el ensayo-error, etc.

Para llevar a cabo esta propuesta didactica se ha realizado una minuciosa
busqueda en las principales bases de datos cientificas con unos fines concretos. Dicha
busqueda ha ayudado a plantear una intervencién adaptada a las nuevas competencias
implantadas por el ministerio de educacién y formacién profesional para el nuevo curso

2022/2023, y a trabajarlas desde el ajedrez.

Mediante la propuesta, se espera que los alumnos adquieran dichos
aprendizajes a través de actividades claras y concisas durante diferentes semanas.
Estos aprendizajes deberan ser abordados en el 3° curso del 2° ciclo de Educacién
Infantil y adecuandolos a las caracteristicas del grupo-clase, atendiendo sus

necesidades, intereses e inquietudes.

Palabras clave: Educacion infantil, competencias, propuesta didactica, ajedrez, accion
tutorial.



Resum

Les competéncies s6n un element curricular més, atés que a partir d'aquestes,
la persona desenvolupa i aplica a la seua vida diaria una serie d'habilitats les quals sén
necessaries per al desenvolupament tan personal com social del nostre alumnat. Per
aixo, es pretén dissenyar una proposta didactica, per a treballar des de la tutoria, les
diferents competéncies a través del joc dels escacs, en alumnat de 5 anys d’Educacio

Infantil.

No obstant aix0, es busca conéixer el significat i els beneficis de treballar els
escacs a les aules d'Educacio Infantil, ja que, aquest joc té un llenguatge universal, el
qual pot treballar-se des de qualsevol part del mén. A més, I'aprenentatge progressiu

d’aquest propicia la visié espacial, la creativitat, la planificacio, I'assaig-error, etc.

Per a dur a terme aquesta proposta didactica s'ha realitzat una minuciosa cerca
en les principals bases de dades cientifiques amb uns fins concrets. Aquesta cerca ha
ajudat a plantejar una intervencié adaptada a les noves competéncies implantades pel
Ministeri d'Educacié i Formacié Professional per al nou curs 2022/2023, i poder aixi

treballar-les des dels escacs.

Mitjancant la proposta, s'espera que els alumnes adquirisquen aquests
aprenentatges a través d'activitats clares i concises realitzades durant les diferents

setmanes en qué seran programades.

Aquests aprenentatges hauran de ser abordats en el 3¢ curs del 2n cicle
d'Educaci6 Infantil i adequar-los a les caracteristiques del grup-classe, atenent les seues

necessitats, interessos i inquietuds.

Paraules clau: Educacié Infantil, competéncies, proposta didactica, escacs, accid

tutorial.



Abstract

The competences are a further curricular element, considering that from this, the
person develops and applies to his daily life a series of skills which are necessary for
personal and social development in order to be able to evolve as a person in society. For
this reason, we intend to design a didactic proposal for the work of the different
competences through the game of chess, from the tutoring for the students of 5 years of

age in Early Childhood Education.

However, the aim is to know the meaning and benefits of working with chess in
the Early Childhood Education classrooms. The game of chess has a universal
language, which can be worked from any part of the world. In addition, the progressive

learning of this game stimulates spatial vision, creativity, planning, trial and error, etc.

Furthermore, in order to carry out this didactic proposal, a thorough search has
been carried out in the main scientific databases for specific purposes. This search has
helped to propose an intervention adapted to the new competences implemented by the
Ministry of Education and Vocational Training for the new academic year 2022/2023, and

to work them from chess.

Through the proposal, students are expected to acquire these skills through clear
and concise activities during different weeks. This learning should be addressed in the
3" year of the 2" cycle of Early Childhood Education and adapted to the characteristics

of the class-group, attending to their needs, interests and concerns.

Keywords: Early childhood education, competences, didactic proposal, chess, tutorial
action.
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El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez [ Introduccion

1 Introduccidén

En Espafa, no hay muchos centros escolares que tengan una asignatura
destinada al ajedrez, o que propicie el aprendizaje de este en su horario lectivo. Muchos
centros de caracter concertado / privado si que impulsan este tipo de actividades en sus
horarios para que sus alumnos lo aprendan durante todo el proceso educativo.
Actualmente, hay ciertos paises que ya han afiadido el ajedrez a su curriculum y es una

materia mas en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Cuando observé como en el centro educativo realizaban el taller de ajedrez,
empecé a plantearme buscar e investigar a cerca de este juego de mesa en la etapa de
Educacion Infantil. Una vez realizada la busqueda, crei necesario ir mas alla y
focalizarme en el aprendizaje de las nuevas competencias, que recientemente el
ministerio de educacién habia aprobado para la etapa de Educacion Infantil, claro esta

a través de dicho juego.

Por lo tanto, he determinado que este sea el tema del trabajo final de grado, ya
gue las competencias son unos procesos de ensefianza muy importantes, los cuales
todos los docentes deberian utilizar para llevar a cabo unas buenas planificaciones para
el proceso ensefianza-aprendizaje de sus alumnos. Asimismo, el ajedrez influiria en
dicho proceso a través del autocontrol y los conocimientos que irian adquiriendo

paulatinamente con el aprendizaje de este juego.

Segun Martinez et al. (2019) los objetivos de las competencias son claros y

concisos, dado que el conjunto de todos ellos implica tres factores clave:
e Saber (conocimientos)
e Saber Hacer (competencias)
e Actitudes (compromiso personal).

De esta forma, también entendemos que las competencias son unos procesos
de ensefianza y aprendizaje que estan orientados a todos los discentes, es decir, a todo
tipo de estudiantes, con el fin de adquirir conocimientos, habilidades y actitudes para su
futuro en la sociedad. Marin (2018) afirma que los alumnos aprenden diferentes
habilidades a través de los juegos de mesa que les facilita el proceso de aprendizaje

escolar.
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Teniendo en cuenta la importancia que tienen las competencias y el aprendizaje
a través del juego en los nuevos curriculums, se pretende investigar entorno a ellos. En
consecuencia, pretendemos aportar datos que ayuden a la construccion de una
ensefianza optima en la etapa de Educacion Infantil. Pese a que no es una etapa

obligatoria, sera en este periodo donde se afiancen todas las bases para el futuro.

Los estudiantes a lo largo de la secuencia didactica van a trabajar todas las
competencias establecidas en este nuevo curriculum, pero utilizando como hilo
conductor el juego del ajedrez. Para la elaboracion de esta propuesta didactica hemos
tenido en cuenta que los alumnos de 5 afios a los que va destinada esta secuencia, ya
han trabajado en este juego, pues han ido aprendiendo ciertas nociones importantes del
ajedrez durante toda la etapa del segundo ciclo de Educacioén Infantil, y, por lo tanto, ya

tienen una base.

Evidentemente, la ayuda de los maestros es imprescindible para una educacién
beneficiosa y de calidad. Los docentes tienen un papel vital en la educacién de los
discentes, son una guia y un ejemplo para los mas pequefios, dado que estos repiten
todo lo que ven y escuchan. Por ello, si se hace una buena planificacion y se cumplen
todos los objetivos que se quieren conseguir, alcanzaremos buenos resultados en los

procesos educativos de los alumnos.

Con esto queremaos decir que, creemos que el aprendizaje de las competencias
a través del ajedrez puede brindar una formacion integral de la persona, la cual se vera
reflejada dentro y fuera del aula, aportando a nuestros alumnos saberes que ayuden a
desarrollar valores y actitudes adecuadas para poder convivir en una sociedad en
constante cambio. Por lo tanto, en este trabajo lo que se pretende, es disefiar una
propuesta didactica, para el trabajo de las diferentes competencias a través del juego

del ajedrez, desde la tutoria para alumnos de 5 afios de Educacion Infantil.

Hay que mencionar, ademas, la distribucion de los diferentes apartados en los
gue se divide este trabajo. Por ello, se realiz6 un cronograma para asi distribuir el tiempo
requerido para extraer informacion de forma clara, en lo que se refiere al marco teorico,
y un desarrollo planificado donde se recogieran todos los aspectos a tratar, en la

intervencioén didactica.

Por ello, el primer apartado de este trabajo es la introduccion, donde se facilita
al lector un pequefio resumen sobre lo que se va a ver a lo largo del trabajo, la eleccién
del tema y la inquietud del autor por dicha seleccion. Seguidamente, se encontrara la

justificacién de los objetivos. En este apartado, se podra observar cual es el objetivo
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general que se pretende conseguir en el trabajo y otros especificos que estan

relacionados con los diferentes aspectos que se tratan a lo largo de todo el documento.

Posteriormente, se expondra la metodologia empleada para la realizacion del
trabajo fin de grado, en ella apareceran los recursos utilizados, las etapas que se han
realizado, las técnicas necesarias para la ejecucion de este trabajo y un analisis de los

documentos utilizados.

En el marco teérico se trataran temas como las metodologias activas y
motivadoras, concretamente el Aprendizaje Basado en el Juego y la gamificacion; los
juegos de mesa, centrandose en el ajedrez; la accion tutorial; las competencias; vy el
ajedrez en la etapa de Educacion Infantil; con el fin de contrastar informacion de

diferentes fuentes sobre cada uno de estos aspectos.

Tras ello se presentara el disefio de la propuesta didactica sobre el aprendizaje
de las competencias a través del ajedrez en el aula de cinco afos. En esta propuesta
didactica se atenderan cuestiones como los contenidos, los objetivos, las sesiones,
evaluaciones, etc. Con la finalidad de construir de forma organizada una propuesta
innovadora teniendo en cuenta las competencias establecidas para el nuevo curso
2022/2023.

En el apartado de conclusiones, se realizara un minucioso resumen del marco
tedrico, seguidamente se indicara los logros alcanzados en la consecucion de los
objetivos del TFG. Posteriormente, se procedera a detallar cuales han sido las
limitaciones que se han dado y como se podria mejorar en el futuro. Y, para concluir con
este apartado se efectuara una reflexion personal sobre la futura utilizacién del trabajo

realizado.

Finalmente, se aportardn en el apartado de referencias, todas las fuentes
utilizadas a lo largo del trabajo, y se adjuntaran en los anexos toda informacion extra y

actividades realizadas en la propuesta didactica.
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2 Objetivos

El objetivo general de este TFG es disefiar una propuesta didactica para el
aprendizaje de las competencias a través del ajedrez desde la tutoria en el aula de 5

afnos de Educacion Infantil.

El objetivo general comentado anteriormente se ha elaborado a partir de los

siguientes objetivos especificos:

Objetivo especifico 1: Conocer diferentes tipos de juegos de mesa que se

pueden utilizar como recurso educativo en el aula.

Objetivo especifico 2: Detallar las acciones del tutor en la accién tutorial en la

etapa de Educacion Infantil.

Objetivo especifico 3: Mostrar las competencias a trabajar en la etapa de

Educacion Infantil.

Obijetivo especifico 4: Describir los beneficios que tiene el ajedrez dentro del aula

en Educacién Infantil.
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3 Metodologia

Con el fin de utilizar adecuadamente la informacién a lo largo del trabajo,
extrajimos y analizamos a través de una busqueda esencial documentos y libros
relevantes sobre las competencias y el ajedrez en el aprendizaje, teniendo en cuenta
diferentes estrategias de busqueda: palabras clave, fecha de los articulos, tema, ... La
busqueda de todos estos documentos comentados anteriormente se realizé desde el

mes de noviembre hasta abril del 2022, siguiendo los siguientes pasos:

La blsqueda bibliografica se ha efectuado en las bases de datos de Google
Académico, Dialnet, UNESDOC y EBSCO, a través de palabras clave descriptivas
como: TFG, Educacion Infantil, Competencias Clave y Ajedrez. La eleccion de estas
cuatro bases de datos se debe a diferentes motivos. En primer lugar, al reconocimiento
internacional, y a los recursos que presentan: descargar documentos de forma gratuita
y facil manipulacién. En segundo lugar, por poder seleccionar los criterios de blsqueda
que facilita la tarea. Y finalmente, por la relevancia que tienen cada uno de estos

articulos a nivel nacional, internacional y global.

Dicha busqueda se conformé en articulos, leyes, libros y documentos publicados
mayoritariamente entre los afios 2017 y 2022, el hecho de acotar la fecha de publicacion
tenia como finalidad extraer las investigaciones mas actuales sobre el tema
seleccionado. No obstante, encontramos algunas referencias que estan datadas en
anterioridad, dado que son libros o autores del pasado pero que han dejado huella en

este campo siendo un referente para la actualidad.

Dichos descriptores responden a la teméatica elegida para el trabajo final de

grado.

Una vez terminado el marco tedrico se realiz6 un grafico, pues, la figura 1

presenta el tipo de documentos que se han empleado a lo largo del trabajo.
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Figura 1
Tipo de documentos empleados
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Nota: Elaboracién propia

Tras el andlisis del tipo de documentacion empleada en el marco tedrico

presentamos como vamos a conseguir los objetivos.

Para alcanzar el objetivo especifico n°1: “Conocer diferentes tipos de juegos de
mesa que se pueden utilizar como recurso educativo en el aula”, lo que hicimos fue
indagar sobre los diferentes tipos de juegos de mesa que existen y realizar una seleccion

de aquellos que podian aportar beneficios dentro del aula de Educacién Infantil.

Con respecto al objetivo especifico n°2: “Describir las acciones del tutor en la
accion tutorial en la etapa de Educacion Infantil”, se investigd sobre cuéales son las
acciones que deberia realizar el tutor segin el BOE. Posteriormente, se realiz6 una
recopilacién de informacion de diferentes autores que aportaran referencias importantes

a cerca de la funcion tutorial en el aula de infantil.

Para llevar a cabo el objetivo n°3: “Mostrar la legislacion actual y las
competencias a trabajar en la etapa de Educacion Infantil”. Se buscaron cuéales eran las
competencias clave en la educacion espafiola y en qué ley se impulsaban.
Posteriormente, nos centramos en las competencias de la etapa de Educacion Infantil.
Y, por ultimo, consultamos el Boletin Oficial del Estado publicado el 2 de febrero del
2022, donde se encontraron nuevas competencias que se van a aplicar en el préximo
curso (2022/23). Finalmente, escogimos aquellos datos esenciales para describir de que

trataba cada una de las competencias en las que nos ibamos a centrar.
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Con respecto al objetivo especifico n°4: “Describir los beneficios que tiene el
ajedrez dentro del aula en Educacion Infantil”. Se recopilé informacion de diferentes
centros educativos que llevaban a cabo el ajedrez en sus aulas de Educacion Infantil y
se describié cuéles eran los beneficios que aportaban a sus alumnos. Ademas, descubri
gue, en Espafia, hay comunidades autonomas que tienen el ajedrez dentro de su horario
lectivo y también hay paises que han implantado el ajedrez como una asignatura mas

del curriculo por sus grandes beneficios.

Estos objetivos especificos me ayudaron a establecer el objetivo general, disefiar
una propuesta didactica para el aprendizaje del ajedrez a través de las competencias y

desde la tutoria en el aula de cinco afilos de Educacion Infantil.

Para llevar a cabo el trabajo de fin de grado, hemos empleado una metodologia
ordenada y secuenciada, en la que nos planificamos un cronograma de los diferentes
apartados del trabajo. En la tabla 1 se presenta un cronograma donde se puede

observar la temporalidad de realizacién de cada uno de los apartados.

Tabla 1
Cronograma de la elaboracion del Trabajo Final de Grado

Marco Propuesta
Introduccion  Objetivos L de Conclusiones
tedrico . .
intervencion
Noviembre X
2021
Diciembre X
2021
Enero 2022 X
Febrero
2022 X X
Marzo
2022 X X
Abril 2022 X X
Mayo 2022 X X

Nota: Elaboracion propia.

Tal y como se puede observar en el cronograma, en primer lugar, en el mes de
septiembre del 2021 empezamos a realizar una busqueda bibliogréafica y legislativa entre
diversas fuentes para, asi, encontrar articulos, documentos, archivos y leyes, que nos
proporcionasen informacién y datos. Asi pues, durante el mes de noviembre del 2021

hasta el mes de febrero del 2022 fuimos considerando y marcando los puntos mas
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relevantes para conformar un marco teérico robusto y contundente, considerando a su

vez los objetivos del TFG.

Mas tarde, a mediados del mes de marzo del 2022, encontramos publicado el
Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Infantil, donde se tratan las nuevas competencias
gue se implantaran en los centros el siguiente curso escolar (2022/23). En ese momento,
aument6 considerablemente el marco teorico, puesto que consideramos estas nuevas

competencias.

Una vez establecidos los objetivos y finalizado el marco tedrico decidimos
realizar la introduccién, donde se intentd plasmar de forma concisa todos los aspectos
importantes tratados en el trabajo. Posteriormente, a finales del mes de abril 2022 y
principios del mes de mayo 2022, iniciamos a componer el apartado de desarrollo y
propuesta de intervencion a partir del tema escogido: El aprendizaje de las

competencias a través del ajedrez.

A partir de esta tematica se fue elaborando una programacion, con su respectivo
cronograma y su evaluacion, para asi valorar cuales serian las diferentes mejoras que
se deberian tener en cuenta para el futuro. Finalmente, a mediados del mes de mayo
del 2022 terminamos con las conclusiones y se completé el apartado de Anexos, el cual
permitié incluir todos los recursos elaborados que complementan a la propuesta

didactica.
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4 Marco teodrico

En este apartado se van a desarrollar diferentes puntos los cuales sustentan este
Trabajo Final de Grado. Entre ellos vamos a tratar las metodologias activas vy
motivadoras, concretamente dos de ellas; el Aprendizaje Basado en el Juego y la
gamificacion. Seguidamente, se abordaran los juegos de mesa y sus tipos, centrandose
en el juego del ajedrez. Ademas, nos centraremos en la accion tutorial, los objetivos y

sus funciones.

Posteriormente, contemplaremos y explicaremos que son las competencias y

cuales se han afiadido o modificado en la LOMLOE para la etapa de Educacion Infantil.

Para finalizar, incorporaremos informacién sobre distintos centros que imparten
el ajedrez en las aulas de dicha etapa y mostraremos paises que ha implantado el

ajedrez como una asignatura mas del curriculo.

4.1 Metodologias activas y motivadoras

En la actualidad, se potencia que el alumno forme parte del proceso ensefianza
aprendizaje de manera activa. Por ello, poco a poco, las metodologias activas y

motivadoras van ganando protagonismo en los centros escolares.

A continuacién, nos centraremos en dos metodologias que apuestan por un estilo
de ensefianza-aprendizaje basado en el juego, donde el estudiante es el personaje

principal de su proceso de aprendizaje.

4.1.1 Aprendizaje Basado en el Juego

Para comenzar este apartado es necesario definir el verbo jugar. Asi pues, segun
la Real Academia Espafola (RAE), jugar significa hacer una accién con el fin de

entretenerse, divertirse o desarrollar determinadas capacidades.

Por otra parte, Martin et al. (2004) define el juego como una forma interesante y
motivadora de cambiar un contenido. Pues, el concepto de aprendizaje basado en

juegos nace de la unién de un contenido de aprendizaje con la historia del juego.

Desde el siglo pasado, el juego ha sido estudiado por diversos autores que
defienden su alto valor educativo, (Vygotsky, 1978; Piaget, 1999). El juego facilita la
adquisicién de nuevos aprendizajes y contribuye a que los alumnos mejoren la atencion

y la memoria.
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De la misma manera, el andlisis elaborado por (Cornella et al., 2020) aporta
teorias sobre el juego desde un punto de vista psicopedagdgico que han teorizado
autores de la época contemporanea. La tabla 2 muestra las tendencias en que se puede
trabajar mediante el juego segun los autores dichos con anterioridad.

Tabla 2
Tendencias del juego segln autores contemporaneos

Tendencia de juego Autores contemporaneos Afo

Juego como preparacion John Dewey 1997

Juego como aprendizaje sensorial Montessori 1964

Juego como terapia Freud 1969

Juego como ensayo Brun(.ar 1978
Sutton-Smith et al

Juego como desarrollo intelectual Piaget 1999

Juego como desarrollo social Vygotsky 1978

Incluso, Garaigordobil y Fagoaga (2006), defienden el juego como “una actividad
vital e indispensable para el ser humano” (pag.18). Es decir, que el juego colabora en el

desarrollo psicomotor, social, intelectual y efectivo-emocional del nifio.

Estas ideas se entrelazan con las aportaciones de Elkonin (1985) que relacionan
el juego con las relaciones sociales, pues manifiesta que el juego es una actividad en la

cual se llegan a reproducir relaciones sociales existentes en la sociedad.

También Villavicencio etal. (2022) relacionan que un adecuado desarrollo
psicomotor atiende al desarrollo de funciones afectivas e intelectuales (pensamiento,
memoria, atencién), las cuales ayudan a la adquisicién de conocimientos y al desarrollo

de nuevas habilidades.

Para destacar la importancia del juego, la Declaracién de los Derechos del Nifio,
en el articulo 7, recoge que “El nifio debe disfrutar plenamente de juegos y recreaciones,
los cuales deberan estar orientados hacia los fines perseguidos por la educacién; la
sociedad y las autoridades publicas se esforzaran en promover el goce de este derecho”
(Asamblea de las Naciones Unidas, 1959)

10
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Centrandonos en el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ), Calvo et al. (2020)
concluye que este tipo de metodologias cumple con los objetivos establecidos por los
docentes, tanto del aprendizaje como del desarrollo de las competencias transversales

gue se trabajan de forma motivadora y proactiva.

Algo semejante afirman Danniels y Pyle (2018), ya que aseguran que la
metodologia ABJ aporta beneficios segun dos tipos de juegos: el juego libre que es
dirigido por los propios nifios y el juego guiado, el cual el docente facilita a los alumnos
orientacion o participacion. Para considerar el término ABJ, este debe tener una finalidad

ladica.
La figura 2 muestra las ocho ventajas sobre el ABJ (Aulaplaneta, 2015).

Figura 2
Ocho ventajas del aprendizaje basado en juegos

8 ventajas del
El aprendizaje basado en juegos,

AP R E N D IZAJ E BASA D O consiste en aplicar al proceso de

1 aprendizaje los principios, dindmicas y -

E N J U EG O S i herramientas utilizadas en los juegos,

i como forma de implicar a los alumnos.
@ Motiva al alumno

Ayuda a razonar y a ser
auténomo

Permite el aprendizaje
activo

Da al alumno el control
de su aprendizaje

Proporciona

@ informacion util al

profesor

Potencia la creatividad y
la imaginacion

Fomenta las habilidades
sociales

Contribuye a la
alfabetizacion digital

Nota: Adaptado de aulaPlaneta (2015)
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Mientras tanto, Bueno (2016) afirma que una de las principales ventajas del
aprendizaje basado en el juego es la capacidad de captar la atencién del alumnado y

hacer que este esté motivado.

En el caso de Albornoz-Zamora (2019), el considera que el desarrollo del
pensamiento creativo del nifio le permite ser autbnomo y razonar en relacion con las
diferentes situaciones. No obstante, tras su investigacion afirma que no existen en la
actualidad suficientes ambientes de juegos que faciliten al discente momentos para

expresarse, explorar y razonar toda su creatividad y sus intereses.

Asimismo, Aristizabal-Almanza et al. (2018) define el aprendizaje activo como
una metodologia activa donde el alumno es el agente principal, y el docente es un
agente facilitador y guia que busca la formacién integral de su alumno, dejandole el
control de su aprendizaje para que reflexione sobre las vivencias vividas en un contexto

determinado.

Por otro lado, Cruz (2014) manifiesta el cambio que comporta el juego en el
aspecto creativo e imaginativo del nifio, dado que estimula las habilidades sociales hacia
sus compafieros y el interés por el aprendizaje. Ademas, es imprescindible estar
alfabetizado digitalmente, ya que como dice Reyes y Avello-Martinez (2021), es una
habilidad esencial para que el individuo se desempefie de forma competente en la
sociedad actual.

Finalmente, Marin et al (2015) afirman que jugar es una manera de ejercitar la

concentracion y, a la vez, despertar la curiosidad, que es lo que propicia a aprender.

4.1.2 Gamificacion

La gamificacion sigue el principio del Cono de Aprendizaje de Dale, el cual hace
referencia a un aprendizaje basado en lo que el alumno hace y no en lo que ve, lee 0
escucha; pues Martin (2018) defiende que con la gamificacion el “aprendizaje se logra

con un sujeto activo, el cual se enfrenta a simulaciones o situaciones reales” (pag.141).

Zichermann y Cunningham (2011) (en la investigacion de Diaz y Troyano, 2013)
definen gamificacion como un “proceso relacionado con el pensamiento del jugador y
las técnicas de juego para atraer a los usuarios y resolver problemas” (pag.11l).
Asimismo, Gonzalez et al. (2020) lo considera como una metodologia activa dentro de
la rama de la educacion, la cual precisa de alumnos activos para construir en ellos

procesos de aprendizaje.

12
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A su vez, en la propuesta de intervencion de gamificacién de Chacén y Ortega
(2021) se plantea la gamificacibn como un modo ludico de trabajar los contenidos y las
competencias establecidas a nivel legislativo dentro del aula, utilizando elementos
propios del juego, pero, siendo fieles a los aspectos formales del proceso ensefianza-

aprendizaje.

Por un lado, tomando de referencia a Sanchez-Mena y Marti-Parrefio (2017), se
determinan cuatro motivos por lo que los docentes conciben la Gamificacion como un

meétodo eficaz. Estos motivos son:
e Atencién-Motivacion
e Entretenimiento
e Interactividad
e Facilidad para aprender

Por otro lado, Cornella et al. (2020) aporta que todas las propuestas que utilizan

el método de la gamificacion deberian tener en cuenta:

e Diversion: El disefio de las experiencias gamificadas de aprendizaje

deben ser divertidas

e Motivacién: Los alumnos lo realizaran por propia iniciativa y al mismo

tiempo se estara activando la motivacion intrinseca frente a la extrinseca.

e Narrativa: Sirve para dar continuidad y sentido a los contenidos que se

quieren trabajar.
¢ Emociones: Trabajar especialmente las emociones positivas

e Progreso: Evaluacién positiva cuando el alumno es consciente de su

propio progreso.

e Tecnologia: Aumenta la motivacion de los estudiantes, pero no es

imprescindible apoyarse de ella para conseguir buenos resultados.

e Diversidad: Todos los alumnos no tienen los mismos conocimientos,
capacidades ni actitudes, por ello los juegos deben atender a estas

variedades.

13
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Asi pues, Liberio (2019) nombra tres objetivos que deben justificar que la
utilizacién de la metodologia de la gamificacion, permitiendo asi el desarrollo de

habilidades cognitivas. En la tabla 3 se presentan los diferentes objetivos y sus logros.

Tabla 3
Objetivos de la Gamificacion segun Liberio

OBJETIVOS LOGROS
Fidelizacién Vincular el contenido que se esta trabajando con el
juego
Motivacion Herramienta contra el aburrimiento
Optimizar y Crear incentivos para el aprendizaje de los alumnos
Recompensar

Nota: Readaptacion de Liberio (2019)

Mientras tanto, Pérez y Gértrudix (2021) proponen cinco claves con sus
respectivos factores asociados, para, asi tener un impacto positivo en el proceso de

ensefianza aprendizaje con la metodologia de la gamificacion.

e Compromiso: Persistencia tras lograr objetivos; afrontar retos; TIC:
permanencia y dedicacion; componentes del juego; asistencia y entrega

de trabajos; disefios continuos y grupales.

e Cohesién grupal: Aportaciones diversas; unién, sentimiento de
pertenencia; altruismo y cooperacion; TIC: Interaccién y comunicacion;

habilidades sociales; objetivo comun.

¢ Emociones: Desafio: sensacidn agradable; tolerancia del error; estado

de animo positivo; nivel bajo de ansiedad; satisfaccidn; éxito grupal.

¢ Motivacion: Recompensas; participacion; plataformas interactivas;

novedad, diversiéon y descubrimiento; interés por aprender.

¢ Rendimiento académico: TIC: calificaciones y aprobados; mayor
aprendizaje y significatividad; predisposicion favorable al aprendizaje;

adquisicién de competencias; reduccién abandono.

14
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De modo que, para comprender la gamificacion, se recomienda definir sus
elementos (dinAmicos, mecanicos, componentes del juego) y las estrategias o intereses
estratégicos (modelar escenarios, crear compromiso, elevar la inteligencia, estrategias
finales, etc) para lograr mejores resultados en el proceso ensefianza aprendizaje
(Batistello & Pereira, 2019).
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4.1.3 Diferencias entre aprendizaje basado en el juego y gamificacion

Una vez entendidas las dos metodologias activas y motivadoras, cabe incidir en
la diferencia entre el ABJ y la gamificacion. Cartagena-Ceballos et al. (2021) reafirman
que “en funcion del enfoque y funcion a la hora de utilizar el juego como herramienta

pedagdgica, se pueden distinguir gamificacion y aprendizaje basado en juegos” (pag.15)

De ahi que el ABJ utiliza el juego adaptado al contenido que el docente quiere
trabajar en el aula (curriculo) (Educacion 3.0, 2020); a diferencia, la gamificacion se
basa en “aplicar elementos propios de los juegos en contextos no ludicos por si mismo,
como la educacion.” Esta tiene como finalidad modificar conductas, ejerciendo sobre la
motivacién intrinseca de los discentes para lograr unos objetivos especificos. (Sempere,
2020) (p.12).

La figura 3 muestra elementos esenciales de las dos metodologias que nos
ayudara a comprender mejor estas diferencias.

Figura 3
Elementos caracteristicos del ABJ y la gamificacién

Cualquier juego puede ser util Diversion y motivacion
Adaptado a los objetivos Recompensas
Disefiado para el aprendizaje Competencia, relacion personal y autonomia
Juego: motivacién principal Trabajo de las emociones
Progreso
Diversidad de tematicas

Adaptar la metodologia a un entorno no
ludico

Nota: Adaptado de Moreno (2021)
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4.2 Los juegos de mesa

La gran variedad de juegos de mesa que existen, ayudan a poder desarrollar
todas aquellas capacidades necesarias para la vida, por ello, entre las diferentes
propuestas, Vélez (2020), clasifica diferentes tipos de juegos como bien se observa en
la Figura 4.

Figura 4
Tipos de juegos de mesa

Juegos de

estrategia

Juegos de Juegos
azar educativos

Juegos
de mesa

Juegos de Juegos de

cartas concentracion

Nota: Reelaboracion de Vélez (2020)

Edo et al. (2007) coinciden con lo anteriormente dicho y definen los juegos
estratégicos como aquellos juegos en que todas las decisiones estan en manos del
jugador, dado que este es el Unico que puede descubrir la estrategia ganadora, a través
de latoma de decisiones y el pensamiento sobre las consecuencias de sus movimientos.
Asi pues, dentro de estos juegos se encuentra el ajedrez, que posteriormente se hablara

de él.

Continuando con los tipos de juegos, los juegos educativos permiten al nifio
ejercitar su pensamiento, desarrollar su imaginacion creadora, fomentar la reflexién y el
cuestionamiento. Veldzquez et al. (2009) defienden que este tipo de juegos durante la
etapa educativa, “permite al nifio aclarar e ilustrar lo que estan manifestando
verbalmente; tener una nocidon mas concreta de los hechos y fendmenos que estan

estudiando; potenciar el recuerdo y el aprendizaje de nuevo vocabulario” (pag. 79).
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Los juegos de concentracion y memoria ejercitan la memoria visual, favorecen la
capacidad de atencién, mejora la agilidad mental, etc. Entre este tipo de juegos
encontramos el memory, los puzles, el quien es quien, ... (Ayudarte estudio de
psicologia, 2020). En cambio, Alsina (2012), define los juegos de azar como un juego
donde “las posibilidades de ganar o perder no dependen de la habilidad del jugador sino
exclusivamente del azar”. Aunque, la destreza que tiene el jugador puede ser (til, sobre
todo, cuando este tiene la destreza de calcular las posibilidades que se derivan de una
0 varias acciones, juntamente con el azar. Para ello, el jugador debe ser habil para
reducir durante el juego las probabilidades de resultados negativos y propiciar los

resultados favorables mediante sus actos.

Llegados a este punto, es necesario recalcar que los juegos son una
‘herramienta muy importante para aprender, desarrollar e integrar muchas de las
competencias, habilidades y valores que necesitamos para convertirnos en seres

humanos y miembros activos de nuestra comunidad” (Regincés, 2018, p.143).

El DECRETO 38/2008, de 28 de marzo, del Consell, por el que se establece el
curriculo del segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad Valenciana, se
afirma en el area | “El conocimiento de si mismo y la autonomia personal”,
concretamente en el Bloque 2 el “juego y el movimiento” que los alumnos deben conocer
la realidad a partir del desarrollo del juego protagonizado, del mismo modo que tienen
gue aceptar las normas implicitas que rigen los juegos, la actitud de ayuda y

colaboracion con los compafieros.

Para todos estos autores, tanto el juego de mesa como los juegos en si, son
necesarios para abordar el completo desarrollo del nifio. Pues, hay que trabajar cada
una de las areas partiendo del juego, potenciando tanto la capacidad emocional, como
la psicoldgica y cognitiva del nifio. Por ello, se deben trabajar los juegos de mesa dentro
del aula dado que estos “pueden ser utilizados como un recurso educativo para lograr
conocimientos y generar conciencia en los estudiantes por medio de aprendizaje
divertido” (Cerro-Herrero et al., 2021. Pag.35).
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4.2.1 El ajedrez

Kovacic (2012) afirma mediante diversas investigaciones que el ajedrez tiene un
gran impacto positivo en la concentracion, la visualizacién, la previsién, la toma de
decisiones, el pensamiento abstracto, la planificacion, la memoria y el rendimiento

académico.

Monreal (2021), en la revista Forum Aragén, nos asegura que el ajedrez resulta
ser para los alumnos un juego motivador, el cual les abre las puertas a la curiosidad.
Ademas, este juego debe trabajarse partiendo de su realidad, adaptandose a sus
objetivos y necesidades, dado que, si se hace de manera correcta, el resultado de este

fortalecera los vinculos de toda la Comunidad Educativa.

En cuanto a los objetivos del ajedrez, el mismo autor, defiende que el ajedrez es
el centro de interés de todas las areas curriculares, ofreciendo objetivos necesarios para
llevar a cabo una buena programacién de aula sobre dicho juego. Y, es que, desde este

programa, se prima el desarrollo de la personalidad de los alumnos.

La figura 5 muestra los objetivos necesarios para el desarrollo de la personalidad
a través del ajedrez.

Figura 5
Objetivos para el desarrollo de la personalidad a través del ajedrez

Objetivos culturales y de ampliacién de

Objetivos del desarrollo intelectual conocimientos

Atencion y concentracion. Interpretar y utilizar el lenguaje
Razonamiento légico-matematico. ajedrecisticos.
Creatividad e imaginacion. Conocimientos de aspectos culturales

relacionados con el ajedrez.

Objetivos de desarrollo personal y de

formacion del caracter Objetivos de educacion social y deportiva

— Aprender del error. Valorar y respetar el silencio como

L » Valorar el propio progreso en el fuente de concentracion.
aprendizaje. Fomentar relacion de igualdad.

— Aumentar el control emocional y la Fomentar el desarrollo de relaciones
impulsividad, evitando acciones interpersonales equilibradas.
irreflexivas. Aceptar el resultado de las partidas.

— Estimular la resolucion de problemas.

— Analizar las cuestiones desde diferentes
puntos de vista, situandose en la
perspectiva del oponente.

Nota: Reelaboracion de Monreal

19



El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Marco tedrico

En consonancia con los objetivos para el desarrollo de la personalidad, Araujo et
al. (2020) exponen gue en el desarrollo intelectual se estimulan aspectos como la
atencion, la memoria y la concentracion. Asi pues, “el juego origina y desarrolla la
imaginacion y la creatividad” (pag. 101), concretamente, en el ajedrez cada partida es
totalmente diferente y por lo tanto se debe trabajar la flexibilidad mental para facilitar el

manejo de los movimientos.

En cuanto a los objetivos de desarrollo personal, Quispe (2018), interpreta que
actividades que potencien el desarrollo personal de los nifios “mejoria de la
autorregulacién de sus emociones y en su comportamiento” (pag. 49), ademas de
aprender del error, y valorar su propio progreso en el aprendizaje. No obstante,
Alonqueo et al. (2020) comenta que el nifio debe ser un “participante cultural activo en
todas las dimensiones de la vida” (pag. 3), en este caso debe conocer el lenguaje

ajedrecistico y todos los aspectos relacionados con este tema.

Mientras tanto, Calais y Herera (2018) indican que el juego “incentiva las
relaciones interpersonales de amistad y de respeto entre los participantes, como
elementos socializadores” (pag. 12). De la misma manera que deben aceptar los
resultados, y en el juego del ajedrez valorar y respetar el silencio como fuente de

concentracion.

En relacion con el juego del ajedrez, la RAE, lo define como: “Juego de mesa
entre dos personas que se practica sobre un damero en el que se disponen las 16 piezas
de cada jugador, desiguales en importancia y valor, que se desplazan y comen las del

contrario segun ciertas reglas” (2021).

Sirva de ejemplo la explicacion de Fernandez (2008), ya que aclara que el juego

del ajedrez:

Se desarrolla sobre un tablero cuadrado de 64 casillas (8x8), alternando sus
colores entre claros y oscuros. Juegan dos bandos y cada uno dispone al
principio de la partida de 16 piezas, con diferentes funciones y valores. Cada
bando dispone de un rey, una reina, dos alfiles, dos caballos, dos torres y ocho
peones. Los bandos se distinguen entre si por un color diferente, habitualmente

blancas y negras. (pag. 81)

Las piezas en concreto suponen para el jugador ejercitar la creatividad a la hora
de trasladar mentalmente las piezas de un sitio a otro, ya que, para poder hacer
correctamente los movimientos, el jugador debe visualizar la posicion y el color de las

piezas sobre el tablero en un espacio en el presente hacia al futuro (Rojas et al, 2018).
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El juego del ajedrez ademas del tablero y las piezas tiene ciertas tacticas que
sirven para amenazar las jugadas o para realizar ciertos movimientos. Gatine (1999),
define tactica como “conjunto de consideraciones que permiten calcular las jugadas

futuras” (pag. 434).

La figura 6 muestra los movimientos de cada una de las piezas que conforma el

ajedrez.

Figura 6
Movimientos de las piezas del ajedrez

N

- N W s O O N @

Nota: Elaboracion propia
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123ajedrez (2022) detalla cada uno de los movimientos de las seis piezas que

conforma el ajedrez.

e Pedn: Solamente avanza hacia delante, pero una casilla en cada jugada,
excepto en el primer movimiento de cada uno, que se pueden avanzar
hasta dos casillas. En el caso de querer matar otra piza, este debe hacer

un pase en diagonal.

o Alfil: Se mueve en el tablero de forma diagonal y tantas casillas como
quiera. Pero, debe permanecer toda la partida en el color en el que

comienza.

e Torre: Puede moverse tantas casillas como quiera, pero solo lo puede
hacer hacia delante, hacia atras, y hacia los lados. Solamente una

direccion por jugada.

e Caballo: Se mueve en forma de “L”, es decir, dos casillas (en cualquier
direccién) y una mas formando un angulo de 90°. Esta pieza puede saltar
sobre otras, y su forma de matar otra pieza, es terminar la “L” en una

casilla ocupada.

e Rey: Pieza mas importante del juego, pero al mismo tiempo la méas débil,
ya que el objetivo del juego es capturar o comerse al Rey. Esta pieza solo
puede avanzar una casilla por turno, aunque lo puede hacer en cualquier

direccion.

e Reina: Esla pieza mas poderosa. Se puede mover en cualquier direccion
(hacia delante, hacia atrés, hacia los lados, en diagonal) y tantas casillas

como quiera.

Por todo esto, para poder llegar a realizar una buena partida, hay que conocer
un poco la funcién de cada una de sus piezas. No obstante, Olias (1998) afirmaba que
“no hace falta ser inteligente para jugar al ajedrez, sino que el ajedrecista desarrolle de
forma especial ciertas capacidades que le hacen sacar mayor fruto de su inteligencia

natural” (pag. 16).

De ahi que, Lasker (citado por Fernandez y Sanchez, 2011) afirmara que “La
mision del Ajedrez en las escuelas no es la erudicién de sacar maestros de Ajedrez. La
educacién mediante el ajedrez debe ser la educacion de pensar por si mismos” (pag.
278).
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4.3 Accion tutorial

El DECRETO 38/2008, de 28 de marzo, del Consell, por el que se establece el
curriculo del segundo ciclo de la Educacién Infantil en la Comunitat Valenciana, decreta

en su articulo 2:

La accién tutorial orientara el proceso educativo individual y colectivo del
alumnado. Para ello, cada grupo-clase tendrd una maestra 0 un maestro
especialistas en Educacion Infantil que ejercerdn de tutora o de tutor y
colaboraran, en su caso, en la intervencién educativa del profesorado que
participe en la atencion individualizada y con el resto de profesionales que
intervengan en el diagndstico y rehabilitaciéon del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo, y mantendran una relacién permanente con las
familias para facilitarles la informacion necesaria sobre el proceso educativo de
cada nifia y de cada nifio, asi como podran ser apoyados, en su labor docente,
por maestras y maestros de otras especialidades cuando las ensefianzas

impartidas lo requieran. (Articulo 2)

De manera semejante, Fuente (2018), comenta que muchos de los sistemas
educativos intentan fortalecer la tutoria como una forma de reparar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, dado que en este tiempo se puede mejorar el desarrollo de
competencias, la adquisicion de aprendizajes y conocimientos y, por ultimo, promover

las oportunidades de éxito de los discentes.

Urosa y Lazaro (2017) concretan la accion tutorial como aquella que sostiene
una relacion individual con el educando y el funcionamiento de sus actitudes, aptitudes

y conocimientos, y esta focalizada en la orientacidn escolar y personal.

Por otro lado, Alvarez (2017) define el concepto de tutoria como un “componente
basico e importante del proceso educativo y un elemento esencial de la practica docente

en los diferentes niveles de la educacion” (pag. 22).

No obstante, Martinez (2017), habla de cdmo hay que abordar la tutoria, pues

esta debe abordarse desde el punto de vista heuristico o sistemético:

Requiere detenerse en mirar y acompafar a los estudiantes, construir y alzar
una mirada global acerca de ellos; trata de vincularse a sus destinatarios desde
una perspectiva integral y no solamente cognitiva o0 meramente instructiva,
centrandose en que el alumnado aprenda mas y mejores conocimientos v,

paralelamente asegurandose que completen su trayectoria educativa y se
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formen como personas capaces de integrarse en la sociedad como activos

agentes de cambio. (pag.13)

Mas aun, Alfonso et al. (2019) apuntan que la tutoria compagina la comunicacion
afectiva con la capacidad de construir la empatia imprescindible para guiar en el camino
del proceso de ensefianza-aprendizaje. A su vez, Martinez (2017) afiade que la tutoria
equivale a calidad educativa, puesto que tiene relacidn con los procesos que se llevan
a cabo dentro de las aulas, incitando de esta forma la mejoria y la innovacion. Este
mismo autor afirma que la tutoria como practica docente, no sustituye a la docencia,

sino que la complementa y la beneficia.

Otro rasgo importante a tratar, son las funciones que debe realizar el tutor/a de
educacion infantil y primaria dentro del aula. Estas funciones las recoge el DECRETO
253/2019, de 29 de noviembre, del Consell, de regulacion de la organizacion y el
funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacion Infantil

o de Educaciéon Primaria, en el articulo 41.

A continuacién, la figura 7 muestra algunas de las funciones de las personas que

ejerzan la tutoria.

Figura 7
Funciones del tutor

Participar en el desarrollo de la accion tutorial.

Guiar al alumnado en su proceso educativo

Propiciar buen clima de grupo y su participacion en actividades del centro

Coordinar con los profesionales que intervienen en el grupo-clase

Facilitar la inclusién del alumnado

Fomentar el desarrollo de actitudes participativas y positivas

FUNCIONES DEL TUTOR

Elaborar y desarrollar medidas de intervencién educativa para el alumnado con
NEAE

Comunicacion y cooperacién con la familia

Ayudar a resolver las inquietudes y demandas de los alumnos

Nota: Adaptado ROF 2019, art 41.
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Cabe sefialar, que la etapa de Educacién Infantil (0 a 6 afios) la educacion es
voluntaria. No obstante, el segundo ciclo se oferta en los centros educativos donde se
realiza la educacion primaria y, actualmente, ya se estd impartiendo en algunos centros

el primer ciclo de Educacion Infantil (2 a 3 afios).

Durante la etapa de Educacion Infantil, todas las actividades que los alumnos
realizan tienen una finalidad, unos objetivos y unos contenidos, por ello se pretende que
durante el aprendizaje del ajedrez los discentes desarrollen todas esas capacidades que

les servira para poder vivir en sociedad.

Moreno (2020) comenta que la accién tutorial comprende todas las actividades
y funciones llevadas a cabo por el tutor/a del grupo-clase con el resto de los
componentes de la comunidad educativa. Mientras tanto, Garcia (2003), expone que la
tutoria en Educacién Infantil debe partir de una intervencion adecuada, ya que tiene que
detectar posibles problemas en el progreso de los discentes, y poder actuar entorno a
esos problemas, realizando las adaptaciones curriculares necesarias, asi como,

programas individualizados.

El tutor guiara al alumno hacia el bien, ofreciéndole distintos caminos para llegar
a ser una persona adulta reflexiva, creativa, respetuosa, intelectual... Partiendo de la
intervencion realizada y afadiendo a la programacién anual el aprendizaje del ajedrez
en la funcién tutorial, dado que cumplird con todas las funciones, contenidos y

ensefianzas que el alumno debe aprender.

La figura 8 muestra los objetivos y funciones de la accidn tutorial.
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Figura 8
Objetivos y funciones de la accion tutorial

Integracion y
participacion de
todos los
componentes
del grupo-clase Desarrollo
personal y
profesional del
alumno

Interaccién

entre docentes
y discentes

_Coordina_r la OBJETIVOS Y Seguimiento
|nf0rfn30|0n FUNCIONES del proceso
relativa a su ensefanza-
grupo de DE LA ACCION aprendizaje del
alumnos alumnado
TUTORIAL

Coordinar los
procesos de
evaluacion
grupo-clase

Orientacion
Profesional y
Vocacional

Informar y
asesorar a las
familias

Nota: Adaptacion DECRETO 253/2019
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4.4 Las competencias

Tal y como nos dice la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, es necesario
adquirir una serie de competencias clave por parte de los ciudadanos, pues estas
competencias son clave para poder lograr que los individuos consigan un pleno
desarrollo personal, social y profesional que se ajuste a las demandas del mundo

globalizado.

En la misma direccion, la UNESCO (1996), establecié unos principios pioneros
en la utilizacion de competencias, dado que estas son los pilares basicos de una
educacién permanente, ya que son consistentes en «aprender a conocer», «aprender a

hacer», «aprender a ser» y «aprender a convivir».
Volviendo a la Orden ECD/65/2015, esta conceptualiza las competencias como:

Un «saber hacer» que se aplica a una diversidad de contextos académicos,
sociales y profesionales. Pues, para que la transferencia a distintos contextos
sea posible, resulta indispensable una comprensién del conocimiento presente
en las competencias y la vinculacion de este con las habilidades practicas o
destrezas que las integran. Ademas, afiade que el aprendizaje por competencias
beneficia los procesos de ensefianza-aprendizaje y la motivacion por aprender,
en vista de la interrelacion entre sus componentes, ademas de favorecer el

vinculo entre la formacién y el desarrollo profesional. (Sec. |. pag. 6986)

No obstante, antes de pasar a exponer las siete competencias clave, Educagob

(S.F) comenta que:

El aprendizaje basado en competencias estd caracterizado por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral, asimismo, el proceso de
ensefianza-aprendizaje competencial debe trabajarse desde todas las areas de
su conocimiento y por todas las diferentes instancias que forman la comunidad
educativa, en otras palabras, tanto en los dmbitos formales como en los no

formales e informales.

A continuacioén, la figura 9 muestra las siete competencias clave que la LOMCE

presenta.
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Figura 9
Competencias clave LOMCE

C. Matematica y c. basica en ciencia y tecnologia }

C. Comunicacion linglistica ]

C. Aprender a aprender ]

COMPETENCIAS

CLAVE

LOMCE

C. Sociales y civicas ]

C. Conciencia y expresiones culturales ]

C. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor ]

Nota: Reelaboracion Orden ECD/65/2015

A su vez, el 2 de febrero del 2022, se publicé el Real Decreto 95/2022, en el
guedan recogidas las 8 nuevas competencias para la etapa de Educacién Infantil. La
figura 10 muestra las competencias clave de la LOMLOE.

Figura 10
Competencias clave LOMLOE

C. matematica y c. basica en ciencia y tecnologia ]

C. comunicacion linguistica ]

C. plurilinglie ]

COMPETENCIAS

CLAVE

LOMLOE

C. personal, social y de aprender a aprender]

C. Conciencia y expresiones culturales ]

C. emprendedora ]

C. en conciencia y expresiones culturales ]

Nota: Reelaboracion Real Decreto 95/2022
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Estas competencias tienen un caracter transversal. Clares y Morga (2019) las
definen como aquellas que tienen un amplio rango de funciones y aplicaciones que
desbordan las barreras disciplinarias de gran valor para un modelo social y productivo

en permanente cambio.

A continuacion, se desarrollaran cada una de las competencias.

4.4.1 Competencia en comunicacion linguistica.

La aportacion que nos dice el Real Decreto 95/2022 sobre la competencia en
comunicacion linguistica, es que se debe favorecer a lo largo de toda la etapa la
aparicion de expresiones cada vez mas complejas y la correccidon de necesidades,
vivencias, emociones y sentimientos propios y de los demas. Ademas de potenciar

intercambios comunicativos respetuosos entre nifios y adultos.

Por otra parte, Garrido y Gironés (2021) basandose en las recomendaciones del

Consejo de Europa, define esta competencia como:

El conjunto de saberes, destrezas y actitudes que permiten identificar, expresar,
crear, comprender e interpretar sentimientos, hechos, opiniones, pensamientos
y conceptos de forma oral y escrita en soportes visuales, sonoros y multimodales

en contextos diversos y con finalidades distintas. (pag. 58)

4.4.2 Competencia plurilingte.

El Real Decreto 95/2022 define la competencia plurilinglie como el inicio que
debe tener el nifio con lenguas y culturas distintas de la familiar. Potenciando ademas

el enriguecimiento de su repertorio linguistico.

Por otro lado, Garrido y Gironés (2021) basandose en las recomendaciones del
Consejo de Europa, define esta competencia como la implicacién del discente con la
utilizacion de diferentes lenguas de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la

comunicacion.
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4.4.3 Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia

e ingenieria.

El Real Decreto 95/2022 define la competencia matematica y la competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria como el inicio en las destrezas l6gico-matematicas.
También se debe invitar al nifio a observar, clasificar, construir, entender ... algunos
fendmenos del entorno natural proximo, y familiarizarse en el aprecio por el

medioambiente y en la adquisicién de habitos saludables.

Desde otra perspectiva, el Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion

(INEE) (2012) define esta competencia como:

La capacidad de un individuo de identificar y comprender el papel de las
Matematicas en el mundo actual, emitir juicios bien fundamentados y utilizarlas
y comprometerse con ellas de manera que puedan satisfacer las necesidades

de la vida del sujeto como ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo.
(pag. 13).

4.4.4 Competencia digital.

El Real Decreto 95/2022 define la competencia digital la iniciacién al proceso de
alfabetizacion digital, al uso e integracién de herramientas digitales y a la contribucion
del aumento de la motivacion, la comprension y el progreso en la adquisicion de

aprendizajes.

Garcia-Zabaleta et al. (2021) traduce (de Sanchez-Cruzado et al. 2021, pag. 4),
las areas que componen las competencias digitales que debe tener un docente para
transmitirla a sus alumnos de Educacion Infantil, para asi favorecer en los nifios el
aprendizaje de esta competencia. Estas cinco areas que componen la competencia

digital docente son:
¢ Informacion y alfabetizacion informacional
e Comunicacion y colaboracion
e Creacion de contenidos digitales
¢ Resolucion de problemas

e Seguridad
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4.4.5 Competencia personal, social y de aprender a aprender.

El Real Decreto 95/2022 define la competencia personal, social y de aprender a
aprender como aquella competencia en la que el nifio debe reconocer e identificar las
emociones y sentimientos de él y de los demas. El descubrimiento de un entorno
diferente al familiar, donde experimente que es vivir en sociedad. Y, la resoluciéon de

conflictos a través del dialogo en contextos integradores y de apoyo.

Ademas, el Diario Oficial de la Union Europea (2018), define esta competencia
como “la habilidad de reflexionar sobre uno mismo, gestionar el tiempo y la informacion
eficazmente, colaborar con otros de forma constructiva, mantener la residencia y

gestionar el aprendizaje” (pag. C 189/10).

4.4.6 Competencia ciudadana.

El Real Decreto 95/2022 define la competencia ciudadana como aquella
competencia en la que se favorezca los modelos positivos del aprendizaje con actitudes
basadas en valores como el respeto, equidad, igualdad, inclusién y convivencia. Del
mismo modo, se debe fomentar el compromiso activo con dichos valores; favorecer el
comportamiento positivo ante practicas de sostenibilidad, de cuidado y de proteccién a

animales; y prevenir conductas discriminatorias de cualquier tipo.
Por otro lado, Valle (2021) expresa que la competencia ciudadana debe incluir:

La conciencia de los objetivos, valores y politicas de los movimientos sociales y
politicos, ademas de los sistemas sostenibles, en especial del cambio
demografico y climatico en el texto mundial y sus causas subyacentes. Es
asimismo esencial el conocimiento de la integracion europea, asi como la
conciencia de la diversidad e identidades culturales europeas y mundiales. (pag.
38)
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4.4.7 Competencia emprendedora.

El Real Decreto 95/2022 define la competencia emprendedora como la
competencia en la que los alumnos deban asentar las bases tanto del pensamiento
estratégico y creativo, como de la resolucion de problemas. Ademas de fomentar el

andlisis critico y constructivo desde las pequefios.

También el Diario Oficial de la Union Europea (2018), define esta competencia
como la capacidad que deben tener los nifios de actuar frente a oportunidades e ideas,
y transformarlas en valores. Ademas de basarse en “la creatividad, el pensamiento
critico y la resolucion de problemas, en tomar la iniciativa, la perseveranciay la habilidad
de trabajar de manera colaborativa en la planificacién y la gestién de proyectos de valor

financiero, social o cultural” (pag. C 189/11).

4.4.8 Competencia en concienciay expresion culturales.

El Real Decreto 95/2022 define la competencia en conciencia y expresiones
culturales como la competencia que ayude al desarrollo de la conciencia cultural y del
sentido de pertenencia a la sociedad, fomentando la expresién creativa de ideas,

sentimientos y emociones a través de diversos lenguajes y formas artisticas.

Pues, Garrido y Gironés (2021) basandose en las recomendaciones del Consejo

de Europa, define esta competencia como:

La implicacién de comprender y respetar la forma en que las ideas y el significado
se expresan de forma creativa y se comunican en las distintas culturas, asi como
a través de una serie de artes y otras manifestaciones culturales. Implica
esforzarse por comprender, desarrollar y expresar las ideas propias y un sentido

de pertenencia a la sociedad. (pag. 59)
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4.5 El ajedrez en Educacion Infantil

En la actualidad, se potencia que el alumno forme parte del proceso ensefianza
aprendizaje de forma atractiva y mediante el juego. Por ello, poco a poco, los centros
educativos van adaptando sus materias curriculares atendiendo a la legislacion, pero
potenciando juegos como el ajedrez dado que despierta las capacidades intelectuales y

el desarrollo del pensamiento lidico (Brains Nursery Schools, 2015).

A continuacion, nos centraremos en el ajedrez como materia curricular, tanto en
algunas comunidades autbnomas de la comunidad valenciana, como en paises que lo
han implantado, y los beneficios que tiene iniciarse en el aprendizaje del ajedrez en la

escuela desde edades tempranas.

4.5.1 El ajedrez como materia curricular.

La fundacion Kaspéarov (2017), destaca una frase que dice: “El futuro del ajedrez

deportivo depende en gran parte del éxito del ajedrez educativo”.

Para poder llegar a tener éxito en el ajedrez educativo, Castle Project. (2017)
destaca un proyecto donde los docentes se formen en el ajedrez para asi dar visibilidad
al ajedrez como asignatura, la cual favorezca al nifio en el calculo, en el aprendizaje de
valores, la toma de decisiones, la distribucion del tiempo. Pues, hay que evitar que los
objetivos principales sean, tener mas jugadores de ajedrez federados y mas

competiciones.

En 2012, el Parlamento Europeo propuso el ajedrez como asignatura en el
colegio. EImundo.es (2012) también comentaba que trabajar el ajedrez como asignatura
en la escuela ayudaba a la mejora de la cohesién grupal, la concentracion, la
persistencia, ademas de luchar contra la discriminacién y la integracion de las personas
entre otras cosas. De hecho, Serrano (2021) afirma que, en Espafia, el Congreso de

Diputados hacia lo mismo en 2015.

En concreto, en Espafia tenemos ciertas comunidades que ya incluyen el ajedrez
en su horario lectivo. Asi lo dice Ripa (2021) en el diario el Pais: “Andalucia es de las
diez Comunidades Auténomas -Catalufia, Aragon, Canarias, Baleares, Galicia, Murcia,
Navarra, Madrid y Cantabria- que han introducido el ajedrez en horario lectivo, sin contar

los miles de colegios que lo tienen como extraescolar.”
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Por otra parte, paises como Rusia convierten el ajedrez como una asignatura
obligatoria en las escuelas. En la publicacién de Cabaleiro (2019), se recoge la
declaracion de la ministra la cual resalta que “Los nifios que juegan al ajedrez tienen un
mejor rendimiento académico. El compromiso con el ajedrez les ayuda con el desarrollo

mental”.

Ademas de Rusia y Espafia que empiezan a introducir el ajedrez en la escuela,
otros paises como Cuba, Argentina, Uruguay, Islandia, México, etc que ya tienen

consolidada la asignatura del ajedrez en su horario lectivo.

Asi pues, poco a poco se esta logrando en ciertos establecimientos publicos
incluir el ajedrez como materia u optativa en Educacion, sobre todo a partir de la etapa
de primaria. (Aguilar, 2011 citado por Kovacic, 2012). Aungue se deberia ir trabajando

desde edades tempranas como es el segundo ciclo de educacion infantil.

4.5.2 Beneficios en la etapa de Educacion Infantil

Antes de desarrollar este Gltimo apartado, nos gustaria mostrar los beneficios
gue segun Ripa (2021) propicia el ajedrez, ya que él afirma que el juego del ajedrez
mejora ciertas capacidades como la memoria, el razonamiento I6gico-matematico y la

vision espacial. Ademas, afirma que lo que se aprende en el tablero sirve en la vida real.

El Gobierno de Canarias (2017) por ejemplo, ofrece un recurso educativo de
caracter curricular, en Centros educativos publicos de Educacion Infantil y Primaria, con
el objetivo de que el juego del ajedrez propicie el desarrollo de la inteligencia cognitiva

y emaocional.

La figura 11 muestra los ocho beneficios de jugar al ajedrez en nifios de entre 3

y 7 afios. Dichos beneficios se desarrollaran posteriormente.
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S

Figura 11
Beneficios de jugar al ajedrez

BENEFICIOS DE JUGAR AL AJEDREZ

MEMORIA

Recordar las reglar y las jugadas que van ej d

CREATIVIDAD E IMAGINACIGN

Jugadas sorprendentes e inesperadas

SN0

O ORGANIZACIGN Y PLANIFICACIGN

Hay que tener buena gestion del tiempo

Nota: Adaptacion Brains Nursery Schools (2015)
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Brito (2021) indica que el deporte del ajedrez activa y desarrolla la memoria a
todos aquellos quienes lo practican continuamente, dado que ayuda a prevenir déficits
cognitivos neurodegenerativos. Ademas, menciona que, gracias a la memoria, el
jugador realiza planes de tipo estratégico flexibles para poderlos modificar a medida que

progresa y se actualiza el dinamismo de juego.

Para Garcia y Jenkins (2018) el ajedrez estA pensado para llevar a cabo
constantes tomas de decisiones que van unidas a la resolucion de problemas, pues
después de efectuar un movimiento, el ajedrecista debe resolver mentalmente cuales
son las probabilidades de efectuar una buena jugada. Dado que cuando el contrincante
mueve una ficha, se crea un problema que se debe resolver, mas o menos rapido, para

responder con otro movimiento.

También, un jugador debe tener empatia, ya que este juego te obliga a ponerte
en el lugar del otro, y asi poderse anticipar ante los movimientos del contrincante y

preguntarse a cerca de estos (Merelo, 2020).

En cuanto a la creatividad y la imaginacion, Pabou (2018), afiade que el
desarrollo de la imaginacion y la creatividad en el ajedrez hace que el ajedrecista sea
novedoso e inventivo para asi mejorar siempre el nivel del juego, pues aun quedan miles

de combinaciones que aun no han sido jugadas. Este mismo autor, aclara que:

Existen reglas y normas especificas en el ajedrez a las que hay que ajustarse
para jugar. Son tan claras y determinantes estas reglas que el jugador de ajedrez
rapidamente se acostumbra a jugar sin arbitro. Estas ayudan al nifio desde
pequefio a comprender que en todas las etapas de la vida se encontrara con

normas que debe aprender y aceptar (pag. 40).

Torres (2021) enlaza la concentracion con la atencion, ambas estan disefiadas
para el desarrollo de habilidades del pensamiento. Pues, el ajedrez requiere por parte
del jugador un alto grado de concentracion y observacién para poder desarrollar la
partida adecuadamente. Una vez desarrollada esta habilidad, irA aumentandose

paulatinamente dicha capacidad, es decir la concentracion.

Ademas, el control de tiempo es necesario para una buena organizacion y
planificaciéon de las jugadas, dado que el jugador debe tomar decisiones bajo presion.
(Ochoa de Eribe, 2020).

Finalmente, Alfonso (2018), plantea que la inteligencia emocional que el alumno
adquiere por medio del ajedrez se relaciona directamente con los aspectos

socioafectivos que debe adquirir la persona.
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5 Desarrollo de la propuesta de intervencion

5.1 Introduccién

Como ya hemos comentado en el apartado anterior, el Real Decreto 95/2022,
del 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Infantil, visibiliza el trabajo mediante competencias para poder transmitir a
los alumnos esos saberes basicos necesarios para integrarse en la sociedad. Por ello,
se considera imprescindible que los nifios y nifias aprendan a afrontar los principales
retos y desafios locales y globales, los cuales se desarrollardn por medio de un

aprendizaje permanente.

Consideramos que es esencial incluir en el aula algunas propuestas que trabajen
estos aspectos con los discentes, e intervengan con las competencias a través del juego
del ajedrez con el fin de adquirir los factores clave: saber (conocimientos), saber hacer
(competencias) y actitudes (compromiso personal). Por lo tanto, pretendemos disefiar
un plan de intervencion que pueda trabajar las competencias a través del juego del

ajedrez desde edades tempranas, como es el caso de una clase de 5 afios.

En este apartado vamos a presentar nuestra Propuesta de Intervencion, la cual,
se desarrollara a partir de diversas sesiones que incluiran los recursos imprescindibles
para poderla llevar a la practica en un futuro. También, en cada sesion se especificaran
las posibles adaptaciones para alumnos con Necesidades Especificas de Apoyo

Educativo, que puedan llevarse a cabo si se precisan de ellas.

Ademads, todas las actividades elaboradas para las diversas sesiones van a estar
relacionadas con mas de una competencia, para asi, trabajarlas paulatinamente y desde
diferentes enfoques, de acuerdo con el aprendizaje del ajedrez. En el pr6ximo punto,

vamos a mostrar los objetivos que forman parte de la propuesta de intervencion.
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5.2 Objetivos de la propuesta

El objetivo general que se desea alcanzar con la propuesta de intervencién es
ensefiar las competencias a través de la practica del juego del ajedrez desde la tutoria

en el aula de 5 afios.

5.2.1 Objetivos generales de la Etapa de Educacion Infantil

Asi mismo, los objetivos a nivel curricular serian:
e Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.
e Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.
e Desarrollar sus capacidades afectivas.

e Relacionarse con los demdas y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacién social, asi como ejercitarse en la

resolucion pacifica de conflictos.

e Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas

de expresion.

¢ Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectoescritura y en

el movimiento, el gesto y el ritmo.

38



El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Desarrollo de la propuesta de intervencion

5.3 Competencias

Con las diferentes sesiones, los alumnos desarrollaran las distintas
competencias clave para que puedan lograr un pleno desarrollo personal, social y
profesional en vista de las demandas del mundo globalizado. La primera de las
competencias que trabajaran sera la competencia en comunicacion linguistica, en ella
los alumnos aprenderan a identificar y expresar emociones con cada una de las
actividades, dado que en todas ellas propiciamos que el nifio muestre emociones,
sentimientos propios y de los demas, ya que son participes del proceso ensefianza-
aprendizaje y pueden equivocarse, no encontrar la pieza que falta en el patio, etc.
Ademads, durante las sesiones, los iguales irdn intercambiando comentarios siempre de

una forma respetuosa, puesto que se potencia el trabajo en pequefio y en gran grupo.

Respecto a la competencia plurilingtie, esta pretende que el nifio enriquezca su
repertorio linguistico, es decir, nuevo vocabulario, expresiones, ... Adadiendo también
una lengua distinta a la familiar. Cabe destacar que, durante las sesiones, el alumno
aprendera o recordara nuevos recursos linglisticos como son las piezas del ajedrez, y
los movimientos, entre otras cosas. Ademas, aprendera el nombre de dichas piezas en
una sesion en inglés, dado que esta lengua es distinta a la familiar. Otra competencia
gue se trabajara durante toda la propuesta sera la competencia matematica y en ciencia,
tecnologia e ingenieria. De modo inconsciente, los alumnos se esforzaran por observar
para asi entenderlo, clasificar cada una de las piezas, y nombrar que son las filas,
columnas y diagonales. También deberan hacer secuencias y contar las casillas que

hay en el tablero, potenciando de esta manera las destrezas l6gico-matematicas.

Asi mismo, la competencia digital no se trabaja en todas las sesiones, pero si en
cuatro de ellas, de esta forma los alumnos se iniciaran en el proceso de alfabetizacion
digital y uso de herramientas digitales, pues durante la intervencion se proyectaran
cuentos, videos y se trabajard con la PDI, para que los alumnos se motiven y

comprendan todos los aprendizajes que estan adquiriendo sobre el ajedrez.

Otra competencia que se trabajara en todas las sesiones es la competencia
personal, social y de aprender a aprender. Durante las sesiones de ajedrez, sobre todo
en las que van al tablero humano, experimentaran lo que es vivir en sociedad, dado que,
aunque ellos elijan un movimiento, otro compafiero podra o no dejarle avanzar, pues en
la vida, habra momentos en que todo es facil y puedes prosperar tranquilamente, pero
habrd otros momentos en los que sera muy complicado evolucionar debido a algin
obstaculo. A través de estas experiencias, los nifios podran ir reconociendo e

identificando sentimientos y emociones, ademas de dialogar con los compafieros en un
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contexto integrado y de apoyo, ya que durante las sesiones ajedrez se debe primar la
motivacion y si surgen resolver conflictos, se resolveran a través valores y desde el

respeto.

Unida con la competencia anterior, la competencia ciudadana es aquella que
favoreceréa los modelos positivos del aprendizaje con actitudes basadas en valores como
el respeto entre iguales, la equidad, la igualdad y la inclusién. Con estas actitudes, las
sesiones se desarrollaran adecuadamente, dado que la gran mayoria de las actividades
estan planteadas en pequefio y gran grupo, para que aprendan a trabajar en equipo y

para que sepan vivir en sociedad con otras personas.

En cuanto a la competencia emprendedora, esta pretendera que los alumnos
asienten las bases tanto del pensamiento estratégico y creativo, como de la resolucién
de problemas. Centrdndonos en la propuesta de intervencion planteada, todas las
sesiones tendran como finalidad que los alumnos utilicen su pensamiento estratégico
para poder avanzar con los movimientos hacia los contrincantes. A su vez, desarrollaran
un analisis critico y constructivo que deberan trasladar de forma oral a sus compafieros

para argumentar el porqué de esa decision y/o opiniones.

Finalmente, al igual que la competencia digital, la competencia en conciencia y
expresion culturales tampoco se trabajard en todas las sesiones, aunque en dos
sesiones se potencie que los alumnos expresen ideas a través diversos lenguajes como
es el inglés, y que desarrollen el sentido de pertenencia a la sociedad que viven y
comprendan que el ajedrez se juega en todo el mundo y, por lo tanto, es un idioma

universal, fomentando asi la multiculturalidad.
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5.4 Metodologia

En la Propuesta de Intervencién disefiada, hemos planificado 15 sesiones de
trabajo, de las cuales 1 hace referencia a la evaluacion inicial, y otra a la final. Las otras
13 sesiones estaran distribuidas durante 7 semanas, por tanto, habra 2 sesiones
semanales, una de ellas se desarrollara en la sesién programada a proyectos, y la otra,
en la sesion de tutoria. Cabe destacar que mayoritariamente las sesiones se llevaran a
cabo de manera grupal, ya sea en pequefio o0 en gran grupo (es decir, en todo el grupo-
clase), para promover la cohesién del grupo y la interaccién social entre los iguales. No
obstante, en una misma sesion, también se trabajara de manera individual, donde cada
uno de los alumnos desarrollara su destreza artistica y mostrara los conocimientos

adquiridos durante la sesion.

Respecto a la diversidad de alumnos, como estamos en infantil y no hay un
horario establecido, aunque se hayan programado sesiones de 60 min, estas se
adaptaran a las necesidades de aula y del interés y motivacion de los alumnos, para asi
poder atender de manera individualizada a los alumnos del grupo-clase y

particularmente a aquellos que precisen de necesidades educativas de apoyo educativo.

A continuacién, la figura 12 muestra las ocho semanas que se trabajaran las
competencias a través del ajedrez, y podemos observar que, en cada una de las
semanas, exceptuando la primera, se van a llevar a cabo dos sesiones, una pertenecera

al horario destinado a proyectos y la otra a la sesién de tutoria.

Figura 12
Sesiones por semana

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
Semana 1 Tutoria
Semana 2 Proyecto Tutoria
Semana 3 Proyecto Tutoria
Semana 4 Proyecto Tutoria
SEINELERS) Proyecto Tutoria
Semana 6 Proyecto Tutoria
Semana 7 Proyecto Tutoria
Semana 8 Proyecto Tutoria
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En la primera semana, tal y como podemos observar, el jueves se realizard una
evaluacion inicial, a través del cuento “Viaje al pais del ajedrez” observaremos que
recuerdan los alumnos sobre las piezas del ajedrez trabajadas en los cursos anteriores.
Posteriormente, a través de un juego dindmico, los alumnos deberan identificar las
piezas nombradas por la docente e ir a cogerlas. Una vez terminado el juego, por grupos
elaboraran un dibujo donde plasmen lo que han aprendido y seguidamente lo explicaran

a la clase.

La segunda semana, el martes se trabajara el tablero de ajedrez concretamente
sus partes (casillas, filas, columnas, diagonales), mediante una cancion de elaboracion
propia partiendo de la musicalidad de “En el auto de papa”. Seguidamente, a modo de
asamblea con un tablero fisico, y con tapones, los alumnos plasmaran donde se sitia
una fila, una columna y una diagonal a modo manipulativo. El jueves, recordaremos la
cancion y los bits trabajados en la sesion anterior y nos trasladaremos al tablero humano
gue se encuentra en el patio, y representaremos segun las indicaciones de la docente
los aspectos trabajados. Para finalizar la sesién, dentro del aula y de forma individual,
los alumnos colorearan un tablero y con pegatinas de diferentes colores, marcaran una

fila, una columna y una diagonal.

La tercera semana, el martes se presentard al pedn. Mediante una cancién de
elaboracion propia y partiendo de la musicalidad de “Pin pon”. Tras el aprendizaje de la
cancién, todo el grupo-clase saldra al patio y cada alumno debera buscar un peén
(blancos y negros). Posteriormente, se colocaran en la casilla correspondiente e irdn
avanzando segun los movimientos aprendidos, hasta que un compafiero se coma a otro
peodn. Finalmente, se trabajara la artistica coloreando la pieza trabajada. El jueves,
también mediante una cancién de elaboracién propia y partiendo de la musicalidad de
“Saco una manita” se trabajaran los movimientos del alfil. Después, los alumnos deberan
buscar esta pieza y colocarla en el tablero. Para corroborar estos movimientos, se

realizaran una ficha, y finalmente colorearan el alfil.

La cuarta semana, siguiendo el patron anterior, el martes se empezara la sesiéon
mediante una cancion de elaboracion propia partiendo de la musicalidad de “Estrellita
donde estas”. Seguidamente utilizaremos el tablero humano para afianzar los
movimientos de la torre y para concluir, se coloreara dicha pieza. El jueves, se trabajara
el caballo. Se utilizard una cancion de Ledn (2021). Para seguir con la sesion el grupo-
clase se trasladara al tablero humano y practicardn los movimientos de dicha pieza.

Posteriormente, dentro del aula, a través de una ficha se discriminaran los movimientos.
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Como en todas las sesiones donde se trabajan las piezas, se coloreara aquella que se

ha trabajado, la torre.

La quinta semana, nos centraremos en las piezas del rey y de la reina, las dos
sesiones empezaran con el visionado de un cuento sobre cada una de las piezas,
seguidamente a modo de asamblea se hara una pequefa reflexion sobre los visionados,

y con una ficha, se afianzaran los movimientos y se colorearan las piezas.

La sexta semana, se reforzara al inicio de las sesiones los bits de las figuras (rey
y reina) y se recordaran los movimientos. Se realizara una dinamica para elaborar los
grupos, y se repartiran piezas a todos los componentes. Tras la reparticion, los alumnos
se situaran alrededor del tablero humano, la docente indicard unas piezas y estas
deberan moverse hasta que un equipo consiga comerse al rey. Se utilizardn dos
sesiones dado que deben participar todos los alumnos, y cada “partida” puede durar un

tiempo diferente.

La séptima semana, la sesion del martes estara destinada a trabajar los nombres
de las piezas en ingles mediante una cancién y actividades con la PDL. Y, el jueves se
hard un repaso de todas las piezas, jugando una partida en el tablero humano. Para la
distribucion de las piezas, cada alumno debera buscar por el patio un collar con una

pieza.

La octava y ultima semana, la sesion del martes empezara con el visionado de
un video llamado “Conociendo al ajedrez”, tras esta parte, a modo de asamblea se hara
una pequefia reflexion. Seguidamente, por grupos, colorearan un mapamundi y
diferentes dibujos de paises. Una vez hayan coloreado, los alumnos volveran a la
asamblea y pegaran los paises en el mapa, pues cada vez que un pais se pegue en el
mapa, la docente mostrard imagenes de personas de dicho pais jugando al ajedrez,
haciendo entender que el ajedrez es un juego universal. El jueves, se realizara la
evaluacion final. A modo de juego, la docente distribuird por el aula los bits de las piezas
y con indicaciones, los alumnos deberan ir a colocarse debajo de ellas. Posteriormente,
en el tablero humano, los alumnos deberan colocarse segun las indicaciones de la
docente, y después cada grupo debera colocar las piezas en la casilla correcta y
compararlo con el contrincante. Asi pues, para terminar con la programacion colorearan

una portada, para adjuntarla con todas las fichas realizadas.

Como se puede observar en la descripcion de las sesiones, la metodologia
empleada en el aula de 5 afios ha sido principalmente participativa, activa y motivadora,

dado que los alumnos han aprendidos de manera guiada y experiencia.
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Cabe destacar que, en todo momento se ha intentado utilizar metodologias
innovadoras, y aprovechando los recursos ambientales y digitales del centro. Hemos
empleado recursos manipulativos, ludicos, la masica, la artistica, las mateméticas, el
trabajo cooperativo e individual, y la utilizacion del medio natural para los juegos,
actividades, ... Y, asi facilitar el proceso ensefianza-aprendizaje de los alumnos de

forma afectiva y significativa.
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5.5 Cronograma

El cronograma nos va a ofrecer una planificaciéon visual y grafica sobre la
propuesta de intervencion, para asi organizar los recursos materiales y humanos para
la puesta en practica. Las sesiones se van a distribuir en ocho semanas y la duracion
de las mismas seran de 60 minutos, aunque podamos adaptarlas a cada grupo/clase
segun el interés y la participacion, excepto las sesiones de evaluacion que seran de 1

hora y 30 minutos (evaluacion inicial y final).

Hay que mencionar que las sesiones de evaluacion (inicial y final) se llevaran a

cabo en la 12 semana y en la ultima (8?), la relacion de las sesiones es la siguiente:
e Semana 1: Sesion 1. Evaluacion inicial.

e Semana 2: Sesion 2. El tablero divertido y Sesién 3. Nos movemaos por el

tablero.

¢ Semana 3: Sesion 4. Le damos la bienvenida al pedn y Sesién 5. El alfil

sigue siempre su calle.

e Semana 4: Sesién 6. Vamos hacia delante o hacia un lado y Sesién 7.

Nos movemos como una L.

e Semana 5: Sesion 8. Bailamos por todo el tablero y Sesion 9. Un paso

hacia todos lados.
e Semana 6: Sesion 10y 11. El rey y la reina.

e Semana 7: Sesion 12. Aprendemos las piezas del ajedrez en inglés y

Sesion 13. Todos juntos en el tablero de ajedrez.
e Semana 8: Sesién 14. Ajedrez por el mundo y Sesion 15. Evaluacion final.

En definitiva, con un buen cronograma, donde se plasme el titulo y la sesion,
ayudara al docente a situarse en las diferentes sesiones y asi poder preparar los

recursos materiales y humanos para la realizacion de las mismas.

La figura 13 muestra el cronograma por sesiones de la Propuesta de

Intervencion.
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Figura 13

Cronograma por sesiones de la Propuesta de Intervencion

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Lunes

Martes

Sesion 2: El tablero
divertido

Sesion 4: Le damos la
bienvenida al peén

Sesion 6: Vamos hacia
delante o hacia un lado

Sesion 8: Bailamos por
todo el tablero

Sesion 10: Elrey y la
reina

Sesién 12: Aprendemos
las piezas del ajedrez en
inglés

Sesion 14: Ajedrez por el
mundo

Miércoles

Jueves
Evaluacion inicial

Sesion 3: Nos movemos
por el tablero

Sesion 5: El alfil sigue
siempre su calle

Sesion 7: Nos movemos
como unalL

Sesién 9: Un paso hacia
todos lados

Sesion 11: Elrey y la
reina

Sesién 13: Todos juntos
en el tablero de ajedrez

Evaluacion final

Viernes
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5.6 Parrilla de programacion

Figura 14
Parrilla de programacion "Los aprendizajes"

LOS APRENDIZAJES

TITULO: Aprendiendo con el ajedrez

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIO REESCRITO

INDICADORES DE LOGRO

Area 1: el conocimiento del si mismo y la autonomia
personal

1. Utilizar el cuerpo como instrumento de relacién con el mundo
y como vehiculo para descubrir los objetos de aprendizaje a
través de la percepcién y de la sensacion.

2. Aplicar unas actitudes bésicas para la convivencia en las
interrelaciones humanas que repercutan en un ajuste de la
propia imagen corporal.

Area 2: el medio fisico, social y cultural

1. Actuar sobre los objetos, discriminarlos, agruparlos,
clasificar- los y ordenarlos segin semejanzas y diferencias
observables, cuantificar y ordenar colecciones, hacer
razonamientos numéricos en tareas cotidianas y en la
resolucion de problemas sencillos.

3. Conocer los grupos humanos que forman parte de la
sociedad a la que pertenece, aplicar normas sociales de
respeto y afecto en las relaciones con los mismos.

Area 3: los lenguajes: comunicacion y representacion

1. Expresarse y comunicarse utilizando medios, materiales y
técnicas propias de los diferentes lenguajes artisticos y
audiovisuales, mostrando interés por explorar sus
posibilidades, por disfrutar con sus producciones y por
compartir con los otros las experiencias estéticas y
comunicativas.

1. Utilizar el cuerpo como vehiculo para
descubrir _las piezas del ajedrez y sus
movimientos a través de la experimentacién en
el tablero humano. Ademas, el alumno debera
aplicar actitudes basicas para la convivencia en
las interrelaciones humanas.

2. Discriminar las piezas del ajedrez, y
ordenarlas segln semejanzas observables.
Asimismo, debera realizar razonamientos
numeéricos en el tablero de ajedrez y resolver
problemas sencillos. Asi pues, conocera
vocabulario del ajedrez.

3. Mostrar interés por los grupos humanos que
forman parte de la sociedad y que juegan al
ajedrez. Los alumnos tendran que aplicar
normas sociales de respeto y afecto en las
relaciones con sus iguales.

4. Expresarse y comunicarse utilizando medios,
materiales y técnicas propias de los diferentes
lenguajes artisticos y audiovisuales, mostrando
interés por explorar sus posibilidades,
favoreciendo las habilidades necesarias para
vivir en sociedad y aprender sobre el ajedrez.

Utiliza el cuerpo como pieza de ajedrez.
Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Realiza l6gico-
matematicos.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.
Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra interés por los grupos humanos
gue forman parte en la sociedad.

Muestra actitud de respeto y afecto con
sus iguales.

Realiza composiciones artisticas
Muestra interés por aprender

razonamientos
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Figura 15
Parrilla de programacion "Competencias”

COMPETENCIAS

e Competencia en comunicacion lingtistica e Competencia personal, social y de aprender a aprender

¢ Competencia plurilingtie e Competencia ciudadana

e Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria e Competencia emprendedora

o Competencia digital ¢ Competencia en conciencia y expresion culturales
Figura 16

Parrilla de programacion "Evaluacion”

EVALUACION

PRUEBAS / TAREAS /
INSTRUMENTOS DE AGENTE EVALUADOR MOMENTO INg;'EILlJZIIV(I:iI\(I:TgNDE
EVALUACION
o - L L Partiendo de la observacion
e Observacion sistematica Observacion sistematica:

sistematica, para la
heteroevaluacion que realizaré se
elaboraran una lista de control, con
Comportamiento y ayuda entre | 105 ftems Conseguido, Proceso o
iquales No_ Con_segwdo, que recogeran las
lguates. evidencias de los aprendizajes y
Procesual que permitiran realizar la
evaluacién de cada alumno.

Heteroevaluacion:

e Lenguaje oral en las
asambleas

Procesual

Observacion  sistematica  del
docente hacia los alumnos
durante las diferentes sesiones.

e Comportamiento y ayuda
entre iguales durante las
diferentes actividades
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Figura 17

Parrilla de programacion "Contenidos, metodologia y recursos"

CONTENIDOS

METODOLOGIA

RECURSOS

Tablero de ajedrez
Piezas del ajedrez
Movimientos
Piezas del ajedrez en inglés
Paises

Trabajo cooperativo: en la
busqueda de las piezas, y
cuando colorean lo que han
aprendido en la sesion.

Asamblea, reflexiones sobre los
cuentos y trabajar con el tablero
fisico.

Trabajo individual, el dosier
individual donde se recogen
todas las piezas del ajedrez que
han ido coloreando durante las
sesiones y algunas fichas
especificas.

Canciones: aprender los
movimientos de las piezas

Tutora del aula

Recursos didacticos

Bits piezas del ajedrez
Mapamundi

Familias de diferentes paises
Collares piezas ajedrez
Fichas

Dosier

Cuentos

Tablero fisico

Tablero humano

Sonido
Canciones piezas
Material

Rotuladores

Pinturas

Pegatinas

Cajas blancas y negras
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Figura 18
Parrilla de programacion "Temporalizacion por sesiones"

TEMPORALIZACION por sesiones

Diferentes sesiones distribuidas de la siguiente forma:
Sesioén 1 - Jueves

e  Evaluacion inicial
e 90 minutos

Sesién 2 — Martes

e Eltablero divertido
e 60 minutos

Sesién 3 —Jueves

e Nos movemos por el tablero
e 60 minutos

Sesién 4 — Martes

e Le damos la bienvenida al pedn
e 60 minutos

Sesiéon 5 - Jueves

e El alfil sigue siempre su calle
e 60 minutos

Sesién 6 — Martes

e Vamos hacia delante o hacia un lado
e 60 minutos

Sesién 7 — Jueves

e Nos movemos como una L
e 60 minutos

Sesién 8 — Martes

e Bailamos por todo el tablero
e 60 minutos

Sesién 9 — Jueves

Un paso hacia todos lados
60 minutos

Sesién 10 — Martes

Elreyy lareina
60 minutos

Sesién 11 — Jueves

Elrey y la reina
60 minutos

Sesi6n 12 — Martes

Aprendemos las piezas del ajedrez en inglés
60 minutos

Sesién 13 — Jueves

Todos juntos en el tablero de ajedrez
60 minutos

Sesién 14 — Martes

Ajedrez por el mundo
60 minutos

Sesién 15 - Jueves

Evaluacién final
90 minutos
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Figura 19
Parrilla de programacion "Otros elementos"

N[=7AN = ‘ TIC EDUCACION CIiVICA FOMENTO DE LA LECTURA

En la distribucién de los equipos
tendremos en cuenta a los

alumnos que presentan Respeto
necesidades especificas de Uso de la pizarra digital Compafierismo
aprendizaje para agruparlos con _ Cuento
alumnos que tengan mayor Uso de ordenador y altavoces Escucha activa
facilidad, fomentando de esta Concentracién

manera la integracion y la ayuda
entre iguales.
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5.7 Atencion aladiversidad

Atender a la diversidad de estudiantes que podemos encontrar en el grupo-clase
es de vital importancia para que de esta forma nadie se sienta discriminado. Ademas,
trabajar la diversidad en los centros escolares propiciara en un futuro que los alumnos
sean competentes en nuestra sociedad para que avance. Ademas, se debe promover
el respeto entre todos los componentes del grupo. Para ello, se adaptara si es hecesario

el material de las actividades para las diversas sesiones.

Hay que tener en cuenta que tener en el aula un alumno con necesidades
educatives especiales (NEAE), no debe suponer un reto, dado que, si se plantean las
actividades pensando en ellos, sera mucho mas facil trabajarlas en todo el grupo clase,
y solamente tenerlos en cuenta para los agrupamientos, y para aquellos aspectos

individualizados.

Por ello, todas las sesiones abarcaran aspectos y temas de interés de todos los
alumnos, para que ellos participen en su propio proceso de ensefianza-aprendizaje, de

una manera divertida y ladica a través del juego

5.8 Descripcién de las sesiones

En este apartado vamos a presentar todas las sesiones previstas que se van a
desarrollar durante la propuesta de intervencion. En cada una de las sesiones
encontraremos el contenido especifico, su indicador de logo, las competencias que se
trabajan, el tipo de trabajo, su metodologia, y el desarrollo. Ademas, también se incluira
la adaptacion especifica a nivel global para alumnos con NEAE, la organizacion del
grupo-clase, la temporalizacion, los recursos que se necesitan, la evaluacion y los

instrumentos de calificacion.
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Figura 20
Planificacién de la sesién 1

SESION 1

CONTENIDOS Tablero de ajedrez

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.
Utiliza correctamente el lenguaje oral.

INDICADORES DE
LOGRO

Trata adecuadamente el material del aula.
Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.

~ O~ ~ ~ ~—

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linglistica
— Competencia plurilingtie
— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e

COMPETENCIAS ingenieria
— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana
— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo
Sesién dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada
Trabajo cooperativo
Asamblea
Desarrollo de la actividad

En la primera parte de la sesi6n, a modo de asamblea la
docente contara el album ilustrado “Viaje al pais del ajedrez”
de Shia Green y Patricia de Pedro, con la colaboracién de
Miguel Illescas.

ACTIVIDAD Una vez terminada la lectura, se hara un repaso global de
todas las piezas que tiene el ajedrez. Pues los alumnos ya
tienen una base ya que las han ido aprendiendo durante los
cursos anteriores.

Posteriormente, todo el grupo clase saldra al patio y alli
encontraran cajas de plastico de color blanco y negro. Cada
una de estas cajas tendran encima un dibujo de la pieza de
ajedrez.

e Dos peones blancos y dos peones hegros
¢ Dos alfiles blancos y dos alfiles negros
o Dos torres blancas y dos torres negras

o Dos caballos blancos y dos caballos negros
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ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

ORGANIZACION

EVALUACION

INSTRUMENTO DE
CALIFICACION

IMAGENES

e Una damal/reina blanca y una dama/reina negra
e Unrey blanco y un rey negro

Todos los alumnos se pondran en fila y la docente ird dando
indicaciones individualizadas a cada uno de los alumnos, y
estos deberan ir a por esa caja. Ejemplo:

e X: Alfil blanco
e X:Pedn negro
e X:Rey blanco

A continuacion, los alumnos que tengan la misma pieza de
deberan juntarse, pensar y dibujar en un papel contindo
aquello que han aprendido o les ha gustado de la sesion.
(Habra que tener en cuenta que los alumnos que tengan la
dama y el rey se juntaran).

Finalmente, los alumnos mostraran a los compafieros lo que
han dibujado.

En la distribucion de los equipos tendremos en cuenta a los
alumnos que presentan necesidades especificas de
aprendizaje para agruparlos con alumnos que tengan mayor
facilidad, fomentando de esta manera la integracion y la
ayuda entre iguales. Asi pues, para las actividades
individuales, tendra una pareja gemela que le ayudara.

Agrupamiento del aulay los escolares
Gran grupo y pequefio grupo
Duracion / tiempo estimado

1hy 30 minutos

Procesual inicial

Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

Anexo 1 - Sesion 1: Evaluacion inicial
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Figura 21
Planificacion de la sesion 2

SESION 2

CONTENIDOS Tablero de ajedrez

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.
Realiza razonamientos I6gico-matematicos.

INDICADORES DE Utiliza correctamente el lenguaje oral.

LOGRO Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.
Muestra interés por aprender.

~ O~ ~ ~ ~ ~

— Competencia en comunicacion linguistica
— Competencia plurilingiie
— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e

COMPETENCIAS ingenieria
— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana
— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo
Sesidn dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada
Trabajo cooperativo

Asamblea

Trabajo individual
Canciones

Desarrollo de la actividad

La primera parte de la sesion, los alumnos aprenderan la
cancioén “Las casillas del tablero de ajedrez”

ACTIVIDAD

(Musica: En el auto de papa)
En el tablero de ajedrez
encontramos casillas
vamos a contarlas, si si si
desde la primera, 12 3
pero hay dos colores, oh oh oh
blancas y negras,bnb
jatencion! jque hay 64!

Una vez tengan interiorizada la cancion, se les presentard un
tablero fisico a los alumnos, y sacaremos voluntarios para
gue cuenten si realmente hay 64 como dice la cancién. Otro
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alumno, saldra y contara las casillas blancas, y otro las
negras.

Seguidamente, recordaremos que eran las filas y las
columnas. Pues, las filas son horizontales, y al principio de
estas siempre tenemos un numero; y las columnas, son
verticales, y al principio de cada una tenemos las letras del
abecedario.

Para interiorizar estos dos conceptos se les mostrara bits, y
con los tapones de botellas, los alumnos deberan indicar en
el tablero qué es una fila y una columna.

Para finalizar esta sesion, se les presentara las diagonales,
otra forma en la que se pueden mover las piezas. Asi pues,
se les mostrara los bits, y los alumnos lo deberan representar
con tapones en el tablero.

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracion y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendra una pareja gemela que le
ayudara.

ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

Agrupamiento del aulay los escolares

Gran grupo

ORGANIZACION

Duracién / tiempo estimado
60 minutos

EVALUACION Procesual

INSTRUMENTO DE

CALIEICACION Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

IMAGENES Anexo 2 - Sesioén 2: El tablero divertido
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Figura 22
Planificacion de la sesion 3

SESION 3

CONTENIDOS Tablero de ajedrez

Utiliza el cuerpo como pieza de ajedrez.

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Realiza razonamientos légico-matematicos.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.
Realiza composiciones artisticas.

INDICADORES DE
LOGRO

~ O~ ~ v ~ ~ ~ ~

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linglistica

— Competencia plurilingtie

— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
COMPETENCIAS Ingenieria

— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana
— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo
Sesion dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada
Trabajo cooperativo

Asamblea

Trabajo individual
Canciones

Desarrollo de la actividad

La primera parte de la sesion, los alumnos recordaran la
cancioén “Las casillas del tablero de ajedrez”

ACTIVIDAD

(Mdsica: En el auto de papa)
En el tablero de ajedrez
encontramos casillas
vamos a contarlas, si si si
desde la primera, 12 3
pero hay dos colores, oh oh oh
blancas y negras,bnb
jatencion! jque hay 64!
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ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

Una vez hayan recordado la cancién, repasaremos con los
bits las filas, las columnas, las diagonales y cuantas casillas
tiene el tablero de ajedrez.

A continuacion, saldremos al tablero humano que hay en el
patio, y los alumnos deberan representar lo que la maestra
indique. Ejemplo:

e Unafila

e Una columna

¢ Unadiagonal

e Una columna solo con casillas negras
e Una diagonal con casillas blancas

Seguidamente, serd un alumno el que indique a los
comparfieros como deben colocarse, y asi hasta que veamos
gue tienen interiorizado estos conceptos.

Posteriormente, entraremos al aula, y los alumnos cogeran
sus colores y las pegatinas, y realizaran la ficha planteada.
Los alumnos deberan colorear en blanco y negro las casillas
del ajedrez, teniendo en cuenta un ajedrez de ejemplo, y
luego pegaran las pegatinas. Las amarillas indicaran una fila,
las verdes una columnay las azules una diagonal

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracién y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendr& una pareja gemela que le

ayudara.

ORGANIZACION

EVALUACION

INSTRUMENTO DE

CALIFICACION

IMAGENES

Agrupamiento del aulay los escolares
Gran grupo, pequefio grupo e individual
Duracién / tiempo estimado
60 minutos

Procesual

Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

Anexo 3 - Sesion 3: Nos movemos por el tablero
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Figura 23
Planificacion de la sesion 4

SESION 4

Tablero de ajedrez
CONTENIDOS Piezas del ajedrez
Movimientos

Utiliza el cuerpo como pieza de ajedrez.
Conoce vocabulario sobre el ajedrez.
Realiza razonamientos l6gico-matematicos.

INDICADORES DE Utiliza correctamente el lenguaje oral.

LOGRO Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.
Realiza composiciones artisticas.

~ O~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linguistica

— Competencia plurilingle

— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
COMPETENCIAS Ingenieria

— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana
— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo
Sesidn dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada
Trabajo cooperativo

Asamblea

Trabajo individual
Canciones

Desarrollo de la actividad

ACTIVIDAD

La primera parte de la sesion, los alumnos aprenderan la
cancién “Como se mueve el pedn”

(Musica: Pin pon)
Avanza hacia delante
una casilla por jugada
excepto el primer movimiento
gque puede avanzar dos, el peén.
Nota: durante la cancién se les ensefiara el bit del peon.

59



El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Desarrollo de la propuesta de intervencion

Una vez habiendo bailado y cantado la cancion, nos
dirigiremos al patio, y los alumnos deberan buscar en él
diferentes figuras del pedn (ya sea blancas o negras) las
cuales estaran escondida. Una vez cada alumno tenga el
peén nos dirigiremos al tablero humano. Alli indicaremos
donde se colocan los peones, es decir, los peones blancos
en la fila dos, y los peones negros en la fila siete.

Seguidamente, recordaremos que dice la cancién, pues el
pedn solo se puede mover hacia delante una casilla por
jugada, excepto en el primer movimiento que puede avanzar
dos casillas. Asi pues, si un pedn quiere comerse a el
contrincante, debe moverse una casilla en diagonal.

Para practicar estas indicaciones, los peones (alumnos) iran
avanzando por el tablero, y cuando alguno tenga la
oportunidad de comerse al contrincante lo podra hacer.

Para finalizar, volveremos a la clase, y los alumnos
colorearan la figura del peén para su cuaderno.

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracion y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendra una pareja gemela que le
ayudara.

ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

Agrupamiento del aulay los escolares
) Gran grupo, pequefio grupo e individual
ORGANIZACION arip p a i arip .
Duracion / tiempo estimado

60 minutos

EVALUACION Procesual

INSTRUMENTO DE

CALIFICACION Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

IMAGENES Anexo 4 - Sesion 4: Le damos la bienvenida al pe6n
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Figura 24
Planificacion de la sesion 5

SESION 5

Tablero de ajedrez
CONTENIDOS Piezas del ajedrez
Movimientos

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.
Realiza razonamientos légico-matematicos.
Utiliza correctamente el lenguaje oral.

INDICADORES DE
LOGRO

Trata adecuadamente el material del aula.
Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.
Realiza composiciones artisticas.

~ O~ ~ ~ ~ ~ ~

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linguistica
— Competencia plurilingle
— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e

COMPETENCIAS ingenieria
— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana
— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo
Sesidn dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada
Trabajo cooperativo

Asamblea

Trabajo individual
Canciones

Desarrollo de la actividad

ACTIVIDAD La primera parte de la sesion, los alumnos aprenderan la
cancion “Como se mueve el alfil”

(Musica: Saco una manita)
En la columna C y F estoy
me llamo alfil y me muevo por mi color
por mi diagonal solo puede moverme
pero tantas casillas como quiera
debo permanecer toda la partida
en el color en el que comienzo

61



El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Desarrollo de la propuesta de intervencion

Nota: durante la cancién se les ensefiara el bit del alfil.

Una vez cantada la cancién, los alumnos por parejas deberan
sacar el tablero fisico y deberan buscar la pieza del alfil. Una
vez tengan los alfiles blancos y negros, deberan colocarlos
en el tablero. Previamente, la docente en colaboracion con la
clase recordara la cancion aprendida y realizara este ejercicio
en la pizarra digital.

Posteriormente, realizaran la ficha, donde deberan colorear
cual es el recorrido que puede hacer el alfil desde el punto
dado, y completaran la serie de alfiles que se les propone.
Una vez finalizado, colorearan la figura del alfil.

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracién y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendra una pareja gemela que le
ayudara.

ADAPTACION

ALUMNO CON
NEAE

Agrupamiento del aulay los escolares
5 Gran grupo, pequeiio grupo e individual
ORGANIZACION arup .p a _ arip i
Duracion / tiempo estimado

60 minutos

EVALUACION Procesual

INSTRUMENTO DE

CALIEICACION Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

IMAGENES Anexo 5 - Sesién 5: El alfil sigue siempre su calle
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Figura 25
Planificacion de la sesion 6

SESION 6

Tablero de ajedrez
CONTENIDOS Piezas del ajedrez
Movimientos

Utiliza el cuerpo como pieza de ajedrez.
Conoce vocabulario sobre el ajedrez.
Realiza razonamientos l6gico-matematicos.

INDICADORES DE Utiliza correctamente el lenguaje oral.

LOGRO Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.
Realiza composiciones artisticas.

~ O~ ~ ~ v~ ~ ~ ~

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linguistica

— Competencia plurilingle

— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
COMPETENCIAS Ingenieria

— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana
— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo
Sesidn dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada
Trabajo cooperativo

Asamblea

Trabajo individual
Canciones

Desarrollo de la actividad

ACTIVIDAD

La primera parte de la sesion, los alumnos aprenderan la
cancion “Cémo se mueve la torre”

(Musica: Estrellita donde estéas)

En las puntas suelo estar
soy la torre del ajedrez
hacia delante y hacia atras
hacia los lados me moveré
tantas casillas puedo adelantar
donde me convenga ya pararé
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ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

ORGANIZACION

EVALUACION

INSTRUMENTO DE
CALIFICACION

IMAGENES

Nota: durante la cancion se les ensefiara el bit de la torre.

Una vez cantada la cancién, el grupo-clase saldra al ajedrez
humano. Una vez alli, deberan encontrar los 4 cubos con la
imagen de unatorre que estaran escondidos por todo el patio.
Una vez encontrados los cubos, deberan colocar las torres
en su punto de partida. Tan pronto como las hayan colocado,
la docente procedera a recordar la letra de la cancién para
asi explicar como se mueven las torres.

Posteriormente, la docente nombrara el nombre de un
compafiero y segun la posicion de la torre, le preguntara si
puede ir a comérselo o no. Ejemplo:

o X:¢Latorre puede ir a B2 en un movimiento? No
e ;Cuantos movimientos necesitamos? 2
e X:¢Latorre puede ir a A3 en un movimiento? Si

Finalmente, los alumnos volveran al aula y colorearan en su
cuaderno la figura de la torre.

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracién y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendra una pareja gemela que le
ayudara.

Agrupamiento del aulay los escolares
Gran grupo, pequefio grupo e individual
Duracién / tiempo estimado
60 minutos

Procesual

Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

Anexo 6 - Sesién 6: Vamos hacia delante o hacia un lado
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Figura 26

Planificacion de la sesion 7

SESION 7

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

COMPETENCIAS

ACTIVIDAD

Tablero de ajedrez

Piezas del ajedrez

Movimientos

N~ O~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

Utiliza el cuerpo como pieza de ajedrez.

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Realiza razonamientos l6gico-matematicos.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.
Realiza composiciones artisticas.

Muestra interés por aprender.

Competencia en comunicacion linguistica
Competencia plurilinglie

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
ingenieria

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Competencia ciudadana

Competencia emprendedora

Tipo de trabajo
Sesidn dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada
Trabajo cooperativo

Asamblea

Trabajo individual
Canciones

Desarrollo de la actividad

La primera parte de la sesion, los alumnos aprenderan la
cancién “Como se mueve el caballo” (Lebn, 2021)

(Musica: A mi burro)
Al caballo, al caballo
le gusta caminar
dos pasos adelante

y al lado uno dara.

Nota: durante la cancién se les ensefiara el bit del caballo.
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Una vez cantada la cancion, el grupo-clase saldra al ajedrez
humano. Una vez alli, cada alumno se colocara en una casilla
del tablero, y todos juntos realizaran los siguientes
movimientos:

e Dos pasos hacia delante
¢ Un paso hacia un lado

Una vez hayan repetido varias veces este ejercicio, se
colocaran en grupos de 4. Uno sera la torre, y los tres
restantes se colocaran en forma de “L” como si fueran los
movimientos que debe realizar la pieza. De esta forma, los
alumnos experimentan, que el movimiento de la torre tiene
una forma concreta, esté en la posicion en la que esté.

Una vez interiorizado el movimiento de la torre. Entraran
dentro del aula y completaran la ficha. En ella deberan rodear
cuales son los movimientos correctos plasmados.
Finalmente, los alumnos deberan colorear la torre de su
cuaderno.

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracién y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendra una pareja gemela que le
ayudara.

ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

Agrupamiento del aulay los escolares
Gran grupo, pequefio grupo e individual

ORGANIZACION

Duracion / tiempo estimado

60 minutos

EVALUACION Procesual

INSTRUMENTO DE

CALIEICACION Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

IMAGENES Anexo 7 - Sesion 7: Nos movemos como una L

66



El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Desarrollo de la propuesta de intervencion

Figura 27
Planificacion de la sesion 8

SESION 8

Piezas del ajedrez

CONTENIDOS

Movimientos

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.
Realiza razonamientos l6gico-matematicos.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.
INDICADORES DE

LOGRO Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.
Realiza composiciones artisticas.

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linguistica

— Competencia plurilingiie

— Competencia matemédtica y en ciencia, tecnologia e
ingenieria

COMPETENCIAS o

— Competencia digital

— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana

— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo

Sesion dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada
Asamblea
Trabajo individual
Desarrollo de la actividad

En la primera parte de la sesidén se pondra a través de la PDI
ACTIVIDAD el cuento “Cémo se mueve la reina”
(https://www.youtube.com/watch?v=Zexcd0zmP-Q).

Tras la visualizacién, se pondrd en comin mediante un
dialogo grupal y con preguntas aquello que han entendido
sobre los movimientos de la reina.

A continuacion, todos los alumnos cogeran la ficha y en forma
de asamblea colorearan por donde puede moverse la reina.

Una vez finalizada la ficha, podran colorear la reina en su
cuaderno.
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ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

ORGANIZACION

EVALUACION

INSTRUMENTO DE
CALIFICACION

IMAGENES

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracion y la ayuda entre iguales. Asi pues, para

las actividades individuales, tendra una pareja gemela que le
ayudara.

Agrupamiento del aulay los escolares
Gran grupo e individual
Duracion / tiempo estimado

60 minutos

Procesual

Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

Anexo 8 - Sesion 8: Bailamos por todo el tablero
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Figura 28
Planificacion de la sesion 9

SESION 9

Tablero de ajedrez
CONTENIDOS Piezas del ajedrez

Movimientos

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.
Realiza razonamientos légico-matematicos.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.
INDICADORES DE

LOGRO Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.
Realiza composiciones artisticas.

N O~ ~ ~ ~ ~ ~—

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linguistica
— Competencia plurilingtie

— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
ingenieria

COMPETENCIAS

— Competencia digital

— Competencia personal, social y de aprender a aprender
— Competencia ciudadana

— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo
Sesion dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada
Asamblea
Trabajo individual
Desarrollo de la actividad

En la primera parte de la sesién se pondra a través de la PDI
el cuento “Cémo se mueve el rey”
ACTIVIDAD (https:/lyoutu.be/giQOF9NISYE).

Tras la visualizacion, se pondr4d en comin mediante un
dialogo grupal y con preguntas aquello que han entendido
sobre los movimientos de la reina.

A continuacion, todos los alumnos cogeran la ficha y deberan
colorear mediante las indicaciones de la docente.

¢ Una casilla por turno

e Hacia cualquier direccién

e Pintar la casilla de al lado (en todas direcciones)
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Una vez finalizada la ficha, podran colorear el rey en su
cuaderno.

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracion y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendra una pareja gemela que le
ayudara.

ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

Agrupamiento del aulay los escolares

Gran grupo e individual

ORGANIZACION

Duracion / tiempo estimado

60 minutos

EVALUACION Procesual

INSTRUMENTO DE

CALIFICACION Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

IMAGENES Anexo 9 - Sesién 9: Un paso hacia todos lados

70




El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Desarrollo de la propuesta de intervencion

Figura 29
Planificacién de la sesion 10y 11

SESION 10y 11

Tablero de ajedrez
CONTENIDOS Piezas del ajedrez

Movimientos

Utiliza el cuerpo como pieza de ajedrez.
Conoce vocabulario sobre el ajedrez.
Realiza razonamientos légico-matematicos.

INDICADORES DE
LOGRO

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.
Realiza composiciones artisticas.

N O~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linguistica
— Competencia plurilingtie

— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
COMPETENCIAS ingenieria

— Competencia personal, social y de aprender a aprender
— Competencia ciudadana
— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo

Sesion dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada

Trabajo cooperativo
Asamblea
Desarrollo de la actividad

En la primera parte de la sesion, mostraremos los bits del rey
i de la reina, cada vez que se muestre una pieza, en forma
de asamblea deberan recordar entre los alumnos los
movimientos de estos. Pues lo plasmaremos en la pizarra
para asi refrescarlo.

ACTIVIDAD

Una vez se haya hecho el repaso de ambas piezas, todo el
grupo clase saldra al patio y deberan dejar un zapato en
medio del tablero humano. Posteriormente, la docente
colocara unos zapatos a un lado, y otros a otro, dividiendo asi
la clase en dos.

Una vez la clase se haya dividido, el grupo A, deberd ir a
buscar un sobre de color blanco, y repartirse las piezas que
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hay dentro (Rey y reina numerados), seguidamente hara lo
mismo el grupo B.

Una vez todos los alumnos tengan su pieza procederemos a
empezar la actividad.

La docente dir&;

e Rey 2 yreina 4, los alumnos (ya sean del equipo A o
B) que tengan un rey con el n® dos y una reina con el
n° 4, deberan colocarse en el tablero.

Una vez colocados, deberan ir moviéndose segun los
movimientos aprendidos, hasta que uno equipo consiga
comerse al rey. Conseguido este objetivo, la maestra volvera
a decir otros nimeros. Mientras tanto, los compafieros deben
ir fijandose en como lo hacen sus iguales, para indicarles o
ayudarles cuando lo necesiten.

Para esta actividad, necesitaremos dos sesiones dado que lo
mas importante es que participen todos los alumnos y
asimilen la importancia de la pieza del rey y los movimientos
de ambas fichas.

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracién y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendra una pareja gemela que le
ayudara.

ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

Agrupamiento del aulay los escolares

Gran grupo y pequefio grupo

ORGANIZACION

Duracion / tiempo estimado

60 minutos

EVALUACION Procesual

INSTRUMENTO DE

CALIFICACION Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

IMAGENES Anexo 10 - Sesiones 10y 11: El rey y la reina
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Figura 30
Planificacion de la sesion 12

SESION 12

CONTENIDOS Piezas del ajedrez en inglés

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.
Utiliza correctamente el lenguaje oral.

INDICADORES DE
LOGRO

Trata adecuadamente el material del aula.
Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.

~ O~ ~ ~ ~—

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linglistica

— Competencia plurilingtie

— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
ingenieria

COMPETENCIAS — Competencia digital

— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana

— Competencia emprendedora

— Competencia en conciencia y expresion culturales

Tipo de trabajo

Sesion dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada

Asamblea
Trabajo individual
Canciones

Desarrollo de la actividad

En la primera parte de la sesion, escucharemos la cancion
ACTIVIDAD “Let’s Learn Chess Song” (https://youtu.be/2UeMdaf4Fdc).

Una vez la hayamos escuchado, repasaremos los nombres
de las piezas mediante una presentacion que se proyectara
en la PDI.

Seguidamente, en la pantalla saldran las 6 piezas del ajedrez,
y la docente dira una, pues un voluntario debera salir y
rodearla.

Para finalizar la clase, cada alumno en su cuaderno deberéa
repasar los nombres, y con las indicaciones de la docente
unira el nombre en inglés con la figura.
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ADAPTACION
ALUMNO CON
N\

ORGANIZACION

EVALUACION

INSTRUMENTO DE
CALIFICACION

IMAGENES

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracién y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendra una pareja gemela que le
ayudara.

Agrupamiento del aulay los escolares
Gran grupo
Duracion / tiempo estimado

60 minutos

Procesual

Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

Anexo 11 - Sesién 12: Aprendemos las piezas del ajedrez
en inglés
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Figura 31
Planificacion de la sesion 13

SESION 13

Tablero de ajedrez
CONTENIDOS Piezas del ajedrez

Movimientos

Utiliza el cuerpo como pieza de ajedrez.
Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Realiza razonamientos l6gico-matematicos.
INDICADORES DE

LOGRO Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del aula.
Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.

N O~ ~ ~ ~ ~ ~

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linguistica
— Competencia plurilingtie

— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
COMPETENCIAS ingenieria

— Competencia personal, social y de aprender a aprender
— Competencia ciudadana
— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo

Sesion dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada

Trabajo cooperativo
Asamblea
Desarrollo de la actividad
En la primera parte de la sesién, se hard un pequefio repaso

de cada una de las figuras, los movimientos y donde se sitdan
en el tablero.

ACTIVIDAD

Seguidamente, todos los alumnos saldran al patio y deberan
buscar collares con las piezas del tablero de ajedrez. (Habra
gue tener en cuenta que primero hay que completar la fila uno
y ocho, y posteriormente la dos y siete donde se encuentran
los peones).

Una vez los alumnos tengan asignada su pieza, deberan
colocarse en el tablero de forma correcta, aqui nos podremos
dar cuenta quien lo ha asimilado mas y quien menos.
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Una vez estén todos colocados, la maestra ird dando
indicaciones. Ejemplo:

e Peodn (X) de color blanco, puedes moverte.
e Peodn (X) de color negro, puedes moverte
e Alfil (X) de color blanco, puedes moverte

Hasta que algun equipo se coma el rey, no obstante lo mas
importante es que todos los alumnos participen vy
comprendan los movimientos de los comparfieros, evitando
asi los enfados.

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracién y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendrd una pareja gemela que le
ayudara.

ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

Agrupamiento del aulay los escolares

Gran grupo

ORGANIZACION

Duracion / tiempo estimado

60 minutos

EVALUACION Procesual

INSTRUMENTO DE

CALIFICACION Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

IMAGENES Anexo 12 - Sesion 13: Todos juntos en el tablero de ajedrez
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Figura 32
Planificacion de la sesion 14

SESION 14

CONTENIDOS Piezas del ajedrez en inglés

y Utiliza correctamente el lenguaje oral.
Yy Trata adecuadamente el material del aula.

» Muestra interés por los grupos humanos que forman
parte en la sociedad.

» Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.

INDICADORES DE
LOGRO

> Realiza composiciones artisticas.
» Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linglistica

— Competencia plurilingtie

— Competencia matemética y en ciencia, tecnhologia e
ingenieria

COMPETENCIAS — Competencia digital

— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana

— Competencia emprendedora

— Competencia en conciencia y expresion culturales

Tipo de trabajo

Sesion dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada

Trabajo cooperativo
Asamblea
Trabajo individual
Desarrollo de la actividad

En la primera parte de la sesion proyectaremos el video
“Conociendo el ajedrez” (https://youtu.be/r laApOygWQ) para
gue los alumnos conozcan un poco mas sobre el ajedrez.

ACTIVIDAD

Una vez visto el video, se hara una pequefia reflexion para
ver que han entendido los alumnos.

Posteriormente, se dividira la clase en grupos, unos pintaran
un mapamundi, y otros diferentes paises. Una vez
coloreados, en forma de asamblea se pegaran los diferentes
paises al mapamundi, y la docente mostrara en la PDI,
imagenes sobre personas jugando al ajedrez, ya sean nifios,
jovenes o adultos, de los diferentes paises que vayan
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ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

ORGANIZACION

EVALUACION

INSTRUMENTO DE

CALIFICACION

IMAGENES

pegando en el mapamundi. Pues a través de esta actividad
los alumnos entenderan que es un juego universal.

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracion y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendra una pareja gemela que le
ayudara.

Agrupamiento del aulay los escolares
Gran grupo y pequefio grupo
Duracion / tiempo estimado

60 minutos

Procesual

Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

Anexo 13 - Sesion 14: Ajedrez por el mundo
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Figura 33
Planificacion de la sesion 15

SESION 15

Tablero de ajedrez
CONTENIDOS Piezas del ajedrez

Movimientos

Utiliza el cuerpo como pieza de ajedrez.
Conoce vocabulario sobre el ajedrez.
Realiza razonamientos légico-matematicos.

INDICADORES DE
LOGRO

Utiliza correctamente el lenguaje oral.
Trata adecuadamente el material del aula.
Muestra actitud de respeto y afecto con sus iguales.

N O~ ~ ~ ~ ~ ~

Muestra interés por aprender.

— Competencia en comunicacion linguistica

— Competencia plurilingtie

— Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
COMPETENCIAS ingenieria

— Competencia personal, social y de aprender a aprender
— Competencia ciudadana
— Competencia emprendedora

Tipo de trabajo

Sesion dentro del aula y fuera del aula
Metodologia empleada

Trabajo cooperativo
Trabajo individual
Desarrollo de la actividad

En la primera parte de la sesion, se observara que en
diferentes partes de la clase estan los bits de las piezas del
ACTIVIDAD ajedrez. Asimismo, la docente indicarA una pieza y los
alumnos deberan ir a ella, y asi paulatinamente hasta que
pasen por las 6 piezas.

Posteriormente, saldran al tablero humano, y la docente
indicara:

e Fila
e Diagonal
e Columna
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Pues, todos los alumnos, cada uno en una casilla, deberan
colocarse segun las pautas determinadas por la docente. A
continuacion, partiremos el grupo en dos, y les repartiremos
a cada uno de ellos todas las piezas del tablero de ajedrez,
una vez tengan dichas piezas, entre todo el grupo y de forma
cooperativa, deberan colocar cada pieza en su casilla
correspondiente. Una vez lo hayan finalizado se comparara
con el contrincante y se haran las respectivas correcciones si
son necesarias.

Finalmente, los alumnos volveran al aula y pintaran la
portada del dosier, para asi unir todas las actividades
realizadas durante este proyecto.

Tendremos en cuenta a los alumnos que presentan
necesidades especificas de aprendizaje para agruparlos con
alumnos que tengan mayor facilidad, fomentando de esta
manera la integracién y la ayuda entre iguales. Asi pues, para
las actividades individuales, tendrd una pareja gemela que le
ayudara.

ADAPTACION
ALUMNO CON
NEAE

Agrupamiento del aulay los escolares

Gran grupo

ORGANIZACION

Duracion / tiempo estimado

1hy 30 minutos

EVALUACION Procesual final

INSTRUMENTO DE

CALIEICACION Lista de control (Conseguido, Proceso, No Conseguido)

IMAGENES Anexo 14 - Sesion 15: Evaluacion final
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5.9 Evaluacion

La evaluacion permitird al docente saber en qué punto se encuentra nuestro
alumno respecto a los objetivos preestablecidos desde el inicio de la secuencia
didactica. Ademas, permitir4 a los docentes darse cuenta de aspectos positivos que se
pueden trabajar y aquellos aspectos que se deben mejorar para futuras puestas en
préactica.

En la propuesta de intervencion realizada, se van a utilizar tres tipos de
evaluaciones a través de listas de control. La primera de ella, la evaluacion inicial,
consistird en una sesion donde se podran conocer los contenidos previos que tienen los
alumnos sobre el ajedrez, mediante la lectura de un album ilustrado y unas actividades
grupales. Posteriormente, la evaluacién continua, nos dara informaciéon sobre la
evolucion en las sesiones, concretamente de la adquisicion de objetivos y contenidos.
Por ultimo, la evaluacion final, donde se desarrollara una sesion formada por diferentes
juegos que servira para obtener informacién concluyente de cdmo ha evolucionado el

nifio desde el principio de la propuesta, es decir, desde la sesién 1 hasta la 15.

A continuacion, se van a presentar diferentes figuras sobre las listas de control.

No obstante, todas ellas tienen los mismos items que se muestran en la figura 34.

Figura 34
Items evaluacioén

CONSEGUIDO

iTEMS PROCESO

Figura 35

Lista de control evaluacion inicial

EVALUACION INICIAL

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra actitud de respeto y afecto con
sus iguales.

Muestra interés por aprender.
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Figura 36
Lista de control evaluacion continua - Sesiéon 2

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del
SESION 2 | aula.

Muestra actitud de respeto y afecto
con sus iguales.

Muestra interés por aprender.

Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.

Figura 37
Lista de control evaluacion continua - Sesiéon 3

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del
aula.

i Muestra actitud de respeto y afecto
SESION 3 | con sus iguales.

Muestra interés por aprender.

Utiliza el cuerpo como pieza de
ajedrez.

Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.

Realiza composiciones artisticas
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Figura 38
Lista de control evaluacion continua - Sesion 4

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del
aula.

) Muestra actitud de respeto y afecto
SESION 4 | con sus iguales.

Muestra interés por aprender.

Utiliza el cuerpo como pieza de
ajedrez.

Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.

Realiza composiciones artisticas

Figura 39
Lista de control evaluacion continua - Sesion 5

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del
aula.

SESION'5 | \yestra actitud de respeto y afecto

con sus iguales.

Muestra interés por aprender.

Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.

Realiza composiciones artisticas
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Figura 40
Lista de control evaluacion continua - Sesion 6

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del
aula.

) Muestra actitud de respeto y afecto
SESION 6 | con sus iguales.

Muestra interés por aprender.

Utiliza el cuerpo como pieza de
ajedrez.

Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.

Realiza composiciones artisticas

Figura 41
Lista de control evaluaciéon continua - Sesion 7

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del
aula.

i Muestra actitud de respeto y afecto
SESION 7 | con sus iguales.

Muestra interés por aprender.

Utiliza el cuerpo como pieza de
ajedrez.

Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.

Realiza composiciones artisticas
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Figura 42
Lista de control evaluacion continua - Sesiéon 8

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del

aula.

SESION 8 | \jyestra actitud de respeto y afecto
con sus iguales.
Muestra interés por aprender.
Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.
Realiza composiciones artisticas

Figura 43

Lista de control evaluacion continua - Sesiéon 9

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del
aula.

SESIONS | \iyestra actitud de respeto y afecto

con sus iguales.

Muestra interés por aprender.

Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.

Realiza composiciones artisticas
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Figura 44
Lista de control evaluacién continua - Sesion 10y 11

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del
aula.

SESION 10 | Muestra actitud de respeto y afecto
y 11 con sus iguales.

Muestra interés por aprender.

Utiliza el cuerpo como pieza de
ajedrez.

Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.

Realiza composiciones artisticas

Figura 45
Lista de control evaluacion continua - Sesion 12

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

SESION 12 | Trata adecuadamente el material del
aula.

Muestra actitud de respeto y afecto
con sus iguales.

Muestra interés por aprender.
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Figura 46
Lista de control evaluacion continua - Sesion 13

EVALUACION CONTINUA

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del
aula.

SESION 13 | Muestra actitud de respeto y afecto
con sus iguales.

Muestra interés por aprender.

Utiliza el cuerpo como pieza de
ajedrez.

Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.

Figura 47
Lista de control evaluacion continua - Sesion 14

EVALUACION CONTINUA

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del
aula.

Muestra actitud de respeto y afecto
con sus iguales.

SESION 14 | \; estra interés por aprender.

Utiliza el cuerpo como pieza de
ajedrez.

Muestra interés por los grupos
humanos que forman parte en la
sociedad.

Realiza composiciones artisticas
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Figura 48
Lista de control evaluacion final

EVALUACION FINAL

Conoce vocabulario sobre el ajedrez.

Utiliza correctamente el lenguaje oral.

Trata adecuadamente el material del aula.

Muestra actitud de respeto y afecto con
sus iguales.

Muestra interés por aprender.

Utiliza el cuerpo como pieza de ajedrez.

Realiza razonamientos l6gico-
matematicos.
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6 Conclusiones

A modo de conclusion, vamos a hacer un repaso por aquellos aspectos mas
destacables, pues las metodologias activas y motivadoras van ganando protagonismo
en las aulas de Educacién Infantil ya que se potencia que el nifio forme parte del proceso
ensefianza-aprendizaje de una manera dindmica. Incluir en las programaciones de aula
el aprendizaje basado en el juego implica que los nifios trabajen los aprendizajes
desarrollando las funciones afectivas e intelectuales a través del movimiento. Dentro de
estas funciones, encontramos el pensamiento, la memoria y la atencién, que deberan ir
desarrollandose durante todo el segundo ciclo de Educacién Infantil y posteriormente en

la etapa de Educacion Primaria.

Como hemos dicho, el juego ayuda al proceso de aprendizaje de los nifios. Para
ello, existen cientos de juegos de mesa que proporcionan herramientas para aprender,
desarrollar e integrar parte de las habilidades y valores que se necesitan para ser
miembros de la comunidad. En particular, el ajedrez abre las puertas a la curiosidad, se
necesita concentracion, prevision de movimientos, toma de decisiones. A su vez, los
jugadores deberan aprender del error y valorar su propio progreso lo cual favorecera a

la autorregulacién se sus propias emociones y su comportamiento.

También hay que considerar los beneficios que este juego produce en los nifios
y nifias, dado que desarrolla la memoria al recordar las reglas y jugadas, la empatia
poniéndose en la mente del compariero para identificar que movimientos podra hacer, y
la creatividad e imaginacion con jugadas sorprendentes e inesperadas. Cabe destacar
gue, hay comunidades autbnomas y centros educativos que tienen dentro de su horario

lectivo un taller destinado al ajedrez.

Si esta propuesta se llevara a la practica se necesitarian varias horas a la
semana. Por ello, se recomendaria utilizar el horario destinado a la tutoria y al trabajo
por proyectos para desarrollar el aprendizaje en los alumnos. El motivo por el que se
recomiendan estos momentos o espacios temporales es porque en la tutoria cuando el
docente tiene la oportunidad de corregir los procesos de ensefianza aprendizaje,
mejorar el desarrollo de competencias y promover las oportunidades de éxito de sus

alumnos.

Respecto al desarrollo de las competencias, estas son claves en la educacion
desde edades tempranas, fomentan el desarrollo de habilidades, actitudes y
conocimientos que facilitan el desarrollo integral del nifio. Por tanto, se necesita que en

los centros educativos se trabajen interdisciplinariamente. El nifio en la etapa de
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Educacion Infantil debe trabajar atendiendo a todas sus dimensiones, potenciandole la
autonomia personal y la educacién en valores civicos para la vida en sociedad. Por ello,
las ocho competencias clave se convierten en una de las maneras fundamentales para
transmitir a los mas pequefios aprendizajes globalizados y con herramientas muy

flexibles.

En el caso de la competencia en comunicacién linglistica los alumnos
intercambiaran ideas de forma respetuosa para ponerse de acuerdo todo el grupo.
Mientras que en la competencia plurilinglie, se priorizara el aprendizaje de vocabulario
del ajedrez, tanto en la lengua familiar como en el inglés. Por otro lado, la competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, servira para desarrollar
destrezas ldgico-matematicas, sobre todo contando casillas y observando los
movimientos de los compafieros. La competencia digital, se potenciara con la utilizacién
de la PDI. En el caso de la competencia personal, social y de aprender a aprender y la
competencia ciudadana, los alumnos se verdn en situaciones agradables y
desagradables que deberan afrontar, reconociendo de ese modo como se sienten, y
dandose cuenta de que deben estar preparados para vivir en sociedad. En la
competencia en conciencia y expresion culturales se fomentara la multiculturalidad a
través de imagenes donde los alumnos comprendan que en todos los paises hay
personas que juegan al ajedrez. Por Gltimo, la competencia emprendedora se fomentara
cada vez que los alumnos piensen una estrategia de movimiento para ganar al

contrincante, ademas de tener iniciativa por aprender.

Todas estas competencias se han contemplado y se encuentran presentes en el
disefio de la propuesta didactica, y por tanto, se ha conseguido llevar a cabo el objetivo
principal de este TFG que es “disefiar una propuesta didactica para el aprendizaje
de las competencias a través del ajedrez desde la tutoria en el aula de 5 afios de

Educacion Infantil.”

Con respecto a los objetivos especificos, hemaos conocido los diferentes tipos de
mesa gue se pueden utilizar dentro del aula como recurso educativo (OE1). Se han
detallado cuales son las acciones del tutor en la accién tutorial en la etapa de Educaciéon
Primaria (OE2), y mostrado las competencias a trabar en la etapa de Educacién Infantil
(OE3). Finalmente, se han descrito los beneficios que tiene el ajedrez dentro del aula de

Educacion Infantil (OE4), incidiendo en el momento en el que estos se observan.

Sin embargo, aungue no ha sido posible llevar a la practica toda la intervencién,
he podido realizar aquellas actividades individuales con dos nifios de afios que conocen

el juego de ajedrez, ya que en su centro tienen una hora semanal destinada a este taller.
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Esperamos tener la oportunidad de poderlo llevar a la practica la propuesta completa, y
de igual manera poder compartirla con otros profesionales que tengan interés en incluirlo

en su aula.

Hay que tener en cuenta que todo trabajo puede ser mejorado, en este caso, se
podrian afiadir nuevas actividades que enfatizaran mas en las piezas, o bien distribuir y
establecer diferentes temporalizaciones de las sesiones con objeto de no cansar a los
alumnos. Sin embargo, queremos mencionar que estamos felices con el resultado
obtenido, ya que hemos podido conocer mucho mas el juego del ajedrez, trabajado
desde edades tempranas y las competencias que han cambiado para este nuevo curso
2022/2023. En definitiva, como futura docente trabajaré atendiendo a las necesidades
e intereses de los alumnos, favoreciendo las habilidades necesarias para convivir en
sociedad, pero sobre todo a través del juego, ya que es necesario que el nifio aprenda
divirtiéndose. Y por ello, como bien dijo Kay Redfield Jamison, “Los nifios necesitan la

libertad y el tiempo para jugar. Jugar no es un lujo, es una necesidad”.

91



El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Referencias

7 Referencias

123ajedrez - Las piezas. (s. f.). 123 Ajedrez. https://www.123ajedrez.com/reglas-

basicas/laspiezas

Afonso, L. G. (2018). " Educando personitas, no campeones" Ajedrez e Inteligencia
Emocional.
https://riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/23655/%C2%BFEducando%20Per
sonitas%20N0%20Campeones%C2%BF%2C%20el%20Ajedrez%20Educativo
%20%C2%BFun%20nuevo%20recurso%20en%20las%20aulas.pdf?sequence
=1

Aguilar, R. (2011, 23 de enero). El ajedrez escolar, un escalén més arriba. La Gaceta.

Albornoz Zamora, E. J. (2019). El juego y el desarrollo de la creatividad de los nifilos/as

del nivel inicial de la escuela Benjamin Carrion. Conrado, 15(66), 209-213.

Alfonso, Y., Pulido, M. y Espinosa, J. (2019). La tutoria como via de orientacion:
Concepciones tedricas y experiencias practicas. Revista Cientifico-Educacional
de la provincia de Granma, 15(3), 179-190.
https://revistas.udg.co.cu/index.php/roca/article/view/941/1806

Alongqueo Boudon, P., Alarcén Mufioz, A. M., y Hidalgo Standen, C. (2020). Motivacién
y colaboracibn como maneras culturales de aprender entre nifios y niflas

mapuche rurales de La Araucania. Psicoperspectivas, 19(3), 171-181.

Alsina, A. (2012). La estadistica y la probabilidad en Educacion Infantil conocimientos
disciplinares, didacticos y experienciales. Didacticas Especificas, 2012, nim. 7,
p. 4-22.

Alvarez, M. (2017). Hacia un modelo integrador de la tutoria en los diferentes niveles
educativos. Educatio Siglo XXI, 35(2), 21-42. doi:
http://dx.doi.org/10.6018/j/298501

Araujo, J. G. L., Potosi, A. E. P., Aguayo, Y. C. B., y Aguayo, N. J. L. (2020). El juego en

el desarrollo intelectual del nifio. Universidad Ciencia y Tecnologia, 1(1), 97-106.

Aristizabal-Almanza, J. L., Ramos-Monobe, A., y Chirino-Barcelo, V. (2018). Aprendizaje
activo para el desarrollo de la psicomotricidad y el trabajo en equipo. Revista
Electrénica Educare, 22(1), 319-344.

92


https://www.123ajedrez.com/reglas-basicas/laspiezas
https://www.123ajedrez.com/reglas-basicas/laspiezas
https://riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/23655/%C2%BFEducando%20Personitas%20No%20Campeones%C2%BF%2C%20el%20Ajedrez%20Educativo%20%C2%BFun%20nuevo%20recurso%20en%20las%20aulas.pdf?sequence=1
https://riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/23655/%C2%BFEducando%20Personitas%20No%20Campeones%C2%BF%2C%20el%20Ajedrez%20Educativo%20%C2%BFun%20nuevo%20recurso%20en%20las%20aulas.pdf?sequence=1
https://riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/23655/%C2%BFEducando%20Personitas%20No%20Campeones%C2%BF%2C%20el%20Ajedrez%20Educativo%20%C2%BFun%20nuevo%20recurso%20en%20las%20aulas.pdf?sequence=1
https://riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/23655/%C2%BFEducando%20Personitas%20No%20Campeones%C2%BF%2C%20el%20Ajedrez%20Educativo%20%C2%BFun%20nuevo%20recurso%20en%20las%20aulas.pdf?sequence=1
https://revistas.udg.co.cu/index.php/roca/article/view/941/1806
http://dx.doi.org/10.6018/j/298501

El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Referencias

Asamblea General de las Naciones Unidas (1959). Declaracién de los Derechos del
Nifio. Observatorio de la infancia.

https://www.observatoriodelainfancia.es/ficherosoia/documentos/33 d Declara

cionDerechosNino.pdf

AulaPlaneta (2015). Ventajas del aprendizaje basado en juegos o Game-Based

Learning (GBL) https://www.aulaplaneta.com/2015/07/21/recursos-tic/ventajas-

del-aprendizaje-basado-en-juegos-o-game-based-learning-gbl

Ayudarte estudio de psicologia. ¢ Qué ventajas tiene utilizar juegos de memoria para el
proceso de adaptacion escolar? (2020)

https://www.ayudartepsicologia.com/ventajas-juegos-memoria-adaptacion/

Batistello, P., y Pereira, A. T. C. (2019). El aprendizaje basado en competencias y
metodologias activas: aplicando la gamificacion. Revista cientifica de
Arquitectura y Urbanismo, 40(2), 31-42.

Brains Nursery Schools (2015) Beneficios de aprender ajedrez en los nifios.

https://brainsnursery.com/10-razones-ajedrez-bueno-para-ninos/

Brito, A. R. C. (2021). “Efectos del ajedrez en el rendimiento académico, creatividad y

memoria general en estudiantes adolescentes”.

Bueno, J. A. R. (2016). Aprendizaje basado en juegos. In IX Jornadas nacionales de
ludotecas: ponencias y comunicaciones: Juegos Y juguetes en la vida social (pp.

139-152). Comarca de la Sierra de Albarracin.

Cabaleiro, J. C. L. (2019, 12 septiembre). Ajedrez, una realidad en el curso escolar en

Rusia. Periodistas en Espafiol. https://periodistas-es.com/ajedrez-una-realidad-

en-el-curso-escolar-en-rusia-133228

Calais, D. P., y Herrera Contreras, H. S. (2018). El deporte como elemento socializador
en adolescentes que participan en proyectos sociales en ONGs. Revista de
Educacion Social, 26, 243-255.

Calvo, M., Lépez, M., Peset, M., y Ropero, E. (2020). Aprendizaje basado en juegos:
incorporacion de criterios sostenibles a través de la economia circular.
Tendencias pedagdgicas(36), 176- 186. https://doi.org/10.15366/tp2020.36.14

Cartagena-Ceballos, P., Garcia-Martinez, S., y Ferriz-Valero, A. (2021). False friends’

en metodologias innovadoras: una revision narrativa. Transformar, 2(3), 13-29.

93


https://www.observatoriodelainfancia.es/ficherosoia/documentos/33_d_DeclaracionDerechosNino.pdf
https://www.observatoriodelainfancia.es/ficherosoia/documentos/33_d_DeclaracionDerechosNino.pdf
https://www.aulaplaneta.com/2015/07/21/recursos-tic/ventajas-del-aprendizaje-basado-en-juegos-o-game-based-learning-gbl
https://www.aulaplaneta.com/2015/07/21/recursos-tic/ventajas-del-aprendizaje-basado-en-juegos-o-game-based-learning-gbl
https://www.ayudartepsicologia.com/ventajas-juegos-memoria-adaptacion/
https://brainsnursery.com/10-razones-ajedrez-bueno-para-ninos/
https://periodistas-es.com/ajedrez-una-realidad-en-el-curso-escolar-en-rusia-133228
https://periodistas-es.com/ajedrez-una-realidad-en-el-curso-escolar-en-rusia-133228
https://doi.org/10.15366/tp2020.36.14

El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Referencias

Castle Project. (2017) Que es Castle Project (Ajedrez como Asignatura impartido por

docentes). http://castleproject.eu/que-es-castle-project/

Cerro-Herrero, D., Moreno-Diaz, M. I., SAnchez- Miguel, P. A., Vaquero-Solis, M., Tapia-
Serrano, M. Angel, y Prieto- Prieto, J. (2021). Disefio de juego de mesa para
fomentar el desplazamiento activo al colegio entre los escolares: El camino al
cole. Revista Espafiola De Educacion Fisica Y Deportes, (432), Pag: 35-46.

Recuperado a partir de http://www.reefd.es/index.php/reefd/article/view/976

Chacoén Borrego, F., y Ortega Jiménez, R. (2021). Propuesta de intervencion de
gamificacion en educacion fisica basada en el universo de Harry Potter. Sportis.
Scientific Journal of School Sport, Physical Education and Psychomotricity, 8(1),
81-106. https://doi.org/10.17979/sportis.2022.8.1.8738

Clares, P. M., y Morga, N. G. (2019). El dominio de competencias transversales en
Educacién Superior en diferentes contextos formativos. Educacion e Pesquisa,
45,

Cornella, Pere; Estebanell, Meritxell; Brusi, David. (2020). Gamificacion y aprendizaje
basado en juegos. Ensefianza de las Ciencias de la Tierra, Vol. 28, Num. 1, p.
5-19. https://raco.cat/index.php/ECT/article/view/372920

Cruz, P. C. (2014). Como desarrollar la competencia emocional, en Educacioén Infantil,
a traves de la expresion linglistica y corporal [trabajo fin de grado]. Universidad

de Castilla la Mancha, Castilla la Mancha.

Danniels, E., y Pyle, A. (2018). Definir el aprendizaje basado en el juego. Aprendizaje

basado en el juego.

DECRETO 253/2019, de 29 de noviembre, del Consell, de regulacién de la organizacion
y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de

Educacion Infantil o de Educacion Primaria, en el articulo 41

DECRETO 38/2008, de 28 de marzo, del Consell, por el que se establece el curriculo

del segundo ciclo de la Educacién Infantil en la Comunitat Valenciana

Diario Oficial de la Uni6 Europea. RECOMENDACION DEL CONSEJO de 22 de mayo
de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente (Texto
pertinente a efectos del EEE) (2018/C 189/01) https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=ES

94


http://castleproject.eu/que-es-castle-project/
http://www.reefd.es/index.php/reefd/article/view/976
https://doi.org/10.17979/sportis.2022.8.1.8738
https://raco.cat/index.php/ECT/article/view/372920
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=ES
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=ES

El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Referencias

Diaz Cruzado, J., & Troyano Rodriguez, Y. (2013). El potencial de la gamificacién
aplicado al ambito educativo. Ill Jornadas de Innovaciéon Docente. Innovacion

Educativa: respuesta en tiempos de incertidumbre (2013),.

Edo, M., Deulofeu, J. y Badillo, E. (2007). Juego y matematicas: Un taller para el
desarrollo de estrategias en la escuela. En M.l. Berenguer, et al. (Eds.), Actas
Xl JAEM. Granada: Publicaciones FESPM.

Educacion 3.0. (2020, septiembre 29). Gamificacion y ABJ, dos modelos diferentes
inspirados en el juego.

https://www.educaciontrespuntocero.com/opinion/gamificacion-y-abj/

Educagob. Competencias clave. (s. f.).

https://educagob.educacionyfp.gob.es/curriculo/curriculo-actual/competencias-

clave.html

Elkonin, D. (1986). Psicologia del juego. Recuperado de
http://libertario.arte.bo/biblioteca/sites/default/files/2017 -
12/DANIILY%20ELKONIN .pdf

Elmundo.es. (2012). El Parlamento Europeo propone el ajedrez como asignatura en los
colegios. Union Europea | elmundo.es.
https://www.elmundo.es/elmundo/2012/03/15/union europea/1331844938.html

Fernandez Amigo, J. (2008). Utilizacion de material didactico con recursos de ajedrez
para la ensefianza de las matematicas. Estudio de sus efectos sobre una
muestra de alumnos de 2° de primaria (Doctoral dissertation, Universitat
Autdnoma de Barcelona). http://hdl.handle.net/10803/5053

Fernandez Amigo, J., y Sanchez Rincon, M. (2011). Canto al ajedrez: ensefiar ajedrez

con canciones. Tendencias pedagdgicas.

Fuentes, S. (2018). Construccion del discurso en torno a la Educacion Inclusiva. Revista
Electrénica Interuniversitaria de Formacion del Profesorado, 21(1), 185-217. doi:
http://dx.doi.org/10.6018/reifop.21.1.305771

Garaigordobil, M. y Fagoaga, J. M. (2006). El juego cooperativo para prevenir la
violencia en los centros educativos. Madrid: Ministerio de Educacion y Ciencia.
Direccion General de Educacion, Formacion Profesional e Innovacion Educativa.

Centro de Investigacion y Documentacion Educativa (CIDE).

95


https://www.educaciontrespuntocero.com/opinion/gamificacion-y-abj/
https://educagob.educacionyfp.gob.es/curriculo/curriculo-actual/competencias-clave.html
https://educagob.educacionyfp.gob.es/curriculo/curriculo-actual/competencias-clave.html
http://libertario.arte.bo/biblioteca/sites/default/files/2017-12/DANIIL%20ELKONIN_.pdf
http://libertario.arte.bo/biblioteca/sites/default/files/2017-12/DANIIL%20ELKONIN_.pdf
https://www.elmundo.es/elmundo/2012/03/15/union_europea/1331844938.html
http://hdl.handle.net/10803/5053
http://dx.doi.org/10.6018/reifop.21.1.305771

El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Referencias

Garcia-Zabaleta, E., Sanchez-Cruzado, C., Santiago Campion, R., & Sanchez-
Compafa, M. T. (2021). Competencia digital y necesidades formativas del
profesorado de Educacion Infantil. Un estudio antes y después de la Covid-19.
Edutec. Revista Electronica De Tecnologia Educativa, (76), 90-108.
https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2027

Garcia, D., y Jenkins, E. (2018). Las matematicas y el ajedrez, una experiencia en
Educacion Infantil. Suma: Revista sobre Ensefianza y Aprendizaje de las
Matematicas, 88, 37-44.

Garcia, L., y Martinez, M. (2003). Orientacién educativa en la familia y en la escuela.

Casos resueltos. Madrid: Dykinson.

Garrido, A. A., y Gironés, J. M. (2021) La LOMLOE y su analisis. Una mirada técnica.

https://anele.org/pdf/la lomloe vy su analisis.pdf

Gatine, M. (1999): Larousse del ajedrez. Ed. Larousse. Barcelona. ISBN:
9788480163293

Gobierno de Canarias.(2017) Proyecto «Ajedrez educativo. Educando personitas, no
campeones». CEP Norte de Tenerife.

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/cprofesnortedetenerife/p

royecto-ajedrez-educativo-educando-personitas-no-campeones/

Gonzélez, M. E. P., Robles, A. S., Cevallos, M. B. M., Y Meneses, E. L. (2020). Relacion
de los factores asociados en el desarrollo de experiencias gamificadas. Campus
Virtuales, 113-123.

Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educaciéon. (2012). Pisa en el Aula:
Matematicas. INEE. https://www.educacionyfp.gob.es/inee/dam/jcr:d5ele2e2-
37bd-4619-a68f-346ed8132b04/pisa2012.pdf

Kasparov, F. (2017). Formar docentes en ajedrez educativo (l). El Pais.
https://elpais.com/deportes/2017/05/03/la_bitacora de leontxo/1493833804 66
1438.html

Kovacic, D. M. (2012). Ajedrez en las escuelas: una buena movida. PSIENCIA: Revista

Latinoamericana de Ciencia Psicoldgica, 4(1), 29-41

Leon Alvarez, C. (2021). Proyecto de iniciacion en el aprendizaje de ajedrez (chess

learning project). Davalia: revista del CEP Norte de Tenerife.

96


https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2027
https://anele.org/pdf/la_lomloe_y_su_analisis.pdf
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/cprofesnortedetenerife/proyecto-ajedrez-educativo-educando-personitas-no-campeones/
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/cprofesnortedetenerife/proyecto-ajedrez-educativo-educando-personitas-no-campeones/
https://www.educacionyfp.gob.es/inee/dam/jcr:d5e1e2e2-37bd-4619-a68f-346ed8132b04/pisa2012.pdf
https://www.educacionyfp.gob.es/inee/dam/jcr:d5e1e2e2-37bd-4619-a68f-346ed8132b04/pisa2012.pdf
https://elpais.com/deportes/2017/05/03/la_bitacora_de_leontxo/1493833804_661438.html
https://elpais.com/deportes/2017/05/03/la_bitacora_de_leontxo/1493833804_661438.html

El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Referencias

Liberio Ambuisaca, X. P. (2019). El uso de las técnicas de gamificacién en el aula para
desarrollar las habilidades cognitivas de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de
Educacion Inicial. Conrado, 15(70), 392-397.

Marin, 1. (2018). ¢Jugamos? Cémo el aprendizaje ladico puede transformar la

educacion. Barcelona: Paid6s Educacion.

Marin, V., LOpez Pérez, M., y Berea, G. (2015). Can Gamification be introduced within
primary classes? Digital Education Review (Vol. 27)

Martin, M. M. (2018). Innovacién pedagogica de las tic y la gamificacion en los estilos
de aprendizaje. Educacion y Futuro Digital, 16, 133-149.

Martin, P. P. G., Calero, P. A. G., y GOmez-Martin, M. A. (2004). Aprendizaje basado en
juegos. Iconol4, 2(2), 1.

Martinez, M. C., Manzano, M. J. R., Lema, L. E. C., y Andrade, L. C. V. (2019).
Formacion por competencias: Reto de la educacion superior. Revista de
Ciencias Sociales, 25(1), 94-101

Martinez, P. (2017). Tutoria en accién. Educatio Siglo XII, 35(2), 11-19.
https://revistas.um.es/educatio/article/view/298491/214151

Merelo Sanchez, I. Y. (2020). Ajedrez como recurso didactico para mejorar el
aprendizaje significativo en el &rea de matematica de los nifios de séptimo afio
de educacién basica de la Escuela Gabriel Garcia Moreno de Urdaneta Parroquia
Ricaurte (Bachelor's thesis, BABAHOYO: UTB, 2020).

Monreal, Miriam (2021) Forum Aragdn: revista digital de FEAE-Aragén sobre
organizacion y gestion educativa, ISSN-e 2174-1077, N°. 33, 2021, pags. 24-28

Moreno, A. B. M. (2010). La accidn tutorial en educacion. Hekademos: Revista educativa
digital, (7), 95-114.

Moreno, S. (2021, 30 abril). GAMIFICACION Y ABJ — Orienta. Orienta Gabinete

psicopedagdgico. https://gabineteorienta.com/gamificacion-y-abj/

Ochoa de Eribe Martinez, D. (2020). Sistema inteligente de juego de ajedrez.

Olias, J. M., & Porras, J. M. O. (1998). Desarrollar la inteligencia a través del ajedrez
(Vol. 46). Palabra.

97


https://revistas.um.es/educatio/article/view/298491/214151
https://gabineteorienta.com/gamificacion-y-abj/

El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Referencias

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion

primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato

Pabou, D. B. (2018). La relacion entre el Ajedrez y la vida social del hombre/The
relationship between chess and the social life of man. Ciencia&Conciencia, 1(1),
38-41.

Pérez Gallardo, E., y Gértrudix Barrio, F. (2021). Ventajas de la gamificaciéon en el
ambito de la educacion formal en Espafia. Una revision bibliografica en el periodo

de 2015-2020. Contextos educativos: revista de educacion.
Piaget, J. (1999). Play, dreams and imitation in childhood. Psychology Press.

Quispe Otazu, R. M. (2018). Programa “Jugando en los sectores” para mejorar el
desarrollo personal social en nifios y nifias de 4 afios del nivel Inicial del Colegio

Adventista del Titicaca, Juliaca 2016.

Real Academia Espafola. (2001). Ajedrez. En Diccionario de la lengua espafiola (23.a

ed.). Consultado en https://dle.rae.es/ajedrez

Real Academia Espafiola. (2001). Jugar. En Diccionario de la lengua espafola (23.a ed).

Consultado en https://dle.rae.es/jugar#MaeD6rF

Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacién y las

enseflanzas minimas de la Educacién Infantil.

Regincés, P. (2018). Ludus Mundi: Festival ladico educativo. En. VVAA, Educar jugando:
un reto para el siglo XXI (pp. 141-146). Nexo ediciones

Reyes, C. E., y Avello-Martinez, R. (2021). Alfabetizacion digital en la educacién.
Revision sistematica de la produccién cientifica en Scopus. Revista de
Educacioén a Distancia (RED), 21(66). https://doi.org/10.6018/red.444751

Ripa, J. (2021). Ajedrezz El juego que cambia vidas. EL PAIS.

https://elpais.com/sociedad/pienso-luego-actuo/2021-02-05/ajedrez-el-jueqgo-

que-cambia-vidas.html

Rojas, Y. M. M., Godoy, M. L. V., Bricefio, M. L. P., & Bricefio, M. V. (2018). Inteligencias
gque Desarrolla el Estudiante Jugador de Ajedrez. Revista Scientific, 3(8), 248-
271.

98


https://dle.rae.es/ajedrez
https://dle.rae.es/jugar#MaeD6rF
https://doi.org/10.6018/red.444751
https://elpais.com/sociedad/pienso-luego-actuo/2021-02-05/ajedrez-el-juego-que-cambia-vidas.html
https://elpais.com/sociedad/pienso-luego-actuo/2021-02-05/ajedrez-el-juego-que-cambia-vidas.html

El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Referencias

Sanchez-Mena, A., y Marti-Parreno, J. (2017). Drivers and Barriers to Adopting
Gamification: Teachers' Perspectives. Electronic Journal of e- Learning, 15(5),
434-443. http://hdl.handle.net/11268/6683

Sempere, S. (2020). Proyecto de gamificacion basado en el escape room aplicado a un
aula bilingie de educacion primaria con enfoque AICLE. Revista Tecnologia,
Ciencia y Educacion, 5-40. https://doi.org/10.51302/tce.2020.437

Serrano, L. (2021). El ajedrez ocupa su sitio en las aulas. heraldo.es.
https://www.heraldo.es/noticias/aragon/2021/09/19/el-ajedrez-ocupa-su-sitio-
en-las-aulas-1520066.html

Torres Gomez, S. (2021). El juego de ajedrez como instrumento ludico para desarrollar
niveles de concentracion y atencién en grado primero en el colegio. INEM

Santiago Pérez
UNESCO (1996). La educacion encierra un tesoro. Paris Ediciones UNESCO.

Urosa, B. y Lazaro, S. (2017). La funcion tutorial en educacién infantil y primaria:
actividades que implica y dificultad percibida por el profesorado en su desarrollo.
Educatio Siglo XXI 35(2), 111-138.

https://revistas.um.es/educatio/article/view/298541

Valle, J. M. (2021). Formar ciudadanos globales en el marco de las competencias clave
de la Union Europea. Padres Y Maestros / Journal of Parents and Teachers,
(386), 33-39. https://doi.org/10.14422/pym.i386.y2021.005

Velazquez Pefia, E. A., Ulloa Reyes, L. G., Hernandez Mujica, J. L., y Psicologia
Educativa. (2009). Aprendizaje reflexivo, ensefianza problémica y juegos
educativos por computadora. Editorial Universitaria.

https://docplayer.es/98307001-Aprendizaje-reflexivo-ensenanza-problemica-y-

juegos-educativos-por-computadora.html

Vélez, Laura. (2020, enero 13). Beneficios de los juegos de mesa para nifios.

guiainfantil.com. https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/juegos/beneficios-

de-los-juegos-de-mesa-para-ninos/

99


http://hdl.handle.net/11268/6683
https://doi.org/10.51302/tce.2020.437
https://www.heraldo.es/noticias/aragon/2021/09/19/el-ajedrez-ocupa-su-sitio-en-las-aulas-1520066.html
https://www.heraldo.es/noticias/aragon/2021/09/19/el-ajedrez-ocupa-su-sitio-en-las-aulas-1520066.html
https://revistas.um.es/educatio/article/view/298541
https://doi.org/10.14422/pym.i386.y2021.005
https://docplayer.es/98307001-Aprendizaje-reflexivo-ensenanza-problemica-y-juegos-educativos-por-computadora.html
https://docplayer.es/98307001-Aprendizaje-reflexivo-ensenanza-problemica-y-juegos-educativos-por-computadora.html
https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/juegos/beneficios-de-los-juegos-de-mesa-para-ninos/
https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/juegos/beneficios-de-los-juegos-de-mesa-para-ninos/

El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Referencias

Villavicencio, J. L. G., Caymayo, D. M. V., Brito, D. Y. T., y Oviedo, P. B. S. (2022). El
juego simbdlico como estrategia para el desarrollo psicomotriz de los nifios. Polo

del Conocimiento: Revista cientifico - profesional, 7(2), 81.

Vygotsky, L. (1978). Mind in society: The development of higher psychological
processes. Cambridge, MA: Harvard University Press.

Zichermann, G. y Cunningham, C. (2011). Gamificacion por disefio: implementacion de

mecanicas de juego en aplicaciones web y moviles. "O'Reilly Media, Inc.".

100



El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Anexos

8 Anexos

8.1 Anexo 1 - Sesion 1; Evaluacion inicial
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8.2 Anexo 2 - Sesion 2: El tablero divertido
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8.3 Anexo 3 - Sesidon 3: Nos movemos por el tablero
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8.4 Anexo 4 - Sesion 4: Le damos la bienvenida al pedn
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8.5 Anexo 5 - Sesion 5: El alfil sigue siempre su calle
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8.6 Anexo 6 - Sesion 6: Vamos hacia delante o hacia un lado
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8.7 Anexo 7 - Sesion 7: Nos movemos como una L

C
A Al caballo, al caballo
g le gusta caminar
| dos pascs addante
6 y a lado uno dara.
N
B CABALLO
I Caballo
T
S
A H
U
B
L M
A
E
N
R (0
(o)
F
|
C
H
A Citoui a

107



El aprendizaje de las competencias a través del ajedrez | Anexos

8.8 Anexo 8 - Sesion 8: Bailamos por todo el tablero
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8.9 Anexo 9 - Sesion 9: Un paso hacia todos lados
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8.10 Anexo 10 - Sesiones 10y 11: El rey y lareina
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8.11 Anexo 11 - Sesién 12: Aprendemos las piezas del ajedrez
en inglés
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8.12 Anexo 12 - Sesién 13: Todos juntos en el tablero de ajedrez
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8.13 Anexo 13 - Sesion 14: Ajedrez por el mundo
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8.14 Anexo 14 - Sesion 15: Evaluacion final
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