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Resumen

En este Trabajo de Fin de Grado (TFG) se pone en valor el uso del cuento como recurso
didactico para trabajar las matematicas, mostrando los beneficios que éste aporta a la
experiencia de ensefianza-aprendizaje en esta area. Para ello, antes se realizara un analisis
del proceso de aprendizaje de los contenidos ldgico-matematicos en los alumnos
pertenecientes al primer ciclo de Educacion Primaria, describiendo la naturaleza de las
matematicas y las dificultades que ésta provoca en los nifios. Finalmente, se ha creado
una coleccion de cuatro cuentos con una serie de actividades complementarias para
trabajar los contenidos matematicos que encontramos en el curriculo de Educacién
Primaria de la Comunidad Valenciana. Estos cuentos tendran a Mar como protagonista
de sus historias, acompafiando a los alumnos en su proceso de aprendizaje de las

matematicas de una forma motivadora, divertida y significativa.

Palabras clave: cuentos, matematicas, Educacién Primaria, recurso didactico, resolucion

de problemas.

Abstract

In this Final Degree Project (FDP) the use of the tale as a didactic resource to work
mathematics is valued, showing the benefits it brings to the teaching-learning experience
in this area. To this end, an analysis of the learning process of logical-mathematical
contents in students belonging to the first cycle of Primary Education will be carried out,
describing the nature of mathematics and the difficulties it causes in children. Finally, a
collection of four tales has been created with a series of complementary activities to work
the mathematical contents that we find in the curriculum of Primary Education of the
Valencian Community. These stories will have Mar as the protagonist of their stories,
accompanying the students in their process of learning mathematics in a motivating, fun

and meaningful way.

Key words: tales, mathematics, Primary Education, didactic resource, problem solving.



Como un viejo submarino que navega en un mar turbio, de poca
visibilidad y con serios problemas para avanzar, nuestra educacion
matematica ha de soltar el lastre que ha forjado la tradicidn para salir a
la superficie a respirar aire fresco, dejando en el fondo tantas horas de
razonamiento incomprensibles, para encontrar vias interesantes que
permitan compatibilizar aprendizaje con felicidad, comprension con
diversion, progreso con utilidad. (Alsina, Burgués, Fortuny, Giménez y
Torra, 1998, p. 10)
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“Los cuentos sirven a las matematicas, asi como las matematicas sirven a los cuentos”

(Rodari, 1997, p. 156).

1. Introduccion

En este trabajo de fin de grado (TFG) se va a presentar el subgénero literario del cuento
como un recurso Gtil y motivador para trabajar las matematicas con alumnos! del primer
ciclo de Educacion Primaria. Si se hiciera un recorrido por las diferentes aulas de este
ciclo de nuestra comunidad autébnoma o pais, se podria observar claramente como se
trabaja los conceptos matematicos de forma aislada al resto del aprendizaje caracteristico
de esas edades. Para ello, se hace un uso exclusivo de los libros de texto y de cuadernillos
de calculo que distan mucho de lo que las matematicas deben significar para los nifios.
Segln Miranda, Fortes y Gil (1998), es erroneo presentar las matematicas a los nifios de
forma descontextualizada, sin tener en cuenta el porqué y el para qué de las matematicas.
Estas autoras abogan por la necesidad de responder a las demandas actuales ensefiando
unas matematicas que den solucion a situaciones problematicas del dia a dia de los nifios,
llegando asi a formar personas con una competencia matematica firme y estable, a partir
de la cual construir todo su conocimiento matematico.

No hace falta hacer el recorrido por las aulas de Educacion Primaria anteriormente
comentado para poder ver una evidencia clara de esta diferencia entre lo que se pide en
las aulas y la competencia matematica real, pues se puede observar facilmente y de
manera objetiva a través de los resultados de la Gltima prueba PISA (Programme for
International Student Assessment). Este programa tiene como objetivo evaluar hasta qué
punto los alumnos cercanos al final de la educacién obligatoria han adquirido algunos de
los conocimientos y habilidades necesarios para la participacion plena en la sociedad del
saber. Como podemos ver en la Figura 1, en las pruebas realizadas en 2018 los alumnos
espafoles de 15 afios bajaron 5 puntos en Matematicas con respecto a las del 2015,
situandose por debajo de la media de la OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el

Desarrollo Economicos).

! De este momento en adelante, en las ocasiones en las que se hable de alumnos se considerara en lo
referente tanto a alumnos como a alumnas, haciendo referencia a ambos sexos.
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Figura 1

lustracion 1 Evolucion de los resultados académicos internacionales en el &rea de Matematicas de las pruebas PISA
del 2003 al 2018
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* Provincias de Beijing, Shanghai, Jiangsu y Guangdong.

Grafico: EL PAIS * Fuente: Informe PIS

Nota. Adaptado de “Informe PISA: Espafia obtiene sus peores resultados en ciencias y se estanca

en matematicas”, por A.Torres y E.Silio, 2019, El Pais.

Para cambiar el rumbo de los resultados de estas pruebas en nuestro pais, es necesario
asentar unas buenas bases en contenidos y conceptos matematicos desde los primeros
cursos de Primaria. Unos cimientos firmes facilitaran que en un futuro los nifios puedan
ir afiadiendo méas contenidos sobre esas bases al mismo tiempo que se van complicando
los conceptos ya aprendidos. Con ello se conseguira que el aprendizaje de las matematicas
no suponga un reto excesivamente arduo o dificil para ellos, evitando la desmotivacion
tan comin que podemos observar en bastantes alumnos de los ultimos ciclos de

Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria con respecto a esta area.

Como posible solucién a esta tendencia que se observa en nuestra sociedad con respecto
a los contenidos l6gico-matematicos, Bruner (1997), en su libro La educacién, puerta de

la cultura defiende el uso de la narracion para ayudar a comprender el mundo que nos
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rodea. Miranda, Fortes y Gil (1998) extrajeron una serie de conclusiones con respecto al
contenido de la obra de Bruner. La primera de ellas afirma que la narracion no disminuye
la capacidad de generalizacion, ya que a pesar de que se trate un caso particular, un buen
analisis sobre éste puede acercar al nifio al aprendizaje de un concepto universal. La
segunda conclusion extraida habla de que, a través del uso de un recurso didactico
narrativo, no se pierde la calidad cientifica del concepto que se quiere trabajar. Por lo
consiguiente, esta narracion se puede transformar en el elemento motivador que provoque
el interés del nifio hacia las matematicas, la parada a medio camino que haga reflexionar
a los nifios sobre lo que estan aprendiendo o el broche final que permita dar sentido real
al aprendizaje que se ha llevado a cabo. Por Gltimo, las autoras concluyen en que la
narracion no puede ser considerado un elemento de distraccion a la hora de aprender
contenidos l6gico-matematicos, muy al contrario, en numerosas ocasiones ayuda a centrar
el problema, poniendo solucién a la dificultad de los nifios pequefios de comprender
conceptos tan abstractos como los de las matematicas.

El subgénero narrativo mas comdn entre los nifios de entre 6 y 8 afios es el cuento. Por
tanto, teniendo en cuenta su gran utilidad para el aprendizaje del mundo que nos rodea y
la gran popularidad entre en mundo infantil, podemos considerar el cuento como un gran
recurso didactico a través del cual aprender y descubrir las matematicas desde los

primeros cursos de Educacion Primaria

2. Objetivos

Obijetivo principal de este trabajo:
Crear una coleccion de cuentos como recurso motivador para trabajar los contenidos

I6gico-matematicos en las aulas del primer ciclo de Educacion Primaria.

Obijetivos especificos:
e Comprender el proceso de aprendizaje de contenidos matematicos de los nifios y
las dificultades que estos alumnos encuentran.

e Mostrar la importancia de ensefiar unas matematicas contextualizadas para que

los alumnos vean su aplicacion en situaciones reales.

e Analizar el desarrollo de la creatividad a traves de la resolucion de problemas

matematicos.

e Poner en valor al cuento como herramienta de aprendizaje.
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3. Metodologia

Para realizar este trabajo, en primer lugar, se desarrollé un marco tedrico que recoge los
fundamentos tedricos para disefiar una propuesta didéctica. La busqueda de datos se
realizd mediante las bases de datos de Google Schoolar, Dialnet y lecturas de libros
extraidos de la Biblioteca de la Universidad Catdlica de Valencia. Se utilizaron las
siguientes palabras clave: Aprendizaje de las matematicas en Primaria, Desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico, El cuento como recurso didactico y El cuento y las
matematicas entre otros. Los documentos fueron seleccionados en funcién de los
siguientes criterios: relevancia, calidad del contenido, afio de publicacion y lugar

geografico donde se escribid.

Con toda esta bibliografia recogida y analizada, se fueron desarrollando los objetivos

descritos tal y como se muestra a continuacion:

e Revision del curriculo de Primaria de la Comunidad Valenciana para conocer qué
conceptos matematicos se trabajan durante el primer ciclo de esta etapa.
e Estudio del desarrollo del pensamiento l6gico-matematico de los nifios.
e Andlisis de la naturaleza de las matematicas y, con ello, las dificultades que ella
provoca en los nifios.
e Definicion del cuento como recurso didactico.
e Anadlisis de los beneficios del uso del cuento dentro de las aulas.
e Estudio de las diferentes actividades complementarias al cuento para enriquecer
la experiencia y lograr un aprendizaje mas significativo.
o Definicion y clasificacion de los cuentos matematicos.
Como propuesta didactica, se ha creado una coleccidn de cuatro cuentos que trabajen los
contenidos I6gico-matematicos establecidos en el curriculo de Educacion Primaria de la
Comunidad Valenciana. El primero de ellos corresponde a los contenidos recogidos en el
Bloque 2: Numeros; el segundo de los cuentos se centrarad en el Blogue 3: Medida; el
siguiente cuento tendra como objetivo trabajar contenidos del Bloque 4:Geometria, vy,
por ultimo, el cuarto cuento recogera contenidos del Blogue 5: Estadistica y probabilidad.
El Blogue 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas se trabajara de forma

transversal en cada uno de los cuatro cuentos.

Todos los cuentos estaran protagonizados por el mismo personaje, un nifio de su misma

edad al cual se le presentan diferentes retos en su dia a dia y tiene que conseguir
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resolverlos con ayuda de otros personajes. En numerosas ocasiones, el protagonista de las
narraciones precisara de la ayuda de los propios nifios para poder resolverlos, haciendo
asi, que puedan empatizar mejor con el personaje principal, siendo participes de lo que
ocurre en las distintas historias. Asimismo, se pretende que el contexto de cada uno de
los cuentos coincida con contextos reales cercanos a los nifios, tales como el mercado, el

parque, la clase o sus casas.

Por ultimo, esta experiencia de aprendizaje a través del recurso didactico del cuento no
se planteé con el objetivo de ser Unicamente narrado. Por ello, se han creado unas
actividades dirigidas a llevarse a cabo antes y después de la lectura de los cuentos con el

objetivo de conseguir un aprendizaje mas eficaz de los contenidos marcados.

Para la creacion de los cuentos, en primer lugar, se fijaron los contenidos a trabajar de
cada uno de los Bloques del area de matematicas del curriculo de Educacién Primaria de
la Comunidad Valenciana y seguidamente, el contexto en el cual queria que se situase la
historia. A continuacion, fue el momento de redactar la narracion del cuento de forma que
se adecuara a las caracteristicas de los nifios y, por altimo, se encuadré el texto de la
narracion dentro de las hojas del cuento junto con las ilustraciones caracteristicas de cada

escena.
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4. Marco tedrico

4.1. LAS MATEMATICAS EN LA EDUCACION PRIMARIA

4.1.1. Naturaleza de las matematicas.

Gomez (2013) afirma que los objetos matematicos se caracterizan por tener una
naturaleza abstracta y de carecer de una naturaleza material. Para los alumnos del primer
ciclo de Educacion Primaria, todavia les resulta algo complejo comprender conceptos tan
abstractos como los son los objetos matematicos y es por ello, por lo que se debe recurrir
a otras formas de presentar las matematicas para poder hacerlas méas comprensibles,
teniendo en cuenta sus capacidades cognitivas. Como respuesta a este problema, Goded
y Domingo (1994) indican que:

“el punto de partida de todo proceso de ensenanza-aprendizaje matematico debera
ser siempre situaciones concretas contextualizadas. Situaciones que integren una gran
variedad de aspectos de la realidad en los que se refleje la necesidad del conocimiento
matematico; que permitan a los nifios investigar sobre sus propias ideas y realizar un
contraste progresivo con la nueva informacién obtenida a lo largo del proceso de

ensenanza.” (p.79)

Las matematicas, como expresa Pascual (2009), “son un instrumento imprescindible en
nuestra cultura, al que acudimos continuamente para resolver situaciones de la vida
cotidiana” (p. 1). No obstante, a pesar de su importancia, muchas veces son abordadas
dentro del aula a través de la mecanizacion y el seguimiento estricto de pasos inconexos,
sin tener en cuenta la gran envergadura que éstas juegan en la vida de los alumnos como
nifios y como futuros adultos. Dentro de las aulas ordinarias de Educacion Primaria de la
gran mayoria de centros, se puede observar como se hace un uso abusivo del libro de
texto y de fichas donde los nifios tienen que realizar una gran cantidad de operaciones de
calculo matematico sin sentido, una detrds de otra, o donde aparecen una serie de
problemas que siguen una estructura muy similar para practicar un tipo de operacion
concreta. Estos recursos solo buscan ensefiar las matematicas siguiendo una estructura
fija, mediante la cual, primero se empieza por una explicacion tedrica, se sigue de la
realizacion de muchas operaciones para practicar la técnica y hacerla mecanica, a
continuacion, se presenta el problema caracteristico de esa operacién y por Gltimo se pasa
al siguiente contenido. Segun Sé&enz Séanchez-Purga y Saenz Castro (2011), estas

actividades son un ejemplo de “matematicas escolares”, en el sentido que sirven
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esencialmente para ser practicadas dentro del ambiente escolar. Asismismo, Saenz
Sanchez-Purga y Saenz Castro (2011) afirmaron que:

“La razon de poner el énfasis en este tipo de tareas reside, a nuestro juicio, en la
falta de reflexion sobre el papel de las matematicas en la educacion en general y en la
escuela infantil, en particular. Las matematicas constituyen una ciencia que se ha
desarrollado y se desarrolla a lo largo de la historia para ayudar a la sociedad a abordar
(y a veces, resolver) problemas que le interesan y preocupan. Y esto mismo debe ser la
esencia de la actividad matematica en la escuela infantil: modelizar mateméaticamente
problemas con sentido para el nifio, proximos a él. Es lo que llamamos “matematicas para
la vida”.” (p.14)

Una ensefianza de las matematicas centrada unicamente en los contenidos puede ser util
para conseguir un buen rendimiento matematico en el colegio, pero esto no significa que
el alumno en cuestion tenga la capacidad necesaria para aplicar los contenidos aprendidos
a la vida cotidiana. Hoy en dia es habitual encontrar personas adultas que han conseguido
aprobar las pruebas de matematicas en el colegio con bastante éxito, pero que a su vez
tienen dificultades para interpretar descuento en las prendas de ropa o para comprender
adecuadamente las ofertas que ofrecen los supermercados, entre otras muchas situaciones
de la vida cotidiana. Del mismo modo, Goded y Domingo (1994) conciben el
conocimiento mateméatico como una forma de pensamiento a desarrollar en la persona, a
través de la cual poder interpretar y dotar de significado aspectos de la realidad que nos
rodea, como, por ejemplo, el caso anteriormente comentado de interpretar ofertas o
calcular el precio de algunos productos. Estos mismos autores afirman que para la
comprension de los objetos matematicos es necesario, ademas de su definicidn
matematica, de una situacion concreta dentro de un contexto para poder interpretar tanto

su contenido, como su utilizacion en la vida real.

4.1.2. Pensamiento ldgico-matematico en nifios de Educacion Primaria.
Para lograr llevar el aprendizaje de unas “matemaéticas para la vida” a las aulas de
Primaria, en primer lugar, es necesario comprender como los alumnos a los que se hacen
referencia ven y comprenden las matematicas.
Antes de investigar sobre como los nifios de Educacion Primaria desarrollan su
pensamiento l6gico-matematico, es necesario conocer que el pensamiento matematico y

las matematicas no son lo mismo. Es decir, se pueden hacer operaciones aritméticas o
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calcular perimetros y areas de figuras geométricas sin pensar matematicamente. Dayany
et al. (2021) definen el pensamiento matematico como la sistematizacion y la
contextualizacién del conocimiento matematico, el cual se desarrolla a partir de conocer
el origen y la evolucién de los conceptos y las herramientas pertenecientes al &mbito
matematico. Asimismo, Cantoral et al. (2005) afirman que el pensamiento matematico
incluye, por un lado, pensamiento sobre conceptos matematicos, y por otro, procesos del
pensamiento como abstraccion, justificacion, visualizacidn, estimacion o razonamiento
bajo hipotesis.

Tanto en el aprendizaje de las matematicas, como de cualquier otro tipo de concepto,
Bruner (1960) considera que la comprension es el factor principal del verdadero
aprendizaje. Para lograr que los alumnos lleguen a la comprension de los contenidos
matematicos, los docentes deben, en primer lugar, organizar bien el material que entregan
a sus alumnos y, en segundo lugar, disefiar actividades significativas que puedan ser
experimentadas por los alumnos de modo que sean incorporadas en sus estructuras
cognoscitivas. Bruner (1960), continta dotando de importancia a la figura del docente y
a su importante cargo de mediador en el proceso de adquisicion del conocimiento. Este
papel se trata fundamentalmente en la aplicacion del concepto de andamiaje (scaffolding).
Este concepto consta brevemente en la interaccion entre docente y alumno, mediante la
cual el docente ayuda al estudiante a pasar del conocimiento actual al conocimiento
potencial, es decir, lo que el alumno no sabe pero que puede llegar a conocer con esa
pequefia ayuda de alguien mas experto en la materia.

Desde el marco de la teoria piagetiana, Miranda et al. (1998), consideran que los nifios

van comprendiendo el mundo que les rodea del siguiente modo:

a) Mejorando su sensibilidad a las contraindicaciones. Piaget en 1974 realiz6 una
investigacién utilizando un tablero con agujeros y unos discos con cambios de
tamarios imperceptibles a simple vista y nifios de diferentes edades. Los nifios de
entre 5y 6 aflos afirmaban que los discos eran iguales y diferentes al mismo
tiempo, de forma contradictoria; los nifios de entre los 7 y los 10 afios
aproximadamente, se dan cuenta de esa contradiccion, aunque son incapaces de
explicarla. Por ultimo, los que tenian 11 afios, aparte de darse cuenta de la
contradiccion, descubren que lo que sucede es que los discos son de distinto

tamario, aunque a simple vista no se perciba.
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b) Realizando operaciones mentales. Los nifios utilizan el calculo como la forma
l6gica para solucionar un problema. De tal forma que el nifio ha ido moviéndose
desde la comprensién a través de la representacion fisica, hasta la consecucion de
realizar operaciones mentales. A este punto se logra llegar alrededor de los 6 0 7
afnos.

¢) Comprendiendo las transformaciones. Para construir representaciones adecuadas
a la realidad, el nifio va a ir aprendiendo a alejarse de lo que percibe desde su
punto de vista, tratando de entender la esencia de los fendmenos de la
conservacion. Piaget estudio la comprension de algunas nociones de conservacion
en el pensamiento infantil, que pasamos a visualizar en las siguientes imagenes.

(Figura 2y Figura 3)

Figura 2

lustracion 2 Tabla de la adquisicion secuencial de las habilidades de conservacién en nifios de Educacion Primaria.
(De 5 a 8 afios)

MAGNITUD PRINCIPIO BASICO EVALUACION DE LAS HABILIDADES DE CONSERVACION
CONSERVADA PASO 1 PASO 2

Ném

El nimero de elementos de un conjunto
(5-7 adios) permanece inalterado aunque cambie su

ubicacién espacial. @0 0 000 © 0 06 000
@0 0060006 ® © @ @ 6 o

Dos filas de monedas colocadas en co- | Una de las filas se alarga o se acorta.
rrespondencia uno a uno.

Sustancia Lz cantidad de un material maleable se-
(7-8 afios) mejante 2l plastico permanece constante @ @
independientemente de la forma que
tome.

Modelar dos bolas de arcilla del mismo | A una de las bolas se le da una forma
tamaiio. estrecha y alargada.

Longitud La longitud de una linea u objeto desde

(7-8 afios) un extremo a otro permanece constante a

pesar de como esté colocado en el espa-

cio o de su forma. h

Dos tiras de tela se colocan paralelas en | Dos tiras de tela colocadas con distin-
linea recta. tas formas.

Nota. Extraido de Dificultades del aprendizaje de las matematicas. Un enfoque evolutivo.
Miranda, A., Fortes, C., y Gil, M. A. (1998). Ediciones Aljibe.
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Figura 3

llustracion 3 Tabla de la adquisicién secuencial de las habilidades de conservacién en nifios de Educacion Primaria.
(de 8 a 14 afios)

MAGNITUD PRINCIPIO BASICO EVALUACION DE LAS HABILIDADES DE CONSERVACION
CONSERVADA PASO | PASO 2
Area La cantidad total de superficie cubierta

(8-9 afios) por una seric de figuras planas permane-
ce constante independientemente de la
posicién de las figuras que la confor-
man.

Se colocan unidades de superficie for- | Se modifica la forma de las unidades
mando un rectédngulo. de superficic

Peso Elpeso de un objeto permancce constan-
(9-10 afios) te independientemente de la forma que
tome.
Unidades colocadas una encima de la | Unidades colocadas una al lado de
otra. otra.
Volumen El espacio ocupado por un objeto per-
(12-14 afios) mancce constante independientemente

de que cambic su forma.

(] | ]

Desplazamiento del agua debido a un | Desplazamiento del agua debido a un

objeto colocado verticalmente. objeto colocado horizontalmente.

Nota. Extraido de Dificultades del aprendizaje de las matematicas. Un enfoque evolutivo.
Miranda, A., Fortes, C., y Gil, M. A. (1998). Ediciones Aljibe.

d) Aprendiendo a clasificar. Para entender la realidad es necesario ser capaz de
organizarla. Las clasificaciones tienen una serie de propiedades l6gicas que las
personas van construyendo a lo largo de su desarrollo. En alumnos de Educacion
Primaria, ya son capaces realizar clasificaciones en cuanto a sus semejanzas,

ademas de poder cambiar los criterios de clasificacion cuando se le pida.

e) Aprendiendo a realizar series. En primer lugar, los nifios mas pequefios no son
capaces de realizar una seriacion con un sentido claro. Conforme van creciendo
realizan las seriaciones situando los elementos sobre la mesa o un plano y
comprobando con el prueba-error si siguen la serie en la posicion en la que los
sitlan o si tienen que cambiarlos. Por ultimo, cuando son més mayores, logran
realizar la serie utilizando un procedimiento sistematico, dénde directamente

escogen el elemento que saben que va a continuacién y lo sitlan en la serie.
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f) Adquiriendo la nocion del nimero. Segun Dickson et al.(1991), un nifio necesita
una media de cinco afios (de los dos a los 7 afios) para aprender a manejar
coherentemente los nueve primeros nimeros naturales y saber como aplicarlos a
las situaciones cotidianas. El proceso del aprendizaje de los elementos basicos del
numero es bastante mas lento que el de la adquisicion del lenguaje. Miranda et al.
(1998) llegan a la conclusién de que esta lentitud en el aprendizaje se debe a que
el nimero posee un aspecto cardinal (el tamafio de una coleccidn de elementos) y
de un aspecto ordinal (la serie que forman los nimeros). Asimismo, el dominio
de los nimeros naturales comporta que el nifio sea capaz de relacionar el aspecto

cardinal del namero con el aspecto ordinal.

Tal y como se acaba de mostrar, los nifios de los primeros cursos de Educacion Primaria
siguen un proceso de aprendizaje de las matematicas donde parten de lo mas sencillo a lo
mas dificil. Del mismo modo, se puede observar cdmo esta evolucion de lo simple a lo
complejo se desarrolla en todos los diferentes &mbitos de las matematicas. Tanto en la
comprension de las transformaciones, como en el aprendizaje de la realizacion de series
o la adquisicion de la nocion de nimero, es evidente observar como las habilidades de los
nifios se van desarrollando para realizar las tareas de forma mas rapida y eficaz. Por otra
parte, no hay que confundirse y llegar a conclusiones erroneas conforme al aprendizaje
de las matematicas en los nifios. A pesar de que en cada edad esté marcado que ya pueden
ser capaces de dominar unos conceptos o habilidades, los nifios necesitan de una
motivacion y de un trabajo para lograr esos objetivos marcados. Bravo (2005) menciona
las cuatro capacidades que pueden favorecer el pensamiento I6gico-matematico en los

ninos, las cuales son:

e La observacion. Se debe potenciar sin imponer la atencion del nifio a lo que el adulto
quiere que mire. La observacion se canalizard libremente y respetando la accion del
sujeto, mediante actividades y juegos cuidadosamente dirigidos a la percepcién de

propiedades y a la relacion entre ellas.

e La imaginacion. Entendida como accion creativa, se potencia con actividades que
permiten una pluralidad de alternativas. Ayuda al aprendizaje matematico por la

variabilidad de situaciones a las que aplicar una misma interpretacion.
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e La intuicion. Las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion no deben provocar
técnicas adivinatorias; el decir por decir no desarrolla pensamiento alguno. Se pretende
que el alumno haga uso de la intuicién para llegar a la verdad sin necesidad de

razonamiento.

e El razonamiento Idgico. El razonamiento es la forma del pensamiento mediante la cual,
partiendo de una o varias hipotesis, se llega a una conclusién conforme a ciertas reglas.
El desarrollo del razonamiento I6gico se hace desde la dimension intelectual, capaz de
generar ideas en la estrategia de actuacion, ante un determinado desafio.

Una vez visto el proceso por el que pasan los nifios en su aprendizaje de conceptos logico-
matematicos y las capacidades que se necesitan potenciar para conseguir dicho
aprendizaje, vamos a observar como el sistema educativo actual responde a estas

caracteristicas.

Un sistema de aprendizaje que responde al aprendizaje de los nifios de Primaria es el que
se encuentra estructurado en forma de espiral. Este planteamiento de las matemaéticas
implicaba que las ideas complejas puedan ser ensefiadas en un nivel simplificado primero,
y luego repasado en niveles mas complejos mas adelante. Esto mismo sucede en el
Curriculo de Educacion Primaria planteado por el DECRETO 108/2014, del 4 de Julio.
Este curriculo presenta una forma de trabajar los contenidos de tal forma que los alumnos
retornan a los mismos contenidos de forma eventual durante todos los cursos, pero en
niveles de conocimiento, analisis y representacion diferentes, empezando por lo més

sencillo e incrementando la complejidad afio tras afio.

4.1.3. El método Singapur como eje de la ensefianza de las matematicas.
Tal y como se ha repetido en varias ocasiones a lo largo de este trabajo, aprender “unas
matematicas para la vida” requiere situar los conceptos matematicos dentro de un
contexto cercano al nifio, con una intencionalidad clara y significativa para el nifio. La
motivacidn de aprender matematicas se encuentra en el momento que las necesitas para
resolver un conflicto. Durante la resolucién de problemas se despierta ese interés y
curiosidad por saber mas sobre esta area, poniendo en funcionamiento el pensamiento
matematico. Un problema matematico para Pélya (1990) citado por Barrantes (2008) es
una forma de descubrimiento, donde encuentran nuevos problemas y nuevas posibles

soluciones para aumentar su aprendizaje.
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Dentro del mundo de las matematicas hay varias metodologias a seguir para la resolucion
de problemas. Una de ellas es el Método Singapur. Este método fue implantado en el
sistema educativo de Singapur alrededor de los afios 80 como consecuencia de los bajos
resultados que obtuvieron sus alumnos en unas pruebas internacionales; y se basa en el
aprendizaje de las matematicas mediante la resolucion de problemas. Zapatera (2020)

afirma que en este método:

“La resolucion de problemas se realiza desde situaciones de la vida real y supone
un desafio que requiere a los estudiantes hacerse preguntas, contrastar hipotesis y
conjeturas y buscar los conceptos matematicos subyacentes en cada situacion. Su objetivo
se centra mas en la comprension y en la explicacion del proceso que en la obtencién del
resultado, por lo que se anima a los estudiantes a resolver los problemas de varias maneras
y se les proporciona diferentes estrategias y formas de exploracion; de esta manera se
evita la generacion de habitos rutinarios que asocien de forma mecénica problema y

algoritmo.” (p. 266)

El Método Singapur se basa en un curriculo en espiral. Este disefio curricular consiste en
reforzar conocimientos previos trabajados cursos anteriores con la ensefianza de los
nuevos, contextualizando el aprendizaje de las matematicas como un todo. De forma que
los estudiantes trabajaran los mismos conceptos en varios momentos diferentes, pero cada
vez en forma maés abstracta y compleja. A través de esta forma de ensefianza-aprendizaje
se puede retomar lo aprendido y darle sentido en un contexto nuevo con el objetivo de
generar un aprendizaje significativo y comprensivo, frente a un aprendizaje operacional

con un disefo curricular lineal.

Uno de los aspectos clave en la ensefianza-aprendizaje del Método Singapur es el enfoque
C-P-A (Concreto-Pictdrico-Abstracto). La pagina web oficial de Método Singapur (2011)
define este enfoque como una progresion del aprendizaje donde se parte de un ejemplo o
problema concreto, siguiendo con la realizacion de la representacion gréfica o pictérica
de lo que sucede en el problema y finalmente crear una conexion entre estos procesos y

los algoritmos abstractos de la matematica.

Del mismo modo, Método Singapur (2011) propone la estrategia de Resolucion con
Modelado de Barras como metodologia para resolver problemas matematicos. Esta
estrategia esta orientada a desarrollar la légica, potenciando la reflexion que se produce

cuando buscamos diferentes formas de resolver el problema.
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El Modelado posibilita crear una representacion grafica de los datos y sus relaciones, con
el objetivo de descubrir las operaciones necesarias para hallar la solucion al reto
planteado. Método Singapur (2011) establece 4 razones por las cuales se deberia usar el

modelado en la ensefianza de este método:

1. Ayuda a los alumnos a tener una mayor comprension de conceptos como fraccion,

ratio o porcentaje.

2. Ayuda a los alumnos a establecer un plan por pasos, para resolver los problemas

aritméticos.

3. Es comparable, pero mucho menos abstracto, que los métodos algebraicos.

4. Estimula a los alumnos a involucrarse en la resolucion de problemas desafiantes.
Antiguamente, Singapur recogia resultados en las pruebas internacionales similares a los
que se recogieron en Espafia o Italia en el Informe PISA 2015 (Figura 7). Si observamos
los resultados del Informe PISA de ese mismo afio en el pais de Singapur (Figura 8),
podemos ver cOmo, tras afios de la implantacion de este método en su sistema educativo,
se ha conseguido que a los alumnos promedio les vaya correctamente, alcanzando niveles
5y 6, y que los alumnos que presentan dificultades, logren un nivel suficiente para poder
desenvolverse, disminuyendo el porcentaje de los que se encuentras en el nivel 1y nivel
2.

Figura 4
lustracion 4 Informe de los resultados PISA del afio 2015 en Espafia.
Australia - 8 23 25 19  HEE3
Espaiia - 7 25 28 1
Italia - 8 23 25 18 N2

Nota. Adaptado del Programa para la Evaluacion Internacional de los Alumnos. Informe
Espafiol. (p.73) Ministerio de Educacion, cultura y deportes. Madrid (2016).

Publicaciones - Ministerio de Educacién y Formacién Profesional (educacion.gob.es)

Figura 5

llustracion 5 Informe de los resultados PISA del 2015 en Singapur

Singapur - 12 20 25 13

Japén - 17 26 26 5

Estonia - 21 29 24 | 11 K
Finlandia - 22 29 24 =

Nota. Adaptado del Programa para la Evaluacion Internacional de los Alumnos. Informe
Espafiol. (p.73) Ministerio de Educacion, cultura y deportes. Madrid (2016).

Publicaciones - Ministerio de Educacién y Formacién Profesional (educacion.gob.es)
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En Método Singapur (2011) proponen varias estrategias de resolucion, pero consideran
el Modelado como la mas importante y fiel a este método. Desde la pagina web presenta
El modelado como una estrategia versatil, la cual se puede desarrollar de diferentes

formas:

e Modelado Parte-Todo
La barra del todo es dividida en dos o mas partes. El alumno es capaz de
comprender el todo a través de la suma de sus partes. Asimismo, es capaz de
encontrar la parte que falta si conoce el todo y alguna de sus partes, utilizando la
resta. Cuando el todo se divide en varias partes iguales, este modelo es adecuado

para la resolucion de problemas de division y multiplicacién. (figura 6)

Figura 6

llustracion 6: Ejemplificacion de la resolucion de un problema por el Modelado Parte-Todo.

EJEMPLO

1/4 de los peces de un gran acuario son carpas doradas.
Hay 4 Gupys mas que carpas doradas en el acuario.

Los 16 peces que sobran son carpas comunes.

¢ Cuantos peces hay en el acuario?...

Todos los peces del acuario.
14 114 4 16

14 +1/4=1/2
La mitad del total 4+ 16 = 20
Todo el acuario 20 x 2 = 40

1

Nota. Extraido de Método Singapur. LATAM. (2011) Matematicas Método Singapur en
LATAM (Sitio Oficial) (metodosingapur.com)

e Modelado de Comparacion
Este modelo muestra las relaciones entre dos o mas cantidades cuando son

comparadas, identificando sus diferencias o similitudes. (Figura 7)
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Figura7

lustracion 7: Ejemplificacion de la resolucion de un problema mateméatico por el Modelado de Comparacion

EJEMPLO

Juan vendié tres veces més ordenadores que Pedro.
Entre los dos vendieron 48 ordenadores.
;Cuantos ordenadores vendié Pedro?...

PEDRO

48

4 unidades 48
1 unidad 48 : 4 = 12

Nota. Extraido de Método Singapur. LATAM. (2011) Matematicas Método Singapur en
LATAM (Sitio Oficial) (metodosingapur.com)

e Modelado Antes — Después
Este Modelo muestra la relacion entre el valor original y el nuevo valor después
de un incremento o decremento. Normalmente se usa este modelo para las
estructuras complejas como las que se usan en los desafios de célculo. (Figura 8)
Figura 8

lustracion 8: Ejemplificacion de la resolucion de un problema matematico por el Modelado Antes-Después.

EJEMPLO

Una fabrica tiene 1200 trabajadores.

El 40% de ellos son hombres. Se contrataron nuevos
trabajadores masculinos hasta que los hombres pasaron a ser
el 70% de los trabajadores totales.

¢ Cuantos nuevos trabajadores masculinos emplearon?...

ANTES

40% 60%

DESPUES

70% 30%

Antes:
40% de los trabajadores = 40/100 x 1200 = 480 hombres.
60% de trabajadores = 60/100 x 1200= 720 mujeres.

Después:

30% de trabajadores = 720 mujeres

10% de trabajadores = 720 : 3 = 240

70% de trabajadores = 240 x 7=1680 hombres
Numero de nuevos trabajadores = 1680 -480= 1200
Los nuevos trabajadores masculinos son 1.200.

Nota. Extraido de Método Singapur. LATAM. (2011) Matematicas Método Singapur en
LATAM (Sitio Oficial) (metodosingapur.com)
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A pesar de no haber un planteamiento Unico, en el Método Singapur se propone la

siguiente secuencia de pasos para la resolucion de problemas matematicos:

Leer con atencidn el problema.

Identificar de qué cosa o de quién se habla en el problema

Dibujar una barra unidad para cada sujeto del problema.

Leer el problema de nuevo, deteniéndose en cada frase y cada numero.
llustrar en la barra la informacion o cantidades que aporta el problema.
Identificar la pregunta.

Realizar las operaciones y escribir el resultado grafico.

O N o g B~ wDd e

Escribir la respuesta como una oracion.

4.1.4. Eldesarrollo de la creatividad en la resolucion de problemas matematicos.
Para la resolucién de problemas matematicos no basta inicamente con conocer los pasos
para poder resolverlos. Para formar alumnos que realmente puedan enfrentarse a
problemas matematicos de diferentes estilos y temas con éxito, se necesita tanto de la
atencion inicial por parte de los alumnos, como de la capacidad de ser creativo y poder

pensar diferentes vias para llegar a la mejor solucion.

Tradicionalmente, la creatividad solo se atribuia al mundo del arte y de la literatura.
Afortunadamente, hoy en dia también se vincula al mundo cientifico. Ayllon et al. (2016)
comentan que el pensamiento matematico propicia el desarrollo de la creatividad tanto en
nifios como en adultos, debido a que requiere platear hipétesis y discernir opciones que

permitan resolver una situacion planteada. Asimismo, estos autores afirman que

“Las investigaciones de creatividad en educacion matematica consideran la
creatividad como un elemento metodolégico que ayuda a adquirir el aprendizaje
matematico y cercioran que al trabajar la resolucién de problemas no solo se desarrollan

habilidades de razonamiento, sino también habilidades creativas.” (p.181)

En un mundo cambiante, de rapidos avances tecnologicos y cientificos que modifican las
vidas de las personas, la creatividad es necesaria tanto para adaptarse a estos cambios
como para poder proponer nuevos avances. En general, permite enfrentar los retos que
aparecen en multiples areas del dia a dia. La creatividad matematica fue definida por
Leikin (2013) como un tipo especifico de creatividad que resulta esencial en los avances

tanto de las diferentes ramas de la mateméatica como de las areas cientificas que la
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emplean. de esta area. Del mismo modo, Sheffield (2017) afirma que la creatividad
matematica es una caracteristica pléstica y no un rasgo predeterminado. Por lo tanto, ésta
puede ser fomentada o inhibida mediante factores ambientales, es decir, por medio de
experiencias como las que tienen lugar en la familia y en la escuela. Asimismo, sostiene
que los estudiantes pueden experimentar procesos creativos en el area de matematicas
incluso cuando no logra llegar a los resultados correctos en la resolucién de problemas.
El hecho de que logren modificar y extender el campo de lo conocido por ellos mismos

representa un proceso cognitivo altamente complejo y valioso.

Propiciar el desarrollo de la creatividad en el aula favorece el interés de los nifios dentro
del area de las matematicas, debido a que, mediante el trabajo de los problemas, se huye
de la vision de las matematicas como una disciplina repetitiva y mecanica. La
investigacion de Liljedahl (2013) mostr6 que nifios con un claro rechazo hacia las
matematicas, mostraron un cambio de actitud favorable después de haber tenido
experiencias creativas en la produccién de ideas matematicas. Este aspecto es relevante
ya que la disposicidn afectiva hacia la matematica condiciona el éxito que un estudiante

va a experimentar dentro de esta area.

Por tanto, tras esta breve investigacion sobre la creatividad en las matematicas, se puede
extraer la conclusion de que tanto las matematicas sirven para fomentar la creatividad,

como la creatividad sirve para la resolucion de problemas matematicos.

4.1.5. Marco legal: Curriculo.
La Educacién Primaria es una etapa escolar de caracter obligatorio que acoge a nifios de
entre 6 a 12 afios. Uno de los objetivos del DECRETO 108/2014, del 4 de Julio, del
Consell, por el que se establece el curriculo de Educacion Primaria en la Comunidad
Valenciana es desarrollar al alumnado de esta etapa en el &rea matematica. A pesar de
que este Decreto esté derogado, se ha recurrido a él porque es el que actualmente se utiliza
dentro de las aulas de Educacion Primaria y porque es el ultimo publicado desde la
Conselleria de Educacion, Cultura y Deportes de la Comunidad Valenciana. Dentro de
este Decreto, encontramos el Area de las Matematicas dentro del Anexo I. En la
introduccién de este apartado se recuerda el verdadero significado de las matematicas
dentro de las aulas, descritas como un conjunto de conocimientos que permiten entender

y estructurar la realidad, analizarla y obtener informacion para valorarla y tomar
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decisiones. El Decreto aboga por la necesidad de entender las matematicas como una
herramienta para comprender el funcionamiento del mundo que nos rodea.

Asimismo, se afirma que el sentido de esta &rea en la Educacion Primaria es experiencial;
el alumnado ha de aprender matematicas utilizandolas en contextos relacionados con
situaciones de la vida diaria, con el objetivo de adquirir progresivamente conocimientos
mas complejos a partir de las experiencias y los conocimientos previos.

Un aspecto interesante que se menciona es el del uso de estrategias motivadoras,
materiales innovadores y actitudes positivas para evitar el fracaso en el aprendizaje de
esta area. Al mismo tiempo, se hace hincapié en la importancia de fomentar el aprendizaje
a través del trabajo en equipo. De tal modo que se puedan detectar errores entre todos
desde una actitud positiva, como algo necesario a tener en cuenta para seguir avanzando
por el camino correcto. Dentro del Decreto se destaca el aspecto ludico de las
matematicas, dado que a través del juego podemos introducir al alumnado en la resolucion
de problemas de forma més motivadora y gratificante. EI uso de materiales como
monedas, fichas, bolas, abacos, cubos, regletas, espejos... en la ensefianza de la
matematica es muy beneficioso ya que proporciona al nifio la oportunidad de comprender
a través de la manipulacion.

Por lo que hace a la metodologia propuesta para trabajar esta area en las aulas de
Educacion Primaria, se opta por utilizas estrategias que contribuyan al sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor de los alumnos. Para aterrizas esas estrategias al aula,
propone ejemplos como: actividades donde se potencie la habilidad creadora del
alumnado, actividades de labor investigadora, partir de los conocimientos que ya poseen
sobre un tema para desarrollar otro...

La estructura misma del area predispone la forma en la que se pretende organizar el
conocimiento de las matematicas. En esta encontramos una serie de 5 blogques orientados
a trabajar unos contenidos especificos. EI primero de ellos es el bloque 1, “Procesos,
métodos y actitudes en Matematicas”; el segundo es el bloque 2, “Numeros”; el tercero
es el bloque 3, “Medida”; el cuatro es el bloque 4, “Geometria” y, por tltimo, el quinto
es el bloque 5, “Estadistica y probabilidad”. Todos los bloques se trabajan en los seis
cursos de Educacion Primaria, de tal forma que, conforme se va subiendo de curso, la
dificultad de los contenidos anteriores va augmentando, al mismo tiempo que se van
afiadiendo nuevos contenidos a descubrir. Esto responde a la estructura de aprendizaje en

espiral.
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4.2. ELCUENTO

4.2.1. Elcuento como recurso didactico
Para poder comprender mejor el contenido de los siguientes apartados, es necesario
conocer previamente algunos conceptos clave. En primer lugar, si nos dirigimos al
diccionario de la Real Academia Espafiola, se define el término recurso como: “medio de
cualquier clase que, en caso de necesidad, sirve para conseguir lo que se pretende”. De
igual modo, si se quisiera trasladar esta definicion al &mbito educativo, segun Romero
(2015) se podria afirmar que recurso didactico es: “cualquier material elaborado con la

intencion de facilitar la funcion de ensefiar al maestro y la de aprender al alumno™(p.3)

Uno de los recursos didacticos mas utilizados dentro de las aulas del primer ciclo de
Educacion Primaria es el cuento. Podria definirse de forma concisa como una unidad
narrativa breve con un principio y un final claro en el cual aparecen unos personajes a los
cuales les suceden una serie de hechos. Al principio de la narracion situa a los personajes
dentro de un espacio y tiempo generalizado con expresiones como “Erase una vez, en un
lugar muy lejano...”. En segundo lugar, surge un conflicto o un problema que, por lo
general, incluyen tomas de decisiones que implican el aprendizaje de uno o varios valores.
Por Gltimo, se llega a la solucion del conflicto o problema. Todo ello se realiza siguiendo

un orden lineal, claro y sin confusiones.

Esta estructura clara, sencilla y atractiva, hace del cuento un recurso idoneo para aplicar
con alumnos de Educacion Primaria. Tal y como afirma del Portal (2017):

“El cuento es un recurso educativo que debe ser fomentado en el aula puesto
que atiende no solo al aspecto cognitivo del estudiante sino también al socio-afectivo,
lo que favorece el proceso de ensefianza aprendizaje. Es un recurso didactico flexible
que puede ser utilizado por cualquier area de estudio y para trabajar temas
transversales en la institucion educativa. Ademas, su aspecto ludico permite que
los nifios y adolescentes vayan por caminos de la imaginacion y fantasia, lo que despierta
su creatividad y contribuye a crear vinculos entre el maestro y los estudiantes, lo
que trae como consecuencia, motivacion y actitud positiva hacia el area de
estudio.”

En consecuencia con lo aportado por del Portal (2017), el recurso del cuento puede ser
utilizado dentro de diversas areas de estudio, haciendo de éste, una herramienta flexible

que el docente puede utilizar para trabajar los contenidos que desee. Asimismo, la amplia
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variedad de cuentos infantiles que se pueden encontrar en la actualidad, hace del cuento
un recurso versatil, con el que poder trabajar desde valores hasta propios conceptos
matematicos, pasando por infinidad de teméticas que estén al alcance de la imaginacion.
Por otra parte, la brevedad de los relatos caracteristicos del género literario del cuento
favorece su uso dentro del aula con alumnos del primer ciclo de Primaria, ya que permite
al docente realizar actividades previas y posteriores a la narracion del cuento dentro de
una misma sesion, sin que resulte agotador ni excesivamente largo para los nifios.

Uno de los elementos mas importantes dentro de la Educacion Primaria es la
comunicacion y el cuento es un elemento que puede facilitar a conseguirla. Este recurso
es capaz de generar debates, dudas y en general, interacciones entre los propios alumnos
y entre los alumnos y el maestro. De igual modo, el cuento puede provocar que los
alumnos relacionen situaciones que suceden en el cuento con situaciones similares a las
que pueden haber vivido en su dia a dia. Igualmente, la comunicacion a través del cuento
puede ser utilizada para crear conversaciones donde poder conocer mejor a los alumnos
y qué es lo que les rodea una vez salen del colegio, asimismo de poder crear un ambiente
de confianza donde el alumno se sienta seguro para hablar de una forma mas personal con
el maestro. A su vez, estas conversaciones pueden orientarse al descubrimiento y analisis
de las caracteristicas y actitudes de los personajes, haciendo que los alumnos se sitden en
el lugar del protagonista para comprender desde una primera persona lo que le sucede en
la historia y cual es el conflicto o problema al que tienen que ponerle solucion. A parte
de trabajar claramente la capacidad de empatizar con el otro, sin darse cuenta, los nifios
ponen sus mentes en funcionamiento para resolver esos conflictos de la mejor forma
posible, utilizando como elemento principal la creatividad. Un alumno que busca
soluciones y propone vias de actuacién, es su alumno que utiliza los elementos que tiene
de forma creativa para resolver sus dudas. Asimismo, la creatividad también puede
trabajarse mediante los cuentos a través de actividades donde se anime a los alumnos a
buscar finales alternativos a los del cuento narrado, actividades donde los alumnos
continuen la historia, donde creen historias diferentes utilizando los mismos personajes o
simplemente dibujando los personajes o escenas que aparecen en el cuento para observar
hasta donde llega su capacidad de imaginacion.

A pesar de todo ello, Romero (2015) afirma que cualquier cuento no es apropiado para
trabajar con alumnos de Educacion Primaria y aprovechar al maximo este recurso
didactico. El docente ha de tener la capacidad para elegir el cuento mas conveniente para

aquello que quiera trabajar. Ademas, también es muy importante que cuando lo cuente,
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no se limite simplemente a narrarlo, sino que ha de centrarse en transmitirlo, es decir,
adentrarse en el mundo fantastico del cuento y conseguir que los alumnos viajen junto
con él a través de la historia. Siguiendo con el papel del maestro, Molina et al. (2013)
declaran que es importante que los docentes esten dispuestos a ir hasta el final, y en caso
de que no encuentren un cuento de una determinada tematica o que trabaje los contenidos
deseados, que se atrevan a escribirlo, para de esta manera tener una continuidad en la

metodologia utilizada.

4.2.1.1. Actividades a partir de la lectura de un cuento
Tal y como se ha nombrado reiteradamente a lo largo de este trabajo, cuando se decide
trabajar con alumnos de Educacion Primaria utilizando el cuento como recurso didactico,
Ileva consigo la consecuencia de llevar el cuento mas alla. No basta Unicamente con narrar
el relato de principio a fin y volver a guardar ese cuento en el cajén. Para lograr un
verdadero aprendizaje a través del cuento es necesario enriquecer esa experiencia de
narracién con otras actividades complementarias que ayuden al alumnado a situarse antes
de empezar a leer el cuento y a comprender lo narrado una vez ya se ha contado el cuento.
Garcia (2007) propone una estructura fija a la hora de incluir actividades durante la lectura
de un cuento. En primer lugar, opta por empezar la experiencia con actividades que
ayudaran a ambientar y presentar el cuento momentos previos a la lectura, denominadas
actividades pre-lectura. En segundo lugar, Garcia (2007) propone realizar unas
actividades a través de las cuales reflexionar o trabajar algin punto interesante del cuento

una vez se halla narrado todo el cuento, denominadas actividades post-lectura.

Un ejemplo de actividades de pre-lectura podria ser aquellas en las que en las que los
alumnos tienen que descubrir o jugar con el propio cuento. Antes de comenzar la lectura,
es recomendable observar y analizar todos los elementos del cuento que se pueden ver
antes de abrirlo, como, por ejemplo, las ilustraciones de la portada, el nombre del titulo y
el grosor. A partir de estas observaciones se pueden crear juegos en los que tengan que
inventarse una historia a partir inicamente de lo que pueden ver, sustituir palabras del
titulo para crear historias diferentes, realizar una ilustracion diferente a la que aparece en
la portada sin haber leido el cuento y muchas mas. Como elemento motivador, también
se puede introducir un personaje ficticio, como un dibujo animado o una marioneta, que
sea el que regale periddicamente esos cuentos a la clase. Del mismo modo, este personaje

puede crear una serie de retos a través de los cuales descubriran el cuento para poder
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leerlo o escucharlo por parte del maestro. Una actividad de pre-lectura interesante para
Ilevar al aula es la creacion de un espacio de la biblioteca dentro del aula. A través de este
espacio no solo comprenderan el funcionamiento de la biblioteca de la clase a la hora de
ordenar los libros, pedir cuentos prestados, realizar las devoluciones de los libros y el
papel del responsable de este ambiente; también conoceran las normas que cualquier
biblioteca conlleva. Las actividades relacionadas con la biblioteca de la clase y los
cuentos que en ella se encuentran, pueden servir como primera toma de contacto, no solo
para la lectura de un cuento en concreto, sino para hacer que los nifios se familiaricen con
la lectura desde pequefios descubriendo diferentes géneros literarios. EI Manifiesto
Unesco/IFLA sobre la Biblioteca Escolar (1999) indica que la misidn de estas bibliotecas
es la de “dotar a los estudiantes con los instrumentos que les permitiran aprender a lo
largo de toda su vida y desarrollar su imaginacion, haciendo posible que lleguen a ser
ciudadanos responsables.”. Es por ello por lo que es considerado indispensable el
conocimiento de este espacio desde las edades tempranas. Del mismo modo, no podemos
olvidar que los alumnos de entre 6 y 8 afios no son capaces de leer narraciones extensas
por si solos y, por tanto, es necesario que los maestros sepan orientar este primer contacto
con los cuentos de forma motivadora, ya que seran ellos los intermediarios entre los nifios

y la lectura durante esos afos.

Por otro lado, en cuanto a las actividades de post-lectura, podemos encontrar infinidad de
posibilidades a realizar a partir de la lectura del cuento. Esto se debe a que, segun el
contenido que el docente quiera trabajar en el aula, se realizard una actividad u otra,
buscando asi conseguir los objetivos marcados para esas sesiones. Centrandonos en las
areas de trabajo de la Educacién Primaria, Garcia (2007) organiza los tipos de actividades
a realizar dependiendo de si se pretende trabajar el area del Lenguaje, actividades
Plasticas, actividades LoOgico-matematicas, el area de Psicomotricidad o actividades
Musicales. A su vez, dentro de éstas podemos distinguir de forma general dos tipos de
actividades. Unas de ellas son aquellas cuya finalidad es que los nifios inventen de forma
creativa en base al cuento o elementos de este, mientras que otras de ellas son aquellas en
las que los nifios tienen que recrear elementos de la historia utilizando distintos recursos,

materiales y técnicas.

En cuanto al area del Lenguaje es posible trabajar contenidos como el aprendizaje de
nuevo vocabulario o el andlisis de algunas de las palabras que aparecen en el cuento. A

través de este vocabulario se pueden presentar nuevos conceptos a los nifios, trabajando
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su fonética o agrupandolos en campos semanticos. Asimismo, podemos trabajar la
competencia creativa de los nifios animandolos a proponer variaciones del cuento que se
acaba de narrar. Por otra parte, en cuanto al area de las artes plésticas, se pueden realizar
actividades como la representacion de los personajes y escenarios del cuento a través del
dibujo, del moldeado con plastilina o haciendo uso de cualquier material interesante que
esté al alcance del aula. Por lo que hace a las actividades Logico-matematicas, podemos
trabajar el espacio y la medida a través de la recreacion de los escenarios que aparecen en
el cuento, ademas de trabajar el orden cronoldgico en cuanto a la secuencia de aparicion
de personajes o de escenas ocurridas en el cuento. De igual modo, si dentro del cuento se
trabajan otros contenidos matematicos como la geometria, la probabilidad o la
numeracion, también pueden trabajarse posteriormente para asentar ese contenido. A
través de las actividades de post-lectura, es posible trabajar el cuento desde la
Psicomotricidad, con la dramatizacion completa del cuento, trabajando la expresion
corporal a través de los movimientos, o a través de la conversion del mismo cuento en un
cuento motor que convierta a los nifios en los protagonistas de la historia. Finalmente, en
cuanto a las actividades musicales, entraran todas aquellas relacionadas con el control de
la voz y la entonacidn, ademas del uso de canciones caracteristicas de los personajes del

cuento.

4.2.2. Elcuento matematico.
4.2.2.1. Definicion y clasificacion.
Si se pretende ensefiar y aprender matematicas a través del recurso didactico del cuento,

es necesario conocer previamente el concepto de Cuento Matematico.

El cuento matematico es un recurso didactico a través del cual se utiliza el cuento con el
fin de activar el pensamiento l6gico-matematico y trabajar, a su vez, la comprension
lectora. Un ejemplo de cuentos matematicos los encontramos en la propuesta que las
profesoras Schiller y Peterson (1999) hacen en su libro de actividades para la ensefianza
de las matematicas en la Etapa Infantil, donde comienzan cada capitulo con un cuento, ya

gue consideran gue el este sirve de enlace hacia los conceptos matematicos.

A pesar de no aparecer ninguna clasificacion exhaustiva de todas las clases de cuentos
matematicos que existen, Taboada (2012) ofrece una propuesta de clasificacion de este

tipo de cuentos agrupados segin una serie de caracteristicas comunes:
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e Cuentos protagonizados por elementos matematicos. Se trata de narraciones de
tematica libre donde los personajes que forman parte de la trama de la historia
Cuentos protagonizados por elementos matematicos. Se trata de narraciones de
temaética libre donde los personajes que forman parte de la trama de la historia son
elementos matematicos (nimeros, figuras geométricas, el simbolo del + o del -,
etc.). Por lo general dentro de estas historias, los personajes hacen referencia de
forma metafdrica a caracteristicas del elemento al que representan, a través de sus
actitudes, comportamientos o protagonismo dentro del cuento.

e Cuentos de retos matematicos. Se trata de narraciones breves donde, a través de
historias cortas, l0s nifios deben resolver algin reto matematico concreto que se
les presenta. En algunos de estos cuentos aparecen retos durante el transcurso de
la historia, teniendo que resolverlos para poder continuar con la lectura. Otras de
estas obras presentan el reto al principio de la narracion para enganchar la atencién
del alumno, mientras que otros cuentos los proponen al final de la lectura como
cierre de la historia.

e Cuentos en los que las matematicas forman parte esencial de la trama. En este tipo
de cuentos, a los protagonistas se les presentan conceptos matematicos
camuflados dentro de una historia llena de fantasia y la magia. Estos conceptos
suelen ser la clave para conseguir resolver o ponerle fin al problema que se les
habia presentado al principio del cuento.

A pesar de que estos tres tipos de cuentos matematico utilicen estrategias diferentes de
enfocar la lectura, personajes con caracteristicas dispares y vias distintas de mostrar las
matematicas, todos ellos cumplen con el mismo objetivo: Desarrolla el pensamiento
l6gico-matematico de los nifios de una forma motivadora, entretenida, a su vez que se

trabaja la comprensién auditiva de narraciones.

4.2.2.2.  Beneficios del uso de los cuentos matematicos en el aula.
Marin (1999): se puede considerar el cuento como una herramienta para disuadir a los
alumnos de la idea de las mateméticas como una materia aburrida, aumentando la
motivacion de estos hacia esta disciplina.
Antes de poder introducir el cuento matematico dentro del aula, es esencial tener en
cuenta cudles son las razones firmes por las cuales resulta beneficioso introducir el género

narrativo del cuento en las experiencias de aprendizaje de las matematicas dentro de las
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aulas de Educacion Primaria. Estas razones se plasman de forma clara y concisa en lo que
publico Marin (citado por Fernandez y Aizpan 2007):

l. El cuento es un medio comunicativo que facilita la comunicacion entre
docente-narrador y discente-oyente.

Il. Nos permite utilizarla fantasia de los alumnos, su creatividad e imaginacion,
a la vez que la potencia.

I1l.  Facilita la unién del significado congnitivo con el afectivo, tan importante a
estas edades y tan olvidado en una educacion logica y racional, sobre todo en
Matematicas.

IV.  Nos permite realizar una educacion transversal, uniendo las “frias
matematicas” con los valores difundidos a través del cuento.

V. Despierta sentimientos de simpatia en el alumno que comienza a construir su
estructura légico-matematica con gusto y entusiasmo.

VI. Al utilizar un elemento usual a en el entorno ladico del nifio, éste disfrutara
aprendiendo matematicas. (p. 40)

Durante los primeros afios de la Educacion Primaria, tanto dentro como fuera del colegio,
utilizan los cuentos como un recurso con multitud de finalidades: para entretener y
disfrutar, para ensefiar conceptos y valores, para despertar su interés, etc. Una frase que
engloba el objetivo principal de llevar a las aulas los cuentos matematicos es la enunciada
por Rodriguez (2013), ““a traves de los cuentos, intentamos que los nifios adquieran una
nueva mirada matematica sobre nuestro Mundo, lo que supondra para nosotros un motivo

de gozo siendo todos, grandes y pequefios, participes de ello.”(p.11)

Blanco y Blanco (2009) sefialan la eficacia de los cuentos matematicos, argumentando
que permiten relacionar contenidos matematicos con los conocimientos previos de los
alumnos y evaluar las nociones adquiridas. Estos autores defienden, ademas, que los
cuentos permiten trabajar el area de matematicas y lengua de forma integradora,
permitiendo asi la globalizacion de los aprendizajes. Asimismo, el uso del cuento permite
presentar los conceptos matematicos dentro de un contexto y con una razén de ser,
facilitando asi su comprension y la vez que permite a los nifios fomentar su capacidad de
abstraccion, entendiendo no sélo conceptos matematicos sino también valores como

maldad, bondad, avaricia, generosidad, etc.
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5. Propuesta

5.1. Descripcion de la propuesta

Como propuesta de este Trabajo de Fin de Grado se ha creado una coleccién de cuentos
con sus respectivas actividades pre-lectura y post-lectura para trabajar los contenidos

I6gico-matematicos en el primer ciclo de Educacion Primaria.

La coleccidn creada se compone de un total de cuatro cuentos. Cada uno de ellos estara
dirigido a trabajar uno o varios de los contenidos matematicos de los diferentes bloques
recogidos en el curriculo de Educacion Primaria, establecido por el Decreto 108/2014,
del 4 de Julio. Del mismo modo, los cuatro cuentos trabajaran de forma transversal los
contenidos del Bloque 1, estando presente en todos ellos sin tener un cuento especifico

para trabajar Gnicamente sus contenidos.
Los blogues que se van a trabajar son:

e Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
e Bloque 2: Numeros.

e Bloque 3: Medida.

e Bloque 4: Geometria.

e Bloque 5: Estadistica y probabilidad.

Los cuatro cuentos propuestos sitlan a los personajes de la historia en situaciones y
contextos cercanos a la realidad de los nifios de la clase. De este modo, resultara mas
sencillo acercarles las matematicas de una forma interesante y significativa. Por ultimo,
cabe destacar que todas las historias tendran una protagonista comudn llamada Mar. Este
personaje es una nifia de siete afios que se enfrenta a retos y problemas en su dia a dia
ddnde necesita recurrir a las matematicas para solucionarlos y cumplir sus objetivos. La
eleccion de esta nifia como protagonista de los cuentos se debe a que al tener la misma
edad que los oyentes de las lecturas, resultara mas facil que los nifios puedan empatizar
con ella'y con lo que le sucede. Ademas, su presencia en todos los cuentos pretende dar
la sensacion de que los nifios aprenden poco a poco las matematicas de forma global y

unificada, al mismo tiempo que lo hace Mar en sus aventuras y descubrimientos.
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5.2.  Justificacion

Se escogio el cuento matematico como propuesta didactica en Educacion Primaria por
todos los beneficios que puede aportar al aprendizaje de los conceptos logico-
matematicos. Uno de ellos es que este recurso es capaz de unir la experiencia lddica de
escuchar cuentos con el aprendizaje de las matematicas, haciendo que este proceso de
adquisicion de conocimiento se lleve de la forma mas motivadora y agradable posible. En
segundo lugar, situar los contenidos Idgico-matematicos dentro del contexto de una
historia, hace que los nifios puedan comprender con mayor facilidad los conceptos

abstractos caracteristicos de esta area de estudio.

Se escogid crear una coleccion de cuatro cuentos con la finalidad de poder trabajar todos
y cada uno de los bloques recogidos en el curriculo de Educacion Primaria en algin
momento. De tal modo que se pueda realizar un aprendizaje global del area matematica
utilizando el mismo tipo de recurso y de estructura de trabajo. Los cuentos creados no
siguen un orden cronoldgico entre sus diferentes historias, aunque el protagonista sea el
mismo. Esto se debe a la intencidn de que cada uno de los cuentos sean narrados en el
momento que el docente considere que los alumnos estan preparados para aprender los
contenidos caracteristicos de cada cuento. Por lo cual, la coleccion permite que primero

se lea el cuento nimero cuatro, seguido del dos o el que el docente desee con total libertad.

De igual modo, se pretendia que estos cuentos fueran mas alld del momento de su
narracion. Para ello se han planteado una serie de actividades complementarias con el
objetivo de enriquecer esta experiencia y conseguir un aprendizaje significativo en los
nifios. En primer lugar, aparece una actividad previa a la lectura de cada cuento, donde
poder incrementar la curiosidad y el interés por los cuentos y captar la atencion de los
nifios. En segundo lugar, se halla una actividad situada tras la lectura del cuento, a través
de la cual poder trasladar los contenidos matematicos que aparecen en la historia a la
propia clase. Estas actividades posteriores se han disefiado siguiendo el método Singapur.
Se ha escogido esta metodologia de ensefianza porque plantea la resolucién de problemas
desde situaciones de la vida real, cumpliendo asi con uno de los objetivos de esta
propuesta, situar los conceptos matematicos dentro de un contexto real. Asimismo, desde
un principio se ha pretendido plantear actividades que se alejen de la mecanizacion de
respuesta frente situaciones que necesiten de las matematicas para resolverse, y de la
misma forma, el Método Singapur opta por una forma de aprendizaje centrado en la
comprension, dandole mas importancia al proceso que se ha llevado a cabo que al propio
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resultado. Por Gltimo, este método pretende trabajar y potenciar la creatividad del alumno,

elemento esencial en el aprendizaje de la resolucion de problemas matematicos.

Aprender a través de lecturas es interesante, pero si le afiadimos una actividad posterior
que refleje situaciones y problemas reales que viven los nifios dia a dia, hace de esta
experiencia, un espacio de aprendizaje favorable para fomentar la creatividad entre los

ninos de Primaria.

Finalmente, encontramos esta coleccion de cuatro cuentos tanto en formato de papel fisico
como en formato digital, con el objetivo de acercar el mundo de las TIC a las aulas de
Infantil, ya que el uso las nuevas tecnologias también esta muy presentes en la sociedad
actual, y por ello, es necesario llevarlo dentro de las aulas. Del mismo modo, al final de
cada cuento se encuentran las actividades complementarias encubiertas dentro de un
cdédigo QR. Estos codigos se han creado con la intencion de facilitar la funcion docente
de los maestros, encontrando las actividades de forma directa y sencilla, ademéas de
normalizar el uso de estos elementos en el ambito escolar de los nifios, ya que actualmente
los ven en los restaurantes, los telediarios de la televisién y en muchas otras situaciones

de su dia a dia.

5.3.  Objetivos

Objetivo general:

Aprender conceptos matematicos mediante la escucha de cuentos y actividades

complementarias situadas en contextos cercanos al alumnado.
Objetivos especificos:

e Conocer y utilizar la estructura de resolucién de problemas del Método Singapur.
e Afrontar retos y problemas matematicos de forma creativa.

e Trabajar la comprensién oral mediante la escucha de cuentos.

e Introducir elementos TIC dentro del ambiente escolar y las experiencias de

aprendizaje.
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5.4.

Metodologia

La metodologia propuesta para los cuatro cuentos sigue una misma estructura. Esta estara

formada por tres momentos con objetivos y formas de trabajar distintas al resto, los cuales

se presentas a continuacion:

1)

2)

Actividad pre-lectura: Actividad desarrollada previamente a la lectura del
cuento. Se realizara en gran grupo 0 en pequefio grupo, potenciando la
participacion de la mayoria de los nifios en esta experiencia de descubrimiento
e investigacion. La actividad tiene como objetivo situar al alumnado dentro
del contexto en el que se va a realizar la actividad, introduciendo algun factor
sorpresa o algun reto que despierte la curiosidad de los alumnos por escuchar
el cuento.

En el marco de las competencias clave, durante la realizacién de estas
actividades se trabajara la competencia linglistica en las interacciones entre
los propios alumnos para responder a los restos propuestos, a la vez que
comprenden las instrucciones presentadas tanto de forma oral por el docente
u otros personajes, como de forma escrita. En segundo lugar, se trabaja la
competencia matemaética a través de actividades de investigacion, buscando
respuestas, posibles soluciones, vias diferentes de actuacion y experimentando
para conseguir los objetivos propuestos. Por lo que hace a la competencia
aprender a aprender, se trabaja mediante la generacion de la curiosidad de los
alumnos por descubrir el cuento. Esto funciona como elemento motivador para
querer conocer mas sobre él y sobre lo que quiere contar y ensefiar. En cuarto
lugar, se trabaja la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
desde el punto de vista de que estas actividades estan planteadas para llevarse
a cabo en pequefios o en gran grupo, desarrollando la capacidad de los alumnos
para trabajar en equipo.

Narracion del cuento: Lectura del cuento al gran grupo trabajando la escucha
activa. Para conseguirla, se realizaran pequefias interrupciones donde el
docente realice preguntas a los nifios o exteriorice dudas y pensamientos sobre

la historia.
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3) Actividad post-lectura: Esta actividad se realizara momentos después de la
lectura del cuento y es la encargada de enlazar los contenidos que aparecen en
las historias con su aplicacion real. A traves de esta actividad se plantearan
retos o problemas que tendran que solucionar mediante el uso de la estructura
de resolucion de problemas del Método Singapur, trabajando los contenidos
presentados en el cuento.

En el marco de las competencias clave, durante la realizacion de estas
actividades se trabajara la competencia en comunicacion linguistica, al utilizar
la comunicacidn tanto oral como escrita en la formulacion y expresion de las
ideas, dentro de los didlogos entre los alumnos y en las fichas donde plasmar
los procesos de resolucion de problemas de forma escrita y pictdrica. En
segundo lugar, se trabajara la competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia, ya que su objetivo principal es el de aplicar el
razonamiento matematico y sus herramientas para describir, interpretar y
proponer soluciones a distintos problemas o situaciones de un contexto real.
En tercer lugar, se trabaja la competencia aprender a aprender, la cual se
caracteriza por situar al alumno como protagonista del proceso de ensefianza-
aprendizaje. El desarrollo de competencia la podemos ver en la organizacion
de los propios alumnos a la hora de afrontar trabajos cooperativos o problemas
matematicos, del mismo modo que en los momentos donde se reflexiona y se
toma conciencia del proceso de resolucion de problemas. En cuarto lugar, se
desarrolla la competencia social y civica situando todas las experiencias en la
simulacion de situaciones y contextos reales fuera de la escuela. Durante estas
actividades no solo se trabajan los contenidos matematicos, también se
aprenden actitudes y formas de comportamiento dentro de situaciones sociales
practicando a través del juego. Por lo que hace a la competencia del sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor, a través de las actividades de post-lectura
se pretende trabajar la capacidad de transformar las ideas en actos. Ello
significa adquirir conciencia de la situacién inicial y planificar los
conocimientos y habilidades necesarios para alcanzar el objetivo del problema

planteado.

Como se puede observar, en todos los momentos de la experiencia planteada, se propone

un trabajo en pequefio o en gran grupo. A pesar de que el trabajo individual también es
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importante, se ha considerado que el aprendizaje de los conceptos l0gico-matematicos se
vuelve una experiencia mas motivadora y atrayente cuando se realiza de forma
acompafada por los compafieros. Asimismo, también se ha querido proponer dentro de
un mismo aprendizaje momentos con distintas propiedades. Con ello hablamos de una
delimitacion clara entre los momentos de investigacion, experimentacion y participacion

y los momentos de escucha y atencion.

5.5. Desarrollo de la propuesta.

5.5.1. Cuento 1: Una aventura por el mercado.

Objetivo
Identificar el valor de las distintas monedas y su significado en cuanto al precio de elementos de

la vida cotidiana.

Contenidos

e Introduccién al sistema monetario de la Unién Europea.
o Identificacién del valor de las distintas monedas en relacion a precios de articulos
cotidianos.

Actividad pre-lectura

1.-Titulo Detectives por el mercado

2.-Estrategia Metodologica | Aprendizaje mediante la recogida de informacion a

través de una ficha de investigacion.

3.-Objetivos didacticos - Buscar y seleccionar informacién de forma
guiada en diferentes medios reales,
registrandola en papel a traves de una ficha de
investigacion.

- Explorar y observar su entorno familiar, social
y natural.

- Identificar el valor de las distintas monedas y su
significado en cuanto al precio de elementos de

la vida cotidiana.

40



4.-Contenidos

e Introduccién al sistema monetario de la Union
Europea.

e Identificacion del valor de las distintas monedas
en relacion a precios de articulos cotidianos.

e Obtenciébn de informacion de fuentes
preseleccionadas con guias y a través de
preguntas, reconociendo que la informacion
encontrada puede no ser fiable.

e Identificacion e interpretacion de los datos.

5.-Desarrollo

1. Todos los alumnos se dirigen al Mercado mas
cercano al centro acompafiados del docente. Al llegar
les entregara una ficha de investigacion a cada uno de

los pequefios grupos de trabajo. (Anexo 1)

2. Los alumnos, por grupos de trabajo deberan rellenar
toda la informaciéon requerida paseandose por las
paradas del mercado y preguntdndoles a los

trabajadores que ahi se encuentran.

3. Fuera del mercado, en un sitio amplio y seguro, se
sentaran todos los alumnos y el docente para compartir
qué es lo que han obtenido tras su investigacion por el

mercado?

6.-Organizacion de la clase

y los alumnos

El escenario principal es el mercado mas cercano al

centro.

Los alumnos irdn hasta él todos juntos y se reuniran

finalmente en gran grupo.

Durante la tarea, trabajaran a través de grupos de entre

5y 4 alumnos.

7.-Duracion aproximada

2 horas.

8.-Materiales y/o recursos

Ficha de investigaciéon (Anexo 1)
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Cuento

Elena Andreu Gozalvo

Era un sdbado por la maiiana, y como cada fin de semana, Mar se hacia
la lona entre las sab de su cama para intentar aprovechar al
mdximo esos dltimos minutos antes de que llegase su abuela a
despertarla.

Sacarle de la cama era todo un reto, pero su abuela lo tenia claro, unas
cuantas cosquillas por aqui.. otras por alld... y listo!

Mar a carcajadas ya estaba fuera.

IMar, a despertarse

que ya es hora!
'/,

Nt

Mientras Mar desayunaba su vaso de leche con galletas, su abuela le
prequntd si queria acompariarle al mercado del pueblo para comprar cosas
que le faltaban para la comida de hoy.

- iPor su puesto! - (Exclamd Mar)
Le encantaba ir al wmercado,
poder ver todos los puestos de

comida y hablar con los seiiores

que le atendian. Pero sobretodo,
lo que wmds le gustaba era
cuando e invitaban a  probar
alguna fruta fresca o un trocito
de queso.

Una vez lista con su vestido de cuadros rojos, Mar y su abuela se
dirigieron hacia el mercado. Cuando, de repente su abuela le djjo:

- Mar, carifio mio, yo creo que
ya eres suficientemente mayor
para que me ayudes en la
compra de hoy. ;Qué tal te
parece si te doy la lista de la
compra y hoy la haces td por
mi?

- Pero abuela, ;como voy a
comprar yo si no tengo dinero?
(Respondié Mar)

- Tranguila, yo estaré a tu lado
con mi cartera llena de
monedas.

En ese momento, se le abrieron
de golpe los ojos y Mar
respondid con un - [Siiii! -
Seguido de un fuerte achuchdin
que casi tumba a su abuela.
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Ya tenia la lista en su mano, era larguisima y no sabria si podria
conseguirlo todo, pero se armd de valor y con la abuela a su lado, se
dirigic a la primera parada marcada...

Urte, de o comqne

oi@o&adew,
5‘&%73&&!\0"0’@1’

o Quese de xomens 3 gero
&lonco £

La parada estaba llena de mil tipos de pescado, incluso algunos que
parecian que te iban a comer. Con una voz un poco temerosa, Mar se
dirigid al pescadero:

- Buenos dias seiior, jme podrias dar | lubina y 6 gambas?

- Claro que si seiiorita, en un momento se lo pongo.

£l pescadero
envolvié  todo el
pedido  en  unos

papeles blancos para
entregarselos a Mar,
y le dijo:

- La compra son

8€

l

Mar apurada abrié la cartera de su abuela. Sacd una moneda de I€, otra
de €, otra de 1€, asi hasta 3 veces.

Consiquid sacar los B€ que necesitaba, se los dio al pescadero, cogid la
compra y se dirigid a la siguiente parada..

3 3

N

8 EUROS

Siempre que Mar llegaba a esta parada le recibia Javier, para ella, el
frutero mds divertido de todo el mercado.

- ([Pero bueno, que niiia mds
bonita tenemos por aqui! ;Que
quieres gue le ponga hoy a la
abuela? (Prequntd el frutero)

- No no, hoy hago la compra
yo sola, la abuela solo me
acompaiia.- (Dijo Mar toda
orgullosa)

- Hoy necesitaré una bolsa de
guisantes frescos, S cebollas y
tres zanahorias?

- {Marchando!- (djjo Javier).

El frutero le metié todo el
pedido en una bolsa verde y le
dijo:

3€ 0 covvos

- Todo serd
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Mar estaba mds preocupada, porque no sabia qué era eso de céntimos.
Sacé 3 monedas de 1€ y empez6 a buscar en la cartera de su abuela
alguna moneda que tuviera el nimero 20.

iPor fin! Encontré una moneda mds pequeiita, toda dorada que tenia
por valor 20 céntimos, lo que ella justo necesitaba. Pagd y se fue a la
siquiente parada.

3 EUROS CON 20 CENTIMOS

LA QUESERIA

El gueso era la comida favorita de Mar. Podria estar oliendo esos quesos
delante de la parada del mercado durante horas sequidas. Dorita, la
seiora de la parada, lo sabia y siempre le tenia preparado un trocito de
algdn gueso nuevo que le habia llegado para que lo probase.

- Buenos dias seiiora Dorita.- (Dijo
Mar)

- Buenos dias reina, jquieres probar el
trocito de queso? Me acaba de llegar
uno que sequro te encantard. i

Agquantdndose  las  ganas

de ‘j e
abalanzarte sobre el queso, Mar le ‘, -
respondio: ;’w {(A‘(‘ o ; /1
- Quizd luego, primero voy a pedirte == s
lo que necesito para terminar de hacer p——— :

la compra de mi abuelita. Primero
necesitaré una cuiia del queso de
Romero y uno de esos quesos blancos ——
de ahi? { ' ﬂ
- Perfecto Mar, jahora te lo pongo!

Lo metid en una bolsa de papel
marron y se lo dio:

- Seran 6€ euros en total.

Mar tenia un problema, en el monedero o habian 6 monedas de 1€, que
eran las que ella sabia utilizar. ;Como lo haria para poder pagar?

Mird el valor de las monedas y empezd a sumarlos para ver si llegaba.
Encontrd dos monedas de 2€.

Pero le sequia faltando dinero. Intentd aiiadir dos monedas de 1€ que le
quedaban.

iLo consiguid! Pudo pagar y contenta termind de comprar todo lo de la
lista de la compra.

10
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La abuela de Mar estaba super orgullosa y contenta de lo mayor que
habia sido su nieta al hacer la compra sin su ayuda. Por ello, decidio
darle una sorpresa. Al salir del mercado, camino a casa pasaron por un
kiosco, y su abuela le dio a Mar SO céntimos que habian sobrado de la
compra para gue se comprase lo que ella quisiera.




Habia chuches de muchisimos colores y sabores, cada una con su precio.
Debia elegir muy bien porgue no se podia pasar del precio. ;Qué elegiriais
vosotros?

Mar queria comprarse un chupa-chups de limon que costaba 70
céntimos, pero vio que con el dinero que tenia no llegaba a poder
pagarlo.
Después se decidid por comprarse uno de los regalices rojos que costaban
30 céntimos. Al pagar, la kioskera le devolvié 20 y decidid quardarselos
para meterlos en su hucha
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Mar se volvid contenta a casa porgue habia conseguido hacer la compra
ella sola y ademds habia conseguido un regaliz y 20 céntimos para su
hucha.
Y su abuela, volvid mds que contenta con la compra hecha de la mano
de su nieta. o
PP S N »
. .

 ACTIVIDADESH
COMPLEMENTARIAS

EL OBIETIVO DE ESTAS ACTIVIDADES ES EL DE HACER
MAS SIGNIFICATIVA LA EXPERIENCIA DE ESCUCHAR UN
CUENTO MIENTBAS LOS PEQUENOS APRENDEN DE FOBMA

DIVERTIDA Y MOTIVADOR

A TRAVES DEL SIGUIENTE CODIGO QR PODRAS ENCONTRAR
ENCONTRAR PROGRAMACION DE UNA ACTIVIDAD DE PRE-LECTURA
Y DE UNA ACTIVIDAD POST-LECTURA DEL CUENTO.

ESCANEAME




Actividad post-lectura.

1.-Titulo

Nuestra clase ahora es un mercado

2.-Estrategia Metodologica

Juego simbdlico utilizando fichas de resolucion de

problemas pertenecientes al Método Singapur.

3.-Objetivos didacticos

- Sumar y restar numeros naturales de dos cifras
con cualquier estrategia de calculo (monedas,
dedos, objetos, etc.), explicando el proceso
seguido con sus propias palabras, dibujos y
algoritmos escritos. Identificar las operaciones
en situaciones que requieran unir o afadir,

quitar o separar.

4.-Contenidos

e Introduccién al sistema monetario de la Unidn
Europea.

e Identificacion del valor de las distintas monedas
con relacién a precios de articulos cotidianos.

e Uso de dinero (monedas) para adquirir un
articulo segun su precio marcado.

e Resolucion de problemas numéricos de una
operacion con sumas Yy restas, referidas a
situaciones reales sencillas de cambio,

combinacidn, igualaciéon y comparacion.

5.-Desarrollo

1. Se creara en el aula un ambiente formado por
diferentes puestos caracteristicos del mercado,
incluyendo dibujos de sus alimentos caracteristicos, sus
precios correspondientes y una ficha estructurada a
traves de la cual resolver los problemas de pedir un
producto, calcular el precio que deben pagar y cuanto
debe devolver el mercader si fuese necesario (Anexo
2).

2. Se dividira la clase en mercaderes y en compradores,

adoptando roles diferentes.
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3. A los compradores se les dara monedas y una lista de
la compra que tendran que realizar con el dinero que se

les ha dado.

4. Los alumnos jugaran simbolicamente que se
encuentran en un mercado y tienen que realizar la lista
de su compra rellenando las fichas de las paradas con
rotuladores borrables, para que el proximo comprador

pueda volver a rellenarla con sus datos.

4. Cuando ya se hayan cumplido las listas de la compra
se intercambiaran los roles. Ahora los mercaderes

pasaran a ser los compradores y viceversa.

6.-Organizacion de la clase

y los alumnos

Espacios amplios con las paradas del mercado bien
identificadas y diferenciadas unas de otras, con una
ficha de calcular precios situada para que puedan verla

y completarla con facilidad.

7.-Duracion aproximada

1 hora

8.-Materiales y/o recursos

(Posible anexo)

- Fichas de calcular precios y pagar plastificadas
(Anexo 2) (Tantas como paradas se hayan
montado).

- Rotuladores borrables (Tantos como fichas
hayan).

- Mesas para montar las paradas.

- Alimentos de juguete (0 en su defecto,
imagenes de alimentos plastificadas).

- Dinero de juguete (o de papel).

- Listas de la compra para repartir.
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5.5.2. Cuento 2: El gran castillo de arena

Objetivos
e Identificar y diferenciar figuras planas, cubos, piramides, prismas con base
rectangular y formas esféricas en el entorno inmediato (p.e. botes, envases, cajas,
baldn, etc.), utilizando un vocabulario basico.
e Construir cubos, piramides, prismas con base rectangular y formas esféricas,
utilizando materiales concretos (p.e. arcilla, plastilina, palillos, pajitas, moldes...),

para diferenciarlos en el entorno inmediato.

Contenidos
e Construccion y comparacion de sélidos.
e ldentificacién del cuadrado, el triangulo y el circulo.

e Vocabulario especifico: prismas, piramides, cubos y cuerpos esféricos.

Actividad pre-lectura

1.-Titulo Veo, veo una figura geométrica...

2.-Estrategia Metodologica | Exploracion y busqueda dentro del aula

3.-Objetivos didacticos - Identificar y diferenciar figuras planas, cubos,
piramides, prismas con base rectangular y
formas esféricas en el entorno inmediato (p.e.
botes, envases, cajas, balon, etc.), utilizando un
vocabulario basico.

4.-Contenidos e Comparacion de solidos.
e Identificacion del cuadrado, el triangulo y el
circulo.

e Vocabulario especifico: prismas, piramides,
cubos y cuerpos esféricos.

5.-Desarrollo 1. El docente presentara dos cajas en clase. Una donde
podra “Cuerpos geométricos”, donde habra dibujos de
esferas, cubos, piramides y prismas, y en otra donde
pondré “Figuras planas” y habra dibujos de cuadrados,

circulos y triangulos.
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2. Los alumnos tendran que encontrar dentro de la
clase un cuerpo y una figura cada uno, para meterlos
dentro de la caja. (Los elementos que tienen que buscar
pueden ser aquellos que formen parte de la clase de
normal (p.e pelotas o cartulinas), o bien, puede estar
preparado y escondido previamente por el docente.

3.Tras la busqueda y recogida, se reuniran todos en
asamblea para ir sacando uno a uno los objetos, ver si
corresponden o no a la caja y sus cualidades. Uno de
los elementos que encontraran sera una caja en forma
de cubo gigante. Al abrirla, veran que esta llena de
arena. Entre todos tendran que rebuscar hasta encontrar
el cuento “El gran castillo de arena” enterrado en el

fondo de la caja.

6.-Organizacion de la clase

y los alumnos

En un primer momento los alumnos realizaran una

busqueda de manera autbnoma por toda la clase,

7.-Duracion aproximada

40 minutos.

8.-Materiales y/o recursos

(Posible anexo)

- 2 cajas de carton grandes donde poder guardar
los objetos.

- 1 cajaen forma de cubo.

- Arena.

- Cuento “El gran castillo de arena”.
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Cuento

Elena Andreu Gozalvo

Os presento a Mar. Mar es una niiia de 7 aiios a la que le encanta
aprender cosas nuevas. Gracias a las aventuras que vive cada dia puede
descubrir cosas que antes no sabia sobre su asignatura favorita, las
matemdticas. Y a vosotros, ;Os gustan las matemdticas?

Una de sus aventuras comenzd el primer dia de vacaciones de verano.
Hacia muchisimo calor y Mar solo sofiaba con el momento de tocar el
agua fresquita del mar. Con esas temperaturas tan altas, el papd de Mar
decidid coger todo lo necesario y preparar una excursion familiar a la

playa.

Cuando llegaron estaba toda la playa llena de gente, mds de lo habitual.
Entonces el papd de Mar decidid preguntar a una familia que estaba ahi:

¢NO TE HAS ENTERADO?

¢QUE SUCEDE HOY e

PARA QUE HAYA
TANTA GENTE?

CONCURSO DE CASTILLOS
DE ARENA!

Vv

Mar y su papd se miraron con una gran sonrisa, a ellos les encantaba
hacer castillos de arena, y no se les daba nada mal. Asi que decidieron
apuntarse. 3
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Lo primero que hicieron fue
sacar todos lo utensilios de
playa que habian traido de
casa para ver qué les haria
falta en la construccion de su
castillo.

Tenian una pala, un rastrillo,
cubo con la base cuadrada,

una pirdmide y un cubo con
la base redonda, aunque creo

gue no se llama asi.

OMERE DE ESTA

%AI.GUIEN SABE EL ?
FORMA? °

Empezaron haciendo el diseiio del castillo sobre una hoja de papel. Unas
rallas por agui, otras por alld. Una pirdmide por aqui, un cilindro por alla,
decoraciones y... [Boceto listo!

EFECTIVAMENTE, {ESTO ERA UN CILINDRO!
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Empezaron con la primera parte del castillo. 4 cillindgor o Loide.

Para ello necesitarian crear dos cubos grandes X
de arena. ‘
~ =7

Mar cogid el cubo rojo, lo llend de arena y
iFlop! dio un giro rdpido sobre el suelo. Unos
golpecitos rdpidos por aqui, otros por alld y
tachdn, un cubo listo. Luego repetiria lo \_“;‘“’e"/

mismo justamente al lado.




Continuaron con la sequnda parte del castillo.
Para ello necesitarian crear cuatro cilindros de
arena, uno para cada una de las esquinas del
castillo.

Mar cogié el cubo amarillo en forma de
cilindro, lo llend de arena y [Flop! dio un giro
rapido sobre una de las esquinas. Unos
golpecitos rapidos por aqui, otros por alld y
tachan, un torre lista. Luego repetiria lo
mismo para las otras esquinas.

Tocaba el momento de crear la pirdmide que
culminard el gran castillo de arena. Mar hace el
mismo  procedimiento de siempre. Llena la
pirdmide con su pala cuando de repente jAhhhh!
Un cangrejo salié de la arena.

\ ’ \ ‘ \\’/
P 2 |
\‘ ‘

.

W

Mar solté la pirdmide y empezé a llamar a su papd. Al llegar, lo cogié
delicadamente con las manos, lo llevé a la orilla y lo solté de nuevo al mar.

10
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Al papd de Mar no le acababa

de convencer, asi que decidid

? P dibujarle  con  un  palito

ventanas  en  forma  de

e cuadrados y  colocarle  unas
r banderitas  en  forma  de
triangulos.
I3
W Ahora si que si' era casi un

castillo de verdad.

Finalmente pudo continuar con la construccion de su castillo, colocd la
gran pirdmide, dibujé una puerta en forma de circulo y..

TACHAN!
astillo listo. Solo falta onerle un nombre: EL CAST“..LO DE LA
Castillo listo. Solo faltaba ponerl b | PRINCESA MARI

o T A

oy - R e
. A pw
e 8 ‘ i

Il




Ensequida llegd el jurado del concurso de castillos de arena.

BUENOS DiAs!
0 CASTILLO
TENEMOS POR AQUL
PARECE QUE ESTA
HECHO CON MUCHO
ESFUERZO ;A QUE Si
SENORITA?

Era el momento del veredicto final y tanto Mar como su padre estaban
bastante nerviosos. Desde los altavoces salid una voz que decia:
- El ganador es.. J

- |l MEGA FUERTE .
-~ 'DE FRANCISCO!

Mar y su papd no habian ganado, pero no les importaba nada porgue se lo
habian pasado genial. Habian hecho el castillo mds bonito que habian
visto jamds e incluso habian encontrado un cangrejo. Volvieron a casa
después de un dia maravilloso en la playa a contarle todo lo sucedido a su
mamd.

1
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A

A TRAVES
PROGRAN
DIRIGIDAS A

DEL SIGUIENTE CODIGO QR PODRAS ENCONTRAR LA

[ACION DE UNAS ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

LLEVARSE A CABO ANTES Y DESPUES DE LA LECTURA
DEL CUENTO

Actividad post-lectura.

1.-Titulo

Concurso de castillos de plastilina.

2.-Estrategia Metodoldgica

Trabajo grupal de construccion.

3.-Objetivos didacticos

- Construir cubos, piramides, prismas con base
rectangular y formas esféricas, utilizando
materiales concretos (p.e. arcilla, plastilina,
palillos, pajitas, moldes...), para diferenciarlos
en el entorno inmediato.

- Reproducir figuras planas (formas
rectangulares, triangulares y circulares) con
distintos materiales manipulativos (p.e. pajitas,
palillos, geoplanos) para identificarlas en su

entorno inmediato.

4.-Contenidos

e Construccion y comparacion de sélidos.

e Identificacion del cuadrado, el triangulo y el
circulo.

e Vocabulario especifico: prismas, piramides,

cubos y cuerpos esfericos.
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5.-Desarrollo 1. Aparece en clase el cartel que anuncia un concurso
de castillos de plastilina. En ese cartel aparecen las

condiciones del concurso:

1°. Se debe hacer en grupos de trabajo donde

todos participen en la construccion.

2°. Solo dispondran de la plastilina que les

facilite el docente.

3°. Los castillos deberan tener al menos 1 cubo,

1 esfera, 1 piramide y 1 prisma.

4°, Para las decoraciones tendran palillos y

moldes para crear distintas formas planas.

2. Los nifios, por grupos, tienen un tiempo de rellenar

la ficha de construccion de su obra (Anexo 3)

3. Los nifios tendran un tiempo de creacion libre para

construir sus castillos de forma grupal.

4. Presentaras sus castillos al resto de la clase y se
expondran en un lugar fijo por un tiempo para que

puedan verlos.

6.-Organizacion de la clase | Alumnos organizados en grupos de entre 4 y 5 nifios
y los alumnos cada uno. Cada grupo tendra una mesa donde poder
trabajar dentro del aula. Finalmente, se habilitara un

espacio de la clase para exponer las creaciones.

7.-Duracién aproximada 1 hora y 30 minutos.

8.-Materiales y/o recursos - Ficha de construccion (Anexo 3)

; - Plastilina suficiente para todos los grupos.
(Posible anexo) P grup
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5.5.3. Cuento 3: Un dia olimpico

Objetivos

Utilizar los instrumentos de medida no convencionales (palmos, pasos, baldosas) y
convencionales (regla graduada, balanza de pesas, reloj de agujas, calendario, etc.) y las
unidades (kilogramo, metro, dia y hora) para realizar mediciones de distintas magnitudes

(longitud, peso/masa y tiempo) de objetos y espacios de su entorno inmediato.

Contenidos

Realizacion de medidas y utilizacion de instrumentos convencionales (regla graduada,
balanza de pesas, reloj de agujas, etc.) y no convencionales (palmos, pasos, baldosas,
cuerdas, palos, botes, botellas). Curiosidad e interés por descubrir la medida de algunos
objetos cotidianos y la duracion de actividades habituales, asi como por expresar los

resultados con unidades de medida (kg, m, dia y hora).

Actividad pre-lectura

1.-Titulo Somos ayudantes de obra.

2.-Estrategia Metodoldgica | Exploracion y recogida de informacion mediante el
trabajo cooperativo.

3.-Objetivos didacticos - Utilizar los instrumentos de medida no
convencionales (palmos, pasos, baldosas) y
convencionales (regla graduada, balanza de
pesas, reloj de agujas, calendario, etc.) y las
unidades (kilogramo, metro, dia y hora) para
realizar mediciones de distintas magnitudes
(longitud, peso/masa y tiempo) de objetos y

espacios de su entorno inmediato.

4.-Contenidos e Realizacion de medidas y utilizacion de
instrumentos convencionales (regla graduada,
balanza de pesas, reloj de agujas, etc.) y no
convencionales (palmos, pasos, baldosas,
cuerdas, palos, botes, botellas). Curiosidad e
interés por descubrir la medida de algunos

objetos cotidianos y la duracién de actividades
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habituales, asi como por expresar los resultados
con unidades de medida (kg, m, dia y hora).

5.-Desarrollo

1. Nos llega la carta de un obrero que va a venir a hacer
unas reparaciones a la clase. Antes de llegar a trabajar
necesita ayuda para poder medir algunas partes de la
clase, ya que tiene mucho trabajo y no le da tiempo.

2. A cada grupo de trabajo se le asignara una parte del
mobiliario o de la estructura de la clase para medir. Esas
mediciones deberan estar recogidas en una ficha de
recopilacion de datos (Anexo 4). Asimismo, los
alumnos se dividiran el trabajo en distintos roles dentro

del grupo.

1°. Secretario: Tiene la ficha y se encarga de

rellenar los datos.

2°. Encargado del material: debe buscar el

material necesario para hacer las mediciones.
3°. Medidor: se encarga de medir.

4°, Supervisor: se encarga de comprobar que

todos hacen su rol de forma correcta.

5°. Portavoz: Se encarga de explicar el proceso
que han llevado a cabo y los resultados a sus

comparieros.

3. Una vez obtenidas todas las medidas, los portavoces

de cada grupo exponen sus resultados.

4. después de compartir los datos obtenidos, aparecera
el “Obrero” con un regalo como agradecimiento por la
ayuda que le han dado. Ese regalo es el cuento “Un dia

olimpico”.
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6.-Organizacion de la clase | Los nifios organizados en grupos (entre 4 y 5 alumnos)

y los alumnos se podran mover libremente por la clase.

7.-Duracion aproximada 30 minutos.

8.-Materiales y/o recursos Instrumentos de medida convencionales (reglas

(Posible anexo) graduadas)

Ficha de recopilacion de datos (Anexo 4).

- Cuento “Un dia olimpico”.

Cuento

Martin estaba un dia en su
clase  con  todos  sus
compaiieros  del  colegio,
cuando de repente aparece el
profesor de educacion fisica
con una estupenda noticia.

- Chicos, vengo a anunciaros
que maiiana celebraremos...

L03 JUEGO3

/ OLIMPICOS L
A ESCOLARES! ~ [retfice
Todos los nifios se pusieron .
super  felices  porgue  les

encantaba hacer deporte y

competir con sus
comparieros.

UN DIA “‘bLiMPlCO! .-

Elena Andreu Gozalvo
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Llegd el dia siquiente y el patio estaba precioso. Todo decorado con
banderitas de colores y un gran mural donde ponia:

omﬂﬂ?”

€S COLARES

0Qy

>

r pruess 9ALTO DE LONGITUD

Segun las instrucciones debian colocar la prueba sobre el rectdngulo
rojo. Primero dibujarian una linea blanca en el suelo y a continuacion
tenian que colocar la cinta métrica para poder contar cudnto saltarian
los nivios. Esa cinta era larguisima, pero solo tendrian gue colocar 1S
palmos de cinta en el suelo. Colocaron el principio y empezaran, uno,
dos, tres y asi hastgyquince palmos. Ya estaba la prueba lista! ®

Estaban todos los nivios siper emocionados, pero habia un problema,
el profesor de educacion fisica habia enfermado y estaba en su casa.
Por tanto, nadie habia podido preparar las pruebas de las olimpiadas.
Con miedo de que se suspendiera, Mar y sus amigos fueron a buscar
a su profesora para presentarse voluntarios como “ayudantes de las
olimpiadas”.

La profesora aceptd el trato y les dio las instrucciones para que
montaran algunas de las pruebas en el patio.

Cuando ya estaba preparada fueron a probarla y bum! Menudo salto
mds largo dié Mar. Sus compaiieros compararon la posicion de sus
ples con la cinta métrica y salté un total de 30 centimetros.
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r pruesa LANZAMIENTO DE PESO

Sequn las instrucciones debian  colocar esta prueba sobre el
rectangulo verde. Al iqual que en la prueba anterior, dibujaron la linea
en el suelo y colocaron el metro. Esta vez necesitaban mds material,
asi que su amigo Pascual fue corriendo a por la pelotas para lanzar.
Eran unas pelotas especiales porque pesaban muchisimo, y las
colocaron en el stelo. ;

.’

; 2. @
el N
. .'ﬁ

. .'

&
o
ow
L3
k3 .g < . s e

Esas pelotas tenian pesos diferentes, pero por el paso del tiempo se
habia borrado cudnto pesaba la pelota roja.

Para solucionarlo,
Carlos fue a buscar
una  balanza  que
tenian  por  clase.
Colocaron la  pelota
roja encima de una
bandeja y empezaron
a probar  colocando
varios pesos en la
otra bandeja de la
balanza.

Finalmente coincidid y
vieron gue esa pelota
pesaba 3 kilos.
Cogieron el  rotulador
y lo wmarcaron para
que todo el mundo lo
viera.

Sy

El resto de pruebas las prepararon voluntarios de otras clases
quedando el patio del colegio como si fuera una sede real se los

iowﬂﬂ?

€S COLARES

oQy
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Por dltimo solo guedaba preparar las medallas y Mar y sus amigos
tenian que consequir el dltimo reto, recortar las cintas de las
medallas de la misma longitud. ;Pero cdémo lo harian para cortar
todas iguales?

Sofia tuvo una idea:

_ vamos a pedirle a la seiio su regla larga y cortamos todas las
cintas de esa longitud.

Era una idea estupenda y asi lo hicieron. Cogieron el gran rollo de
cinta roja, y desde el principio cortaban por el nimero 13. Asi todo el
ato, cinta tras cinta.




Mar acabd sdper cansada de todo el dia, pero se lo habia pasado

.. (QUEREIS PREPARAR VUESTROS
“7 PROPIOS JUEGOS OLIMPICOS?

genial.

10

ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAY

EL OBIETIVO DE LAS ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS ES HACER MAS
SIGNIFICATIVA LA EXPERIENCIA DE ESCUCHAR UN CUENTO MIENTRAS LOS NINOS
APRENDEN DE FORMA DIVERTIDA Y MOTIVADORA.

A TRAVES DEL SIGUIENTE CODIGO QR PODRAS ENCONTRAR
UNA ACTIVIDAD PLANTEADA PARA LLEVAR A A CABO ANTES
DE LA LECTURA Y OTRA PARA REALIZARSE DESPUES DE
LEER ESTE CUENTO.
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Actividad post-lectura.

1.-Titulo

Somos deportistas olimpicos.

2.-Estrategia Metodoldgica

Aprendizaje a través de la recopilacion de datos

deportivos.

3.-Objetivos didéacticos

- Utilizar los instrumentos de medida no
convencionales (palmos, pasos, baldosas) y
convencionales (regla graduada, balanza de
pesas, reloj de agujas, calendario, etc.) y las
unidades (kilogramo, metro, dia y hora) para
realizar mediciones de distintas magnitudes
(longitud, peso/masa y tiempo) de objetos y

espacios de su entorno inmediato.

4.-Contenidos

e Realizacion de medidas y utilizacion de
instrumentos convencionales (regla graduada,
balanza de pesas, reloj de agujas, etc.) y no
convencionales (palmos, pasos, baldosas,
cuerdas, palos, botes, botellas). Curiosidad e
interés por descubrir la medida de algunos
objetos cotidianos y la duracion de actividades
habituales, asi como por expresar los resultados

con unidades de medida (kg, m, dia y hora).

5.-Desarrollo

1. La profesora habra preparado previamente unas
pruebas en el patio simulando las pruebas que se hacen

en las olimpiadas.

2. A cada grupo se le atribuira el nombre de un pais para
participar en las olimpiadas. Dentro de cada grupo,
todos los alumnos tendran que participar en todas las

pruebas.
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3. Habra unos marcadores de gran tamafio (Anexo 5)
organizados por barras de comparacion. Ahi tendran

gue poner sus resultados de cada prueba.

4. Se hard la carrera de relevos por grupos para poner
fin a la realizacién de las pruebas.

5. Al final se reuniran todos para ver los resultados y
descubrir quién ha ganado en cada prueba. Los
ganadores tendran un premio especial, aunque todos

recibiran medalla por haber participado.

6.-Organizacion de la clase

y los alumnos

Laactividad se realizara en el patio con las pruebas bien
espaciadas y diferenciadas. Los alumnos se tendran que
mover de prueba a prueba con total libertad de eleccién,

pero todos juntos.

7.-Duracién aproximada

1 hora y 30 minutos.

8.-Materiales y/o recursos

(Posible anexo)

- Materiales necesarios para las pruebas:
o Pelotas de peso (Prueba de lanzamiento)
o Cinta métrica (Prueba de salto de
longitud)
o Relevos.
o Conosy aros (Prueba de punteria)
- Marcadores donde recoger los resultados
(Anexo 5)
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5.5.4. Cuento 4: iQué es un centro meteorologico?
Objetivos

Registrar datos en un pictograma, con ayuda de diferentes materiales (p.e. pegatinas,

cubos, bolas, etc.) para representar los datos recogidos y exponerlos al resto.

Contenidos
e Recogiday clasificacion de datos cualitativos y cuantitativos.
e Representacion de pictogramas sencillos.

e Realizacion e interpretacion de graficos de barras.

Actividad pre-lectura

1.-Titulo Observamos el cielo

2.-Estrategia Metodologica | Recogida de datos.

3.-Objetivos didacticos - Registrar datos (p.e. numero de hermanos,
juguetes preferidos, etc.) en un pictograma, con
ayuda de diferentes materiales (p.e. pegatinas,
cubos, bolas, etc.) para representar los datos

recogidos.

4.-Contenidos e Recogiday clasificacion de datos cualitativos y

cuantitativos.

e Representacion de pictogramas sencillos.

5.-Desarrollo 1. La profesora prepara elementos de recogida de datos

meteorolégicos (pluvidmetro, veleta, termometro).

2. A lo largo de un mes se recogeran diariamente, nada
mas entrar en el colegio, los datos recogidos y se

plasmaran en el mural del tiempo (Anexo 6).

3. Al final de un mes, lleva una carta desde el centro
meteorolégico de nuestro pueblo dandonos la
enhorabuena por haber hecho tan bien nuestro trabajo y

CoOmo recompensa nos envia un cuento.
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6.-Organizacion de la clase | Cada dia, un nifio distinto sera el encargado de observar
y los alumnos los instrumentos meteoroldgicos y de plasmar los
resultados en el mural, mientras el resto de los

comparieros lo miran.

7.-Duracion aproximada 10 minutos al dia durante un mes.

8.-Materiales y/o recursos - Instrumentos de recogida de datos

. meteoroldgicos luvidmetro, veleta,

(Posible anexo) g (p
termometro)

- Mural del tiempo (Anexo 6).

- Cuento “;Qué es un centro meteorologico?”.

Cuento

i€ra dia de excursion! Mar estaba sdper nerviosa asi que desayund
rdpido, se vistid y ella sola prepard su mochila con todo lo necesario.
Cogid su botella de agua, el bocadillo del almuerzo, una gorra por si
hiciese sol y la autorizacion firmada por su papa.
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Al llegar al cole habia

un  autobds  enorme

BUENOS DiAS
CHICOS!

esperdndoles  en  la
puerta.

En fila de uno fueron
subiendo y saludando a
la simpadtica autobusera

{BUENOS DIAS
AUTOBUSERA! [~

Durante el camino Mar y sus amigos estuvieron cantando canciones para
entretenerse dentro del autobus. Hasta que de repente sonaron los
altavoces. Era la profesora de Mar, que decia:

- (Buenos dias chicos! Espero que tengdis suficientes energias, porgue
hoy vamos a descubrir un montdn de cosas sobre el cielo, en un minuto
llegaremos al jCentro Meteoroldgico!

Nada mds bajar del autobus les recibia una seviora con el pelo rojizo que
vestia una larga bata blanca, como la que llevan los cientificos.

ALY,

Buenos dias chicos, mi nombre

es Amalia, soy una meteordloga

que trabaja agui y hoy os voy a

enseiiar todo lo que hacemos

dentro de un Centro

meteoroldgico. (Queréis

acompariarme?

Antes de entrar dentro de las instalaciones, os presento dos
instrumentos relacionados con el viento.

Primero tenemos el ANEMOMETBO

que mide si el viento estd soplando
fuerte o si sopla suave.

En sequndo lugar tenemos 1aVELETA
Este instrumento nos indica la
direccion del viento.

(Alguno de vosotros me podria decir
hacia dénde va el viento en este
mismo momento?

NORTE
v 5
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AMALIf

Bueno chicos, acabamos de entrar en la sala que se encarga de recoger
las precipitaciones. Tras los datos recogidos con el pluvidmetro, hemos
hecho este diagrama de barras donde se puede ver la cantidad de agua
gue ha llovido durante todos los dias de esta semana.
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Lunes Martes  Miércoles  Jueves Viernes /
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Falta recoger los datos de hoy, ;algin voluntario me podria ayudar?
Martin levantd la mano y fue a mirar al pluviometro. Los nimeros eras
bastante pegueiios asi que se tuvo que acercar y vaya mala suerte que
en el dia de hoy no habia llovido nada de nada. Amalia introdujo un 0
en los datos de ese dia y continuaron su expedicion por el Centro
Meteoroldgico.

Chicos, acabamos de entrar en la sala gue se encarga de recoger las
temperaturas. En la otra sala teniamos un grdfico con barras, pues bien,
agui se recogen los datos con puntos. Ahora al final del mes tenemos
que informar sobre qué dia ha sido el mds caluroso y qué dia ha side el
mds frio de este mes. jAlgin voluntario?

20

A

0
12 3 4 5 6 7 8 9 10111213 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

MAYO

Y aqui viene wmi parte

. favorita, el mapa de las
temperaturas.  Cada  color
indica la  temperatura que
" hace en cada una de las

20mas de Espaiia.

Y lo que me encanta es que

todos esos colores  juntos

hacen un dibujo precioso, ;no

os parece?

MIRAD _CHICO3, ESTA ZONA

DE ESPANA £S5 LA MAS

CALURO3A EN ESTE MISMO

MOMENTO

67




Ya habia llegado el final de la visita y mientras Amalia se despedia de
toda la clase, trajo una gran pantalla donde ponia la siguiente prequnta :

¢(CUANTQ 03 HA GUSTADO DESCUBRIR EL
CENTRO METEOROLOGICO?

Y bajo de la prequnta S caritas con colores distintos, sequn si te habia
gustado mucho o si no te habia gustado nada. Uno a uno fueron
pasando todos los nifios para votar.

+Cudnto os ha gustado descubrir el Centro
Meteorologico?

©-0®

Al votar todos salieron
los resultados obtenidos
de la encuesta. Habia
1S caras verde oscuro, S
caras verde clarito, 2
amarillas y  solo |
naranja.

A siempre vista, la
visita parecia haber sido

todo un éxito.

1l

A la vuelta en autobis Mar solo estaba pensando en construir una
estacion meteoroldgica en su casa y recoger los datos como Amalia. Y
VoSotros... jos gustaria convertiros en pequerios meteordlogos?
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\ 174
ACTIVID‘ADE‘&\
COMPLEMENTABIAS

EL OBIETIVO DE ESTAS_ACTIVIDADES ES EL DE HACER
MAS SIGNIFICATIVA LA EXPERIENCIA DE ESCUCHARZUN
CUENTO MIENTRAS 103 PEQUENOS APRENDEN DE FOBMA

DIVERTIDA Y MOTIVADORA.
A TRAVES DEL SIGUENTE CODICO GR PODRAS ENCONTRAR LA
ECTURA

TR
PROGRAMACION DE UNAS ACTIVIDADES COMPLEN H TA
ELAL

DIRIGIDAS A LLEVARSE A CABO ANTES Y DESPULS D
DEL CUENTO

ESCANEAME

Actividad post-lectura

1.-Titulo Bienvenidos a la seccion del cuento.

2.-Estrategia Metodologica | Aprendizaje a través de la recopilacion de datos

deportivos.

3.-Objetivos didacticos Registrar datos (p.e. nimero de hermanos,
juguetes preferidos, etc.) en un pictograma, con
ayuda de diferentes materiales (p.e. pegatinas,
cubos, bolas, etc.) para representar los datos

recogidos y exponerlos al resto

4.-Contenidos e Recogida y clasificacion de datos cualitativos y
cuantitativos.
e Representacion de pictogramas sencillos.

e Realizacion e interpretacion de graficos de
barras.
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5.-Desarrollo

1. El profesor entregaré datos meteorol6gicos de un dia
en un pais diferente para cada grupo de trabajo.

2. Con esa informacién, los alumnos tendran que
rellenar la ficha meteoroldgica para su presentacion
(Anexo 7).

3. Posteriormente llevaran esa informacién obtenida a
un guion (Anexo 8) que utilizardn como guia para su

exposicion.

4. Por ultimo, Cada grupo tendra que contar al resto de
alumnos el tiempo que hace en el pais que les haya
tocado, como si se tratara de la seccion del tiempo de la
television. Cada alumno se encargara de una parte de la

exposicion:

- Temperaturas

- Precipitaciones.

- Direccion y fuerza del viento.

- Si hace sol, esta nublado, hay tormenta o cualquier

dato de interés que tenga esa zona de especial.

6.-Organizacion de la clase

y los alumnos

La actividad se realizara dentro de clase, organizando a
los alumnos por grupos de trabajo.

7.-Duracion aproximada

3 sesiones de 45 minutos

- 1 sesion para explicar y repartir trabajo.
- 1 sesion para rellenar ficha y hacer el guion.

- 1 sesidn para exposiciones.

8.-Materiales y/o recursos

(Posible anexo)

- Datos meteoroldgicos de cada pais.
- Ficha meteoroldgica tamafio A3 (Anexo 7).
- Guion (Anexo 8).

70




6. Conclusiones

En el presente TFG se ha descubierto al cuento como algo més que un subgénero
narrativo, como un recurso didactico util, motivador, divertido y cercano para aprender

matematicas en el primer ciclo de Educacion Primaria.

Tras una oportuna revision bibliografica se ha podido observar el proceso mediante el
cual los alumnos pertenecientes a esta etapa aprenden contenidos l6gico-matematicos.
Del mismo modo, se ha descrito la naturaleza de las matemaéticas y como su caracteristica
abstracta puede suponer dificultades a la hora de comprender esta area. A estas
dificultades, una serie de trabajos como Goded y Domingo (1994) y Pascual (2009) han
dejado ver la importancia de contextualizar esos conceptos abstractos dentro de
situaciones reales cercanas a los nifios, con el fin de aprender unas matematicas para la

vida y no so6lo unas matematicas para la escuela.

Por otra parte, se ha puesto en valor el cuento como recurso didactico y como una
herramienta de aprendizaje (til, cercana, motivadora y divertida para los alumnos. Para
ello se han mostrado los beneficios que éste aporta en los procesos de aprendizaje, mas
en concreto dentro del area de las matematicas, y las diferentes formas de sacarle partido
con el fin de enriquecer la experiencia dentro del aula. Una de ellas ha sido la del uso de
actividades complementarias que, a través de la presentacion de retos y de la resolucién
de problemas matematicos contextualizados, promovian el trabajo de la creatividad, la

autonomia y la imaginacién entre los nifios.

Como propuesta de este TFG se ha creado una coleccion de 4 cuentos dirigidos a trabajar
conceptos l6gico-matematicos. Cada uno de ellos se ha centrado en el aprendizaje dentro
de una disciplina distinta dentro de las matematicas, siendo estas la aritmética, la
geometria, la medida y la estadistica y probabilidad. Con el objetivo de contextualizar las
matematicas se seleccionaron situaciones reales cercanas a los alumnos como los
contextos de los cuentos. Asimismo, se escogié una protagonista con caracteristicas
similares a la de los nifios a los que se dirige la propuesta con el objetivo de que ella

adoptara el papel de su acompafiante en todo el proceso de aprendizaje.
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Con el fin de lograr una experiencia mas enriquecedora se crearon una serie de actividades
complementarias para cada uno de los cuentos. Estas estan planteadas para realizarse
tanto antes como después de las narraciones. Asi pues, se pretende hacer a los nifios

participes activos de su propio aprendizaje.

Dicha propuesta no ha sido posible llevarla a cabo dentro de un contexto real por la
incompatibilidad de horario y, por ende, no se ha podido constatar a modo personal los
beneficios que conlleva esta forma de trabajo dentro del aula. Pese a ello, se considera
que este recurso cumple con los objetivos marcados al inicio de la propuesta. Por un lado,
como ya se ha comentado anteriormente, este recurso es capaz de presentar conceptos
l6gico-matematicos en contextos cercanos al alumnado. Por otro lado, a través de las
historias que vive Mar, se transforman esos conceptos en elemento tangibles, que el
alumno podra visualizar a través de las ilustraciones de los cuentos, imaginarlos a través
de las narraciones y con los que podré jugar, experimentar e interaccionar mediante las
actividades complementarias propuestas. Para que el recurso presentado fuera mas alla
de la propia experiencia, las actividades situadas tras la lectura estan disefiadas en base al
proceso de resolucion de problemas del Método Singapur, estableciendo el primer
contacto de los alumnos con esta forma de resolver problemas matematicos y creando las

bases sobre las cuales presentar y resolver problemas tanto dentro como fuera del aula.

En lo relativo a las futuras vias de aplicacion de esta propuesta, me gustaria que se llevase
en el contexto de un aula del primer ciclo de Educacion Primaria real, dado que la
incompatibilidad de horarios no me ha permitido hacerlo durante este curso. Tras todos
estos afios de practicas en centros educativos, considero esencial llevar las propuestas
didacticas a las aulas, ya que es en esa experiencia cuando realmente se descubre si este
recurso funciona o no, si hay aspectos a cambiar 0 mejorar para que esta experiencia sea
mas enriquecedora o, si es necesario enfocar la ensefianza desde otra perspectiva con el
fin de alcanzar un aprendizaje significativo. Ademas, podria ampliarse el nimero de
actividades complementarias a los cuentos, creando posibles unidades didacticas entorno
a cada uno de ellos. Con ello, se lograria un aprendizaje global de los conceptos Idgico-
matematicos haciendo unicamente uso de estos recursos, sin la necesidad de recurrir a

otras fuentes.
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A modo de valoraciéon personal, la realizacion de este TFG ha supuesto un gran
enriquecimiento tanto a nivel personal como profesional, complementando y ampliando
la formacidn sobre la que llevamos instruyéndonos desde el comienzo de este grado. Asi,
este trabajo me ha permitido descubrir las ventajas y beneficios que ofrecen recursos
alternativos a las fichas tradicionales en la ensefianza-aprendizaje de las matematicas en
Educacion Primaria. Por otra parte, he sido consciente de la importancia que tiene el
docente en el aprendizaje de los alumnos y el esfuerzo que se debe realizar para conseguir
motivarlos y aumentar su curiosidad. Nuestra practica docente influira en su vision frente
al aprendizaje y es por ello necesario buscar o crear aquellos recursos que brinden al nifio
un aprendizaje motivador, divertido y lleno de experiencias que le permitan convertirse

en un individuo capaz de desenvolverse de manera adecuada en la sociedad.

Por ultimo, espero que la propuesta que recoge este TFG sea Util para el resto de la
comunidad docente, haciendo uso de él, sirviendo de guia para aquellos que deseen
introducir este recurso en sus aulas de Educacion Primaria o0 animandolos a innovar en su
propia préactica profesional. Asimismo, este recurso no esta Unicamente planteado para

Ilevarse a cabo en el ambito escolar, sino que pueda alcanzar también a familias y hogares.
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Anexo 1
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Anexo 2
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Anexo 3
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Anexo 4
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Anexo 5
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Anexo 6
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Anexo 8
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